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El modo simple se utiliza para conectar productos inalambricos

Modo simple

Intensiycar / Encender

Unica Wireless, para que realicen funciones sencillas, como

encender / apagar, atenuar (para receptores con la funcién de

regulacion de luz), abrir / cerrar (para persianas). Se puede I EA

conectar uno 0 mas emisores a uno 0 mas receptores.
O |V

En modo simple siempre se utilizan los 2 polos de una tecla:

- superior: para encender / intensiycar / abrir; At A

- inferior: para apagar / atenuar / cerrar. SN Y AN

Programacion en modo simple
| Emisores |
Inicie la Antes de 5 segundos,
3 @ programacion @ seleccione el par de teclas

Repita los pasos @ y @ en el resto de los emisores,

presionando el
boton de

vez.

ELLED B se
iluminara
en ROJO.

en caso necesario.

| Receptores |

®

Seleccione el receptor
presionando el botén de
programacion A una vez.

Espere hasta que el LED B

5 seg. con un receptor RF).

Repita esta operacién en

caso necesario.

programacion A una

parpadee en ROJO (después de

el resto de los receptores, en

que desea usar: presione 3
6 4 para seleccionar el lado
izquierdo (es indiferente si
presiona 3 6 4), o presione 1
6 2 para seleccionar el lado
derecho.

4 @ El LED B parpadeara en
ROJO.

Finalice la programacion
presionando el boton de
programacién A de
cualquier receptor.

0

O

© B| Todos los LED se

desconectaran.

Anulacién de una programacion en modo simple

Si desea anular la creacién de una programacion simple antes de llevar a cabo el paso @ sélo
tiene que esperar 1 min. (hasta que ynalice el parpadeo).

Eliminacion de una programacion en modo simple

Emisores: Repita los pasos @ y @ en los emisores que contengan la conexion que desea eliminar.

Receptores: En el paso @ presione el boton de programacion A durante 5 segundos en los
receptores que contengan la conexién que desea eliminar. Presione A de nuevo para ynalizar.

Eliminacién de todas las
programaciones

Mantenga presionado el boton
de programacion A durante 5
segundos. Cuando el LED
parpadee alternativamente en
ROJOy en VERDE, todas las
programaciones de la unidad
se habran eliminado.

Capacidad del sistema

Cada vez gque se asocian un emisory un
receptor, se crea una programacion. Los
productos inalambricos pueden contener
hasta 32 programaciones, excepto los
receptores RF (64 programaciones).

Rango inalambrico tipico:

- hasta 300 m en exteriores;

- entre 10 y 50 m en interiores (en funcién del
tipo de paredes).

Duracién de la bateria: entre 5y 7 afios.

Modo escenario

El modo escenario se utiliza para obtener ambientes de
iluminaci- n predeynidos con s-lo presionar unatecla. Es
especialmente (til si los receptores son reguladores de luz.

En modo escenario, cada polo es independiente y activa su

Ejemplo de modo simple 1
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) deluz [
(o o
& [y < ST

T ™ at !
\ e
& e N T
17(O : | A - Y

escenario.
En modo escenario, se debe siempre programar una funcién / s AL
«Apagar todo» . Me marcho TV 40% En este ejemplo, el emisor RF accionado por

Programacién en modo escenario

| Emisores

©

Repita los pasos @ y@ en el resto de los emisores, en caso necesario.

Inicie la programacion
presionando el

botén de programacion
A dos veces.

EILED B se iluminara en
VERDE.

| Receptores |

®

Repita los pasos @ y @ en el resto de los receptores, en caso necesario.

®

Uso de la 22 tecla de un receptor RF

El receptor RF es emisor y receptor a la vez.

- Si sélo hay una tecla montada, ésta controla la carga local.

- Si hay 2 teclas montadas, la tecla DERECHA controla la carga local, mientras
que la tecla IZQUIERDA puede controlar otros receptores.

En este ejemplo, la tecla IZQUIERDA se utilizara como comando centralizado
para persianas. Para ello, use una programacion simple con las siguientes
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Seleccione el receptor
presionando botén de
programacion A una vez.

Espere hasta que el LED B
parpadee en VERDE
(después de 5 seg. con

un receptor RF).

Finalice la programacion
presionando el bot6n de
programacion A de
cualquier receptor.

Todos los LED se
desconectaran.

modiycaciones:
- Paso

control centralizado.

0% e ]100%

del receptor RF: presione el botén 3 para seleccionar la tecla
1IZQUIERDA. A continuacion, presione 1 para incluir la persiana local en el

- Continie normalmente con los pasos @ y @ de los receptores.

bateria A controla:

- con la tecla izquierda, la lampara conectada
al toma de corriente moévil B,

- con la tecla derecha, la lampara del techo de
la cocina conectada al receptor regulador RF
iluminacion C.

Ejemplo de modo simple 2

Centralizacion de persianas

Antes de 5 segundos, seleccione
una tecla: presione 1 6 2 para
seleccionar la parte superior

o inferior del lado derecho.
Presione 3 6 4 para seleccionar la
parte superior o inferior del lado
izquierdo.

@
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EI LED B parpadeara en VERDE.

Los 3 médulos combinados para persianas
V1, V2, V3 (receptores) estan instalados en
lugar de los controles existentes.

El emisor RF B1 (emisor) se utiliza para el
comando de centralizaci-n, y se puede yjar
a la pared de cualquier sala. B1 se asocia a
V1, V2, V3 mediante una programacion
simple.

Ejemplo de modo escenario

Si el receptor tiene una funcién de
regulacion de la luz, ajuste el
nivel deseado con los botones 1 6
2 (presionelos durante un rato).Si
el receptor tiene una funcién de
relé, ajuste el estado que desee
(activar/desactivar) presionando
los mismos botones.

— )2

60%
D
Anulacion de una programacion en v
modo escenario -
Si desea anular la creacién de una programacion
antes de llevar a cabo el paso (2/, s6lo tiene que

esperar 3 min. (hasta que ynalice el parpadeo).
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En este ejemplo, el emisor RF accionado por
bateria A contiene escenarios favoritos
de iluminacién. Sila familia desea preparar
la comida, bastara con presionar
«preparacion de la comida» para que
el simbolo Escenario haga que:
- se apague la lampara conectada a B,
- se ajuste al 60% la lampara del techo
situada encima de la mesa del comedor
conectada aD.
- se ajuste al 100% la lampara del techo de la
cocina conectada a C.
De la misma forma, al presionar «Almuerzo»,
el simbolo Escenario activara una
combinacion de luces distinta que implica B,
CyD.
Finalmente, al presionar el simbolo «Estoy en
casa», todas las lamparas se encenderan al
100%, mientras que al presionar el simbolo
«Me marcho», se apagaran todas las luces.
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O enderecamento simples é utilizado nos produtos
Unica sem yos para endere-amento simples de fun-»es
ON / OFF, regulacéo(para receptores com a funcao

dimmer), abrir / fechar (para estores).

Um ou mais emissores podem ser ligados a um ou mais

receptores.

O enderegcamento simples utiliza sempre 2 teclas:
- cima: para ON / aumentar o puxo luminoso / abrir

Enderecamento simples

ON / aumentar o puxo

=, luminoso

| )
OFF /
O [\V/] diminuir
. 0 puxo
luminoso

- baixo: para OFF/ diminuir o puxo luminoso / fechar

Enderecamento simples

| Emissor(es) |

©

Pressionar o
botdo de
programacao A
uma vez.

B VERMELHO.

Repetir @e @ noutro(s) emissor(es) se necessario.

| Receptor(es) |
Pressionar botéo de
@ L programagao A uma vez.o

LED acende-se
VERMELHOQ intermitente
o (ap6s 5 segundos no
maodulo combinavel).
Repetir esta operacao
noutro(s) receptor(es) se
necessario.

— )2

Voltar atras na programacao

Acende-se 0 LED

Antes de 5 segundos
seleccionar o par de
teclas que se quer
utilizar: pressionar 3 ou 4
para seleccionar o lado
esquerdo (é indiferente
pressionar 3 ou 4), ou
pressionar 1 ou 2 para
seleccionar o lado direito.

(2) [«

Acende-se
intermitantemente o LED
B VERMELHO.

Terminar a programacgao
pressionando o botéo de
programacéo A outra vez.

0

O

Todos os LED’s apagam-

B
se.

— )2

Se pretender voltar atras no enderecamento efectuado antes de completar o passo @
Simplesmente aguarde 1 minuto (até o LED B parar de estar intermitente)

Apagar um enderegcamentos

Emissores: repetir @e @ nos emissores que contenham o enderco a ser apagado.
Receptores: no passo @ pressionar o botéo de programacéo A durante 5 segundos nos
receptores que contenham o endereco a ser apagado. Pressionar A outra vez para ynalizar.

Apagar todos os enderegamentos

Manter pressionado

0 bot&o A durante 5
segundos. Quando

o LED acender
alternadamente entre
VERMELHO e VERDE,
os enderegamentos da
unidade foram apagados.

Capacidade do sistema

Cada vez que se programa uma fungéo entre
um emissor e um receptor, cria-se um
endere-0. Os produtos sem yos podem
conter até 32 enderegos, expecto 0 médulo
combinavel (64 enderecos)

Limites de utilizagéo:
- Exterior: até 300m
- Interior: até 10 - 50m (dependendo do
tipo de parede)

Vida util da bateria: 5 a 7 anos

O enderecamento de cenérios é usado para ter niveis de

ilumina-«o pr@-deynidos apenas pela simples de press«o de
uma tecla. Este tipo de enderecamento séo particularmente Gteis iy lf
guando os receptores s«o reguladores de puxo (Dimmers).

Com o enderecamento de cenarios, cada entrada é
independente e activa o seu cenario (pela presséo do botéo de

Enderecamento cenarios

presséo correspondente).

A funcéo “Desligar tudo” deve ser programada em todos os o
enderegamentos de cenario.

Em casa Jantar

'1_! 60%
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Fora de casa TV

Datkiaika

Enderegamento cenarios

| Emissor(es) |

©

Pressionar o botao
de programagcéo A 2
vezes.

O LED B verde
acende-se.

@

Antes de 5 segundos,
seleccionar uma tecla:
Pressionar 1 ou 2 para
seleccionar a parte de cima
ou de baixo do lado direito.
Ou pressionar 3 ou 4 para
seleccionar a parte de cima ou
de baixo do lado esquerdo.
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O LED B VERDE yca
intermitente.

Repetir @e @ noutro(s) emissor(es) se necessario.

| Receptor(es) |

Oy

B

=2

Seleccionar o receptor
pressionando o botéo
de programagédo A
uma vez.

Esperar até o

LED VERDE ycar
intermitente (apés

5 segundos com o
modulo combinéavel)

@

0% e ]100%

Se o receptor tem a funcéo
de regula-«o (Dimmer), yxar
o nivel pretendido utilizando
os botbes 1 ou 2 (pressédo
longa). Se o receptor tem a
fun-«o de interruptor, yxar o
estado pretendido (ON / OFF)
pressionando os mesmos
botdes.

— )2

Repetir @ e @ em outro(s) receptor(es) se necessario.

o=}
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Utilizar a segunda tecla do modo combinavel

O médulo combinavel é em simultaneo receptor e emissor.
- Quando apenas uma tecla estad montada, comanda a carga local
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Terminar a programagéo
pressionando o botdo
de programagéo A de
qualquer receptor.

Todos os LED’s apagam-
se.

Voltar atrds na programacéao

Se pretender voltar atr4s no enderegamento
antes de realizar o passo @ simplesmente
aguarde 3 min. (até parar a luz intermitente).

- Quando 2 teclas estdo montadas, a tecla DIREITA comanda a carga local,
a tecla ESQUERDA pode comandar outros receptores.

Neste exemplo, a tecla da ESQUERDA pode ser usada com o comando

seguimeé@alteragﬁes:
- Passo

centralizado de estores. Para tal, usar o enderegamento simples com as

no médulo combinavel: pressionar o botéo 3 para seleccionar
a tecla ESQUERDA. Depois, pressionar 1 para incluir o estore local no

comando centralizado.
- Continuar normalmente com 0s passos @ e @ nos receptores.

Enderegamento simples - Exemplo 1

Comando da luz

Neste exemplo o botéo de pressdo A com
bateria, comanda:

- Com atecla esquerda, a lampada ligada a
tomada de corrente mével B.

- Com a tecla da direita, a luz do tecto na
cozinha ligada ao regulador combinavel C.

Enderecamento simples — Exemplo 2

Centralizagdo de estores

L=

Os 3 mddulos combinaveis de estores V1,
V2, V3 (receptores) séo instalados para o
comando local.

O botéo de pressdo com bateria B1
(emissor) é usado como comando
centralizado; pode ser yxado em qualquer
parede. B1 é associado a V1, V2, V3 através
de um enderecamento simples.

Exemplo de enderegcamento cenario

OFF

<

Neste exemplo, o botéo de pressao com
bateria A contém os cenarios de iluminagao
pr@-deynidos. Quando a fam?2lia pretende
cozinhar pressiona o simbolo “cozinhar”:
Alampada ligada a B desliga-se, a luz do
tecto por cima da mesa de jantar ligadaaD é
regulavel a 60% e a luz do tecto da cozinha
licada a C acende-se a 100%.

Do mesmo modo, pressionando o simbolo
“Jantar” activa diferentes combinagdes de luz
envolvendo B, C e D.

Finalmente, pressionando o simbolo”em

casa’, ira acender todas as lampadas a
100%; O smbolodfora de casad desliga tudo.
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