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Rechtliche Hinweise

Die in diesem Dokument enthaltenen Informationen umfassen allgemeine
Beschreibungen, technische Merkmale und Kenndaten und/oder Empfehlungen in
Bezug auf Produkte/Lésungen.

Dieses Dokument ersetzt keinesfalls eine detaillierte Analyse bzw. einen betriebs-
und standortspezifischen Entwicklungs- oder Schemaplan. Es darf nicht zur
Ermittlung der Eignung oder Zuverlassigkeit von Produkten/Lésungen fir spezifische
Benutzeranwendungen verwendet werden. Es liegt im Verantwortungsbereich eines
jeden Benutzers, selbst eine angemessene und umfassende Risikoanalyse,
Risikobewertung und Testreihe fiir die Produkte/Lésungen in Ubereinstimmung mit
der jeweils spezifischen Anwendung bzw. Nutzung durchzufiihren bzw. von
entsprechendem Fachpersonal (Integrator, Spezifikateur oder dhnliche Fachkraft)
durchfiihren zu lassen.

Die Marke Schneider Electric sowie alle anderen in diesem Dokument enthaltenen
Markenzeichen von Schneider Electric SE und seinen Tochtergesellschaften sind das
Eigentum von Schneider Electric SE oder seinen Tochtergesellschaften. Alle anderen
Marken kdnnen Markenzeichen ihrer jeweiligen Eigentiimer sein.

Dieses Dokument und seine Inhalte sind durch geltende Urheberrechtsgesetze
geschutzt und werden ausschlief3lich zu Informationszwecken bereitgestellt. Ohne
die vorherige schriftliche Genehmigung von Schneider Electric darf kein Teil dieses
Dokuments in irgendeiner Form oder auf irgendeine Weise (elektronisch,
mechanisch, durch Fotokopieren, Aufzeichnen oder anderweitig) zu irgendeinem
Zweck vervielfaltigt oder Uibertragen werden.

Schneider Electric gewahrt keine Rechte oder Lizenzen fiir die kommerzielle Nutzung
des Dokuments oder dessen Inhalts, mit Ausnahme einer nicht-exklusiven und
personlichen Lizenz, es ,wie besehen” zu konsultieren.

Schneider Electric behalt sich das Recht vor, jederzeit ohne entsprechende
schriftliche Vorankiindigung Anderungen oder Aktualisierungen mit Bezug auf den
Inhalt bzw. am Inhalt dieses Dokuments oder dessen Format vorzunehmen.

Soweit nach geltendem Recht zuldssig, tibernehmen Schneider Electric und
seine Tochtergesellschaften keine Verantwortung oder Haftung fiir Fehler oder
Auslassungen im Informationsgehalt dieses Dokuments oder fiir Folgen, die
aus oder infolge der sachgeméaBen oder missbrauchlichen Verwendung der
hierin enthaltenen Informationen entstehen.
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Sicherheitshinweise

Sicherheitshinweise

Wichtige Informationen

/N
A\

Lesen Sie diese Anweisungen aufmerksam durch und machen Sie sich mit dem
Gerat vertraut, bevor Sie es installieren, betreiben, instandhalten oder warten. Die
folgenden speziellen Hinweise kénnen in diesem Handbuch oder auf dem Geréat
erscheinen, um vor potenziellen Gefahren zu warnen oder die Aufmerksamkeit
auf Informationen zu lenken, die ein Verfahren erklaren oder vereinfachen.

Wenn eines der Symbole auf dem Sicherheitskennzeichen "Gefahr" oder
"Warnung" steht, besteht eine elektrische Gefahr, die bei Nichtbeachtung der
Anweisungen zu Verletzungen fihren kann.

Dies ist das Sicherheitswarnsymbol. Dieses weist Sie auf potenzielle
Verletzungsgefahren hin. Befolgen Sie alle Sicherheitsmeldungen, die neben
diesem Symbol aufgefuihrt werden, um der potenziellen Verletzungs- bzw.
Lebensgefahr vorzubeugen.

AAGEFAHR

GEFAHR weist auf eine gefahrliche Situation hin, die zu schwerwiegenden
Verletzungen oder zum Tode fiihrt, wenn sie nicht vermieden wird.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen hat Tod oder schwere
Verletzungen zur Folge.

AWARNUNG

WARNUNG weist auf eine gefahrliche Situation hin, die zu schwerwiegenden
Verletzungen oder zum Tode fiihren kann, wenn sie nicht vermieden wird.

AVORSICHT

VORSICHT weist auf eine gefahrliche Situation hin, die zu geringfligigen oder
mafigen Verletzungen fiihren kann, wenn sie nicht vermieden wird.

HINWEIS

Ein HINWEIS weist auf Vorgange ohne Verletzungsgefahr hin.

MEG6194-6010S_SW_24_06_14
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Zu lhrer Sicherheit

A AGEFAHR

LEBENSGEFAHR DURCH STROMSCHLAG, EXPLOSION ODER
LICHTBOGEN.

Die sichere Elektroinstallation muss von qualifiziertem Fachpersonal
durchgefiihrt werden.

Qualifizierte Fachkrafte missen Uber fundierte Kenntnisse in folgenden
Bereichen verfligen:

* Anschluss an Installationsnetze

* Anschluss mehrerer elektrischer Gerate

* Installation von elektrischen Kabeln

* Anschluss und Einrichtung von KNX-Netzwerken
* Inbetriebnahme von KNX-Anlagen

« Sicherheitsstandards, vor Ort geltende Regeln und Vorschriften fur
Anschlisse

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen hat Tod oder schwere
Verletzungen zur Folge.

Die Gerate und die zugehorige ETS-Anwendung dirfen nicht zur Steuerung
sicherheitsbezogener Anwendungen verwendet werden.

Qualifiziertes Personal

Dieses Dokument richtet sich an das Personal, das fir die Einrichtung,
Installation, Inbetriebnahme und den Betrieb des Gerates und des Systems, in
dem es installiert ist, verantwortlich ist.

Detaillierte Kenntnisse, die durch eine Schulung im KNX-System erworben
werden, sind Voraussetzung.

MEG6194-6010S_SW_24_06_14 7
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ETS-Betrieb

Tabellen mit X beschreiben die Parametereinstellungen im ETS.

Erweiterte Einstellungen Geratesicherheit

% Geratesicherheit Bei Objektwert "1"

Bei Objektwert "0"

Deaktiviert
Zykluszeituberwachung fir 0
Sicherheitsobjekt (0 ... 255, Einheit = 1 s,
0 = inaktiv)

Im ETS werden die Gerateparameter Uber die Schaltflache "Parameter
bearbeiten" gedffnet.

Die Benutzeroberflache ist in 2 Bereiche unterteilt: Die Registerkarten befinden
sich auf der linken Seite, die Parameter auf der rechten Seite zusammen mit
deren Werten.

Anforderungen fur den sicheren Betrieb

Voraussetzung flir den Betrieb ist die Kenntnis der Grundregeln flir den Betrieb
von Programmen mit Windows®.

Die ETS ist die Software flir das KNX-System und nicht herstellerspezifisch.

Kenntnisse Gber den ETS-Betrieb sind erforderlich. Dazu gehért auch die Auswahl
des richtigen Sensors oder Aktors, die Ubertragung an die Leitung und die
Inbetriebnahme.

Besondere Funktionen der ETS-Software

Wiederherstellen der Standardwerte
Sie kénnen die werkseitig festgelegten Standardwerte Gber die Schaltflache
Standardparameter im ETS einstellen.

Mit den Schaltflachen Standard und Standardparameter kénnen Sie alle
Parameter wieder auf die Einstellungen bei Lieferung zurticksetzen (nach
Rucksprache). Die ETS l6scht dann dauerhaft alle Handeinstellungen.

Express-Einstellungen

Sie kénnen die Express-Einstellungen verwenden, um voreingestellte
Funktionen aufzurufen. Spater verbinden Sie einfach Gruppenadressen mit den
Funktionen.

Erweiterte Einstellungen

Mit den Erweiterten Einstellungen kdnnen Sie bei Bedarf einzelne Funktionen
mit umfangreichen Optionen konfigurieren

8 MEG6194-6010S_SW_24_06_14
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Abhangige Funktionen und Parameter

Viele Funktionen sind davon abhangig, wie andere Funktionen eingerichtet
werden. Das bedeutet, dass Abhangigkeitsfunktionen nur dann in der ETS
angezeigt und ausgewahlt werden kénnen, wenn die vorgeschaltete Funktion
freigegeben ist.

* Wenn Sie Funktionen sperren oder Parameter andern, kbnnen vorher
verbundene Gruppenadressen wahrend des Vorgangs entfernt werden.

« Die Parameterwerte werden erst aktiviert, wenn die Parameterfunktionen
aktiviert wurden.

Geeignete ETS-Version

Die Applikation eignet sich fir ETS5 oder hohere Versionen (nachstehend "ETS"
genannt).

MEG6194-6010S_SW_24_06_14 9
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Funktionstibersicht

Funktionsubersicht

Die Anzahl der Schaltflachen und Funktionen ist von Modul zu Modul
unterschiedlich. Die folgende Ubersicht bezieht sich auf das Universalmodul.

Allgemeine Einstellungen, Seite 16

Tastenfunktion

Geréatetyp

Verbinden der Taste mit
Funktion

Mittelfeldanzeige

Funktion 1-8

Geratetyp

Gerateeinstellung links und rechts
Anzahl der Tasten

Tastenfunktion - Links-/Rechtsseite
Taster 1-8

Zeilentyp 1 -4

Erweiterte Einstellungen, Seite 19

Einschaltverzégerung
Geratezustand

Nachtbetrieb

Reinigungsmodus

Sprache der
Benutzeroberflache

Displayeinstellungen

Orientierungsanzeige

Naherungsfunktion

Interner Temperaturfiihler

Funktion 1 — 8, Seite 25

Express/Settings fur Funktion 1

Symbolkonfiguration

Zusatzliche Startverzégerung der Anwendung

Zyklisches Senden eines Live-Signals

Zeiteinstellung fur Reinigungsmodus

Hintergrundbeleuchtung im Normalbetrieb/Nachtbetrieb
Standby-Modus

Sichtbarkeit der Anzeige

Farbe und Helligkeit der LED

So wird die Naherungsfunktion ausgelost

Typ des Ausgangsobjekts

Ausgangswert zyklisch senden

Interne Sensorkompensation

Datenpunkttyp fiir Temperaturobjekt

Sendet die Temperatur, wenn sich das Ergebnis andert durch

Zyklisches Senden der Temperatur

Keine Funktion

Umschalten

Schalten

Dimmen

Jalousie

Flanken 1-bit, 2-bit (Prioritat), 4-bit, 1-byte
Flanken mit 2-Byte-Werten
8-Bit-Schieberegler

Szene

10
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Funktion 1 — 8, Seite 25

Logik, Seite 74

Verknulpfungsfunktionen

RGB-Beleuchtung
Farbtemperatursteuerung
Temperaturabfall

Temperaturanstieg

1. - 8. Logikfunktion

MEG6194-6010S_SW_24_06_14

11



Universal 1871/1.0 Gruppenadressen, Kommunikationsobjekte

Gruppenadressen, Kommunikationsobjekte

Anzahl von Gruppenadressen 250
Anzahl der Maximalzuweisungen 250
Kommunikationsobjekte 150

Ubersicht tiber Kommunikationsobjekte, Seite 80

12 MEG6194-6010S_SW_24_06_14
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KNX Data Secure

Der KNX-Standard wurde um KNX Data Secure erweitert, um KNX-Anlagen vor
unbefugtem Zugriff zu schiitzen. KNX Data Secure verhindert zuverlassig die
Uberwachung der Kommunikation und die Manipulation der Anlage. KNX Data
Secure beschreibt die Verschlisselung auf Telegrammebene, sodass die
Kommunikation Gber Objekte verschlisselt und damit sicher ist.

VerschlUsselte Telegramme sind langer als die zuvor verwendeten
unverschlisselten Telegramme. Fur eine sichere Programmierung tUber den KNX-
Bus ist es daher erforderlich, dass die Schnittstelle (z. B. USB) und alle
Linienkoppler diese ,KNX Long Frames* unterstitzen.

Besondere Bedingungen missen bei der Verwendung sicherer Gerate im ETS
eingehalten werden. Siehe die entsprechenden Webseiten auf der KNX-Website
https://www.knx.org

Der Schutz Ihrer Daten hat oberste Prioritat. Verwenden Sie die Optionen im ETS
und KNX Data Secure, um lhre Daten, Konfigurationen und Anlagen vor
unbefugtem Zugriff zu schitzen.

Schutz der Projektkonfiguration uber das ETS

Im ETS kdnnen Sie ein Projektkennwort definieren, das die Gerate und
Konfigurationsdaten vor unberechtigtem Zugriff schitzt.

1. Suchen Sie Ihr Projekt auf der Registerkarte Ubersicht des ETS.

2. Klicken Sie auf Details > Sicherheit > Geratezertifikat hinzufiigen und
legen Sie |hr Projektkennwort fest.

Projektkennwort festlegen

Neues Projekt

Um eine sichere Kommunikation zu gewahrleisten,
missen Sie lhrem Projekt ein Kennwort zuweisen, damit
die im Projekt gespeicherten Schliissel geschiitzt sind.
Wahlen Sie Abbrechen aus, wenn in diesem Projekt keine
Sicherheit am IP-Backbone verwendet werden soll.

Ein gutes Kennwort sollte aus mindestens acht Zeichen,
mindestens einer Zahl, einem GrofRbuchstaben, einem
Kleinbuchstaben und einem Sonderzeichen bestehen.

Neues Kennwort

Sehr gut

Kennwort bestatigen

sseceescecssscesseee Lod

OK Abbrechen

HINWEIS: Ein gutes Kennwort sollte aus mindestens 8 Zeichen im
Projektfenster bestehen und eine Zahl, einen GroRbuchstaben, einen
Kleinbuchstaben und ein Sonderzeichen enthalten. Verwenden Sie
niemals schwache PIN-Codes, z. B. 1234, 0000.

MEG6194-6010S_SW_24_06_14
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KNX Data Secure

3. Scannen oder geben Sie die Geratezertifikate fiir alle Gerate in Ihrem Projekt

ein, die Sie mit einer sicheren Inbetriebnahme herunterladen méchten >
klicken Sie auf OK
[ x|
% Hinzufligen von Geratezertifikaten
=

Neues Projekt

Scannen oder geben Sie die Geréatezertifikate fur alle Gerate in Ihrem Projekt
ein, die Sie mit einer sicheren Inbetriebnahme herunterladen méchten.

2

777777 - 666666 - 555555 - 444444 - 333333 - ZZZZZZﬂ <

Seriennummer FFFF:FFFFDEF7
Werksschliissel BDEEF7BDEF79CE739CDEF7BDEFSAD6BS

1 Zertifikat hinzugefugt. OK

HINWEIS: Das Zertifikat besteht aus Seriennummer und
Sicherheitsschliissel FDSK (Factory Default Setup Key). Der FDSK wird
nur fir die Erstinbetriebnahme verwendet und beim ersten Download
durch das ETS ersetzt. Dadurch wird verhindert, dass sich Unbefugte
Zugang zur Anlage verschaffen kénnen, auch wenn sie den FDSK
kennen.

Der FDSK ist sowohl als QR-Code als auch in Textform auf dem
Gerateetikett aufgedruckt.

Hintergrundinformationen zum Verschliisselungsprozess

Lesen oder geben Sie den FDSK in das ETS ein.
Das ETS generiert dann einen geratespezifischen Toolkey.

Bei der Konfiguration des Gerats sendet das ETS den Toolkey an das Gerét.
Die Ubertragung wird verschlisselt und mit dem FDSK authentifiziert.

Ab diesem Zeitpunkt akzeptiert das Gerat nur noch den Toolkey flr die
Kommunikation und das FDSK kann nur noch verwendet werden, um das
Gerat auf den Lieferstatus zurlickzusetzen. Alle sicherheitsrelevanten Daten
werden bei diesem Reset geldscht. Daher bewahren Sie den FDSK in Ihren
Projektdokumenten auf.

Das ETS generiert dann Laufzeitschlussel, die fir die geschitzte
Gruppenkommunikation erforderlich sind. Die Ubertragung wird verschliisselt
und mit dem Toolkey authentifiziert.

14
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Firmware-Update

Firmware-Updates sind unerldsslich, um die Sicherheit und Funktionalitat lhrer
Gerate zu gewahrleisten und sicherzustellen, dass sie immer auf dem neuesten
Stand sind.

Zum Aktualisieren der Firmware lhres Gerats verwenden Sie das Device
Firmware Update Tool (DFU-Tool).

Daruber hinaus bietet das DFU-Tool eine Diagnosefunktion fur die
Fehlerbehebung einzelner Gerate.

Anweisungen zur Durchflhrung der Firmwareaktualisierung finden Sie im
Benutzerhandbuch des DFU-Tools, dashier verfligbar ist.

MEG6194-6010S_SW_24_06_14
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Universal 1871/1.0 Allgemeine Einstellungen

Allgemeine Einstellungen

Im Bereich Allgemeine Einstellungen konnen Sie die Funktionen und die Anzahl
der Tasten links und rechts auswahlen. Sie kénnen den Tasten spezifische
Funktionen zuweisen und Symbole fir die mittlere Anzeige auswahlen.

Die lange und kurze Betatigung sind voreingestellt:
* Fdir eine kurze Betéatigung driicken Sie < 0,5 s.
» Fdir eine lange Betatigung driicken Sie 20,5 s.
* Um eine Szene zu speichern, driicken Sie = 10 s.

Tastenfunktion

Je nach Geréatetyp gibt es eine bestimmte Anzahl von Tastern (2 bis 8). Sie
kdnnen jeder Schaltflache eine Funktion zuweisen.

Tastenfunktion
X Funktion 1 -8 Keine Funktion
Umschalten
Schalten
Dimmen
Jalousie

Flanken 1-Bit, 2-Bit (Prioritat), 4-Bit, 1-
Byte-Werte

Flanken mit 2-Byte-Werten
8-Bit-Schieberegler

Szene

RGB-Beleuchtung
Farbtemperatursteuerung
Temperaturabfall

Temperaturanstieg

Geratetyp

Je nach Produkttyp wird hier das Produktdiagramm angezeigt.

Beim Typ 1/2/3fach kdnnen Sie die Anzahl der Tasten rechts und links nicht
andern. Der Universaltyp ermdglicht die Auswahl der Anzahl der Links- und
Rechtstasten von 1 bis 4.

Geratetyp
Geratetyp Universal/1fach/2fach/3fach

Gerateeinstellung fiir Linke Seite/Rechte Seite

Anzahl der Tasten 1-4

16 MEG6194-6010S_SW_24_06_14
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Verbinden der Taste mit Funktion

Sie kdnnen die Standard-Funktionshummernzuweisung fur jede Taste andern.

Tastenfunktion Linke Seite Rechte Seite
Taste 1&2 Funktion 1 Funktion 2
Taste 3&4 Funktion 3 Funktion 4
Taste 5&6 Funktion 5 Funktion 6
Taste 7&8 Funktion 7 Funktion 8

Mittelfeldanzeige

Allgemeine Einstellungen

X

Mit dieser Einstellung konnen Sie wahlen, was in der Bildschirmmitte angezeigt
werden soll.

Mittelfeldanzeige

Zeilentyp 1-4 Nur Text
Nur Symbol
Symbol + Text
Nur Temperatur
Temperatur + Text
Nicht verwendet

Beschreibung

Symbolvorschau

Symbol

Farbe fiir Symbolstatus Weil}/ Grun/ Blau/ Rot/ Orange/ Gelb

Text und/oder Symbole

Wenn Sie einen Text oder Symbole anzeigen mdchten, wahlen Sie im nachsten
Schritt das gewlinschte Symbol aus und geben Sie einen Text mit einer
Hochstlange von 10 Zeichen ein.

Sie kdnnen bis zu vier Zeilen festlegen, wobei die Textlange von der Breite der
Buchstaben abhangt. Bitte priifen Sie die optimale Anzeige auf dem Display.

Wenn Sie das Dimmsymbol auswahlen, kénnen Sie auch die Dimmstufe
anklicken.

Wenn Sie die Dimmstufe aktivieren, mussen Sie den Parameter
Aufenthaltsdauer einstellen. Es ist das Zeitintervall, in dem der Dimmwert vom
Bus Uber die Riickmeldung zum Helligkeitsgradstatus Objekt empfangen wird.
Wenn der Wert empfangen wird, wird der Dimmpegel fur die festgelegte Dauer im
Mittelfeld angezeigt. Nach Ablauf der Zeitdauer wird das Dimmsymbol angezeigt.

Temperatur und Text

Wenn Sie sich fur die Temperaturanzeige entscheiden, kénnen Sie den
Sensortyp, das Messintervall und die Uhrzeit fir die Riickkehr vom Sollwert zur
Stromtemperatur auswahlen.

MEG6194-6010S_SW_24_06_14
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Allgemeine Einstellungen

Allgemeine Einstellungen

Mittelfeldanzeige
Nur Temperatur Isttemperatur von Intern/extern

Temperatur + Text

(Temperatur + Text) Beschreibung des Sollwerts Max. 10 Zeichen
(Temperatur + Text) Beschreibung des internen/ Max. 10 Zeichen
externen Sensors
(Externer Sensor) Intervallzeit des externen 1-255, Einheit = 1 min
Sensors
Riickstellungszeit vom 0,5-10s
Sollwert auf die tatsachliche
Temperatur
Steuerungsmodus Heizen
Kuhlen

Heizen und Kiihlen

Wenn Sie Nur Temperatur oder Temperatur + Text in Verbindung mit der
Sollwert-Anpassungsfunktion auswahlen (weitere Informationen finden Sie unter
Temperaturabfall/-anstieg, Seite 71), wird die Soll-Temperatur angezeigt, wenn
Sie die Taste driicken. Nach einem Auslésevorgang wird die Ist-Temperatur nach
einem voreingestellten Intervall angezeigt. Die Ist-Temperatur wird tGiber den Bus
von den internen oder externen Sensoren geliefert. Wenn Sie den externen
Sensor auswahlen, missen Sie im nachsten Schritt das Intervall fir das Senden
des Requests zum Temperaturwert einstellen. Wenn das Gerat den Wert nicht
innerhalb der Intervallzeit erhalt, wird in der mittleren Feldanzeige ”--°C”
angezeigt.

Die Anzeigefarbe der Solltemperatur kann zusétzlich durch den Heiz- oder
Kihlmodus verandert werden.

Der Steuerungsmodus ist 1-Bit-Information. Wenn Sie Heizen wahlen, wechselt
die Anzeigefarbe zu Rot. Bei der Option Kiihlen ist die Farbe blau. Wenn Sie
Heizen und Kiihlen wahlen, andert sich die Farbe, die mit dem Heiz- und
Kiuhlmodus-Objekt verbunden ist, automatisch entsprechend dem Wert des
Busses.

Kommunikationsobjekte

Siehe Ubersicht liber Kommunikationsobjekte, Seite 80.
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Erweiterte Einstellungen

Universal 1871/1.0

Erweiterte Einstellungen

Auf der Registerkarte Erweiterte Einstellungen kdnnen Sie weitere
Gerateparameter festlegen, z. B.:

+ Startverzégerung

» Live-Signal senden

* Nachtbetrieb

* Reinigungsmodus

» Sprache

* Anzeige der Hintergrundbeleuchtung
« Standby-Verzégerung

» Orientierungsanzeige

» Naherungsfunktion

* Interner Temperaturflihler

Einschaltverzogerung

Geratezustand

Nachtbetrieb

Die Einschaltverzdgerung ist die Zeit, um die sich der Start des Gerats nach dem
Einschalten verzogert. Die Gerateinitialisierungszeit ist nicht enthalten.

Stellen Sie den Wert zwischen 0 (gesperrt) und 30 Sekunden ein.

Wahrend der Verzoégerungszeit sendet das Gerat keine Telegramme an den Bus
und die Kanale andern ihren Status nicht.

Nach Ablauf der Verzégerung werden die Telegramme gesendet und der Status
der Kanéle entsprechend den definierten Parametern eingestellt.

Alle Telegramme, die wahrend der Verzégerungszeit von
Kommunikationsobjekten empfangen werden, werden gespeichert. Antworten auf
diese Telegramme werden nach Ablauf der Verzdgerungszeit gesendet.

Sie kénnen die Einschaltverzégerung verwenden, um die Last auf dem Bus und
den Versorgungskreis nach dem Einschalten zu reduzieren. Sie informiert
aulRerdem darlber, dass der Bus kommunikationsbereit ist und die Gerate mit
Strom versorgt werden.

Sie kénnen das zyklische Senden von Nachrichten von Ihrem Geréat aus
einrichten. Wenn kein Signal empfangen wird, funktioniert das Gerat entweder
nicht oder fehit.

Stellen Sie den Wert zwischen 0 (gesperrt) und 255 Sekunden ein.

Sie kdnnen den Wechsel zwischen Tag- und Nachtbetrieb Gber das 1-Bit-Objekt
Nachtbetrieb-Eingang einstellen. Die Nachtbetrieb-Funktion ist standardmafig
aktiviert.
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Kommunikationsobjekte

Siehe Ubersicht iber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Reinigungsmodus

Sie kénnen die Zeit einstellen, die nach dem Einschalten des Reinigungsmodus
vergeht.

Halten Sie jeweils 10 Sekunden lang eine Taste auf jeder Seite des Bedienfelds
gedruckt, um den Countdown auszulésen.

Der Countdown wird auf dem Bildschirm angezeigt. Alle Tasten werden wahrend
des Countdowns voriibergehend gesperrt.

Das Gerat schaltet sich automatisch nach der von Ihnen eingestellten Zeitein (5 s
—60 s).

Programmiermodus

Sie kénnen den Programmiermodus auf zwei Arten aktivieren:
» Driicken Sie die KNX Programmiertaste an der Riickseite des Gerats.

» Dricken Sie einen Knopf an der Vorderseite auf jeder Seite gleichzeitig, als
ob Sie den Reinigungsmodus starten méchten, und fligen Sie weitere 5
Sekunden hinzu (10s +5s=15s).

Sprache der Benutzeroberflache

Legen Sie die Sprache der Benutzeroberflache fest.

Erweiterte Einstellungen Sprache der Benutzeroberflache Englisch
% Deutsch
Spanisch
Franzosisch

Italienisch

Displayeinstellungen

Im Abschnitt Displayeinstellungen kénnen Sie die Anzeige der
Hintergrundbeleuchtung auf den normalen Modus, die Nacht und den Standby-
Modus einstellen.

Erweiterte Einstellungen Displayeinstellungen

é% Hintergrundbeleuchtung im 5-100%
Normalbetrieb

Hintergrundbeleuchtung im Nachtbetrieb  5—100%
Standby-Modus Markieren/Markierung aufheben

Temperaturanzeigeeinheiten Celsius/Fahrenheit
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Erweiterte Einstellungen

Universal 1871/1.0

Erweiterte Einstellungen

X

Es ist mdglich, die Einheiten fiir die Anzeige der Temperatur einzustellen. Diese
Einstellung wirkt sich auf alle Temperaturanzeigen aus, einschlieBlich des
Mittelfelds und der Bildschirmschonertemperatur.

Wenn Sie den Standby-Modus zulassen, kénnen Sie auch die Darstellung der

Standby-Anzeige anpassen.
Displayeinstellungen
Standby-Modus Aktivieren

Standby-Hintergrundbeleuchtung 5-100%

Standby-Anzeige Bearbeiten rickgangig machen

Datum und Uhrzeit

Temperatur

Datum, Uhrzeit und Temperatur

Verzogerungszeit fur Normalbetrieb zu 1-255, Einheit=1s

Standby

Verzdgerungszeit von Standby zurtick zu
normal nach dem Aufwachen

Deaktivieren/0,5s-3 s

Raumtemperaturanzeige Intern/extern/Beide

Beschreibung des internen/externen Max. 10 Zeichen

Sensors

Intervallzeit des externen Sensors 1 —255, Einheit = 1 min

Das Gerat schaltet Uber den Naherungsschalter oder die Tasten zurtick in den
Normalbetrieb.

Wenn Sie die Schnittstelle Datum und Uhrzeit auswahlen und die
Naherungsfunktion aktivieren, kbnnen Sie diesen Parameter verwenden, um
festzulegen, wann die Schnittstelle beim Einschalten automatisch in den
Normalbetrieb zurlickkehrt. Wenn Sie Temperatur oder Datum, Uhrzeit und
Temperaturwahlen, kénnen Sie auswahlen, welche Temperatur auf dem
Standby-Bildschirm angezeigt werden soll (intern/extern/beide).

Wenn der Benutzer das Gerat nicht innerhalb der voreingestellten Zeit betreibt,
schaltet das Gerat vom Normal- in den Standby-Modus um. Das Zeitintervall kann
durch den Parameter Ausschaltverzégerung beeinflusst werden.

Das Gerat wird zuerst in den Standby-Betrieb gesetzt und wechselt dann
entweder mit voreingestellter Verzégerung oder durch das Betéatigen einer Taste
in den Normalbetrieb. Wenn Sie die Naherungsfunktion sperren und fiir die
Standby-Anzeige die Option Bearbeiten riickgangig machen auswahlen,
missen Sie eine beliebige Taste driicken, um vom Standby- in den Normalbetrieb
zurlckzukehren.

Weitere Informationen hierzu finden Sie in Naherungsfunktion, Seite 22.

Sie kdnnen die Temperatur von internen, externen oder beiden Sensoren
anzeigen und diese benennen.

Kommunikationsobjekte

Siehe Ubersicht tiber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Orientierungsanzeige

Die Orientierungsleuchte hilft lIhnen bei der Orientierung im Dunkeln. Sie kénnen
die Farbe der LED und ihre Helligkeit einstellen.
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Erweiterte Einstellungen

X

Erweiterte Einstellungen

Orientierungsanzeige Deaktivieren/Sichtbar im Nachtmodus/
Immer sichtbar

Farbe der LED Warm-/Kaltweil®

LED-Helligkeit 0-100%

Kommunikationsobjekte

Siehe Ubersicht iiber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Naherungsfunktion

X

Erweiterte Einstellungen

Wenn Sie sich dem Gerat auf 12 cm annahern, wird die Naherungsfunktion
angesteuert. Nach Ablauf der Ausschaltverzogerung schaltet das Display ein und
wieder aus.

Die Ndherungsfunktion ist standardmaRig aktiviert. Sie kbnnen die
Naherungsansteuerung anpassen (Werkeinstellung: integrierter
Naherungsschalter):

So wird die Naherungsfunktion ausgelést  Nie
Naherungsobjekt
Sensor

Sensor oder Naherungsobjekt

Wert: Nie
Die Funktion wird gesperrt.

Die Anzeige ist nicht betroffen.

Wert: Naherungsobjekt

Die Naherungsfunktion wird Gber das 1-Bit-Naherungseingangsobjekt
ausgelost.

Das Naherungsobjekt hat dieselbe Funktion wie der interne Naherungssensor.
» Das 1-Telegramm aktiviert den Status Naherung.
* Das Telegramm 0 aktiviert den Zustand "Keine Naherung".

Wert: Sensor

Die Naherungsfunktion wird Uber den internen Naherungssensor ausgeldst. Der
interne Sensor sendet ein 1-Bit- oder 1-Byte-Signal an den Bus.

Der Status Naherung und keine Naherung regeln die Statusanzeige.

Wert: Sensor oder Naherungsobjekt

Die Naherungsfunktion wird Gber den internen Sensor oder das externe
Eingangsobjekt ausgeldst.

Der Sensor und das Naherungsobjekt sind miteinander verbunden. Das Ergebnis
der Verbindung entspricht einer OR-Verbindung.

Erkennt der Naherungsschalter keine Naherung, sendet er ein 0-Telegramm an
den Bus.

22
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Erweiterte Einstellungen

Universal 1871/1.0

Beispiel:
1 Prasenzmelder

Die Leuchtstatusanzeigen erleichtern das Auffinden des Tasters und seiner
Funktionen. Sie kdnnen einen Prasenzmelder verwenden, um die Statusanzeige
Uber das Naherungsobjekt zu steuern. Wenn eine Person anwesend ist, wird die
Statusanzeige eingeschaltet. Wenn die Person den Raum verlasst und die
voreingestellte Ausschaltverzégerungszeit abgelaufen ist, schaltet die Anzeige
aus.

Statusanzeige der Ausschaltverzogerung

X

Erweiterte Einstellungen

Dieser Parameter legt die Zeit fest, zu der die Statusanzeige und die
Hintergrundbeleuchtung des Bildschirms ausgeschaltet werden sollen.

Statusanzeige der
Ausschaltverzégerung = Basis x Faktor

Basis 0,1 s/1 s/1 min

Faktor 5-255

Wenn die Naherungsmessung erfolgt, wird der Status entsprechend dem
aktuellen Objektwert oder Betrieb angezeigt. Nach dem Verlassen schalten sich
die Statusanzeige und die Hintergrundbeleuchtung des Bildschirms aus, sobald
die Verzdégerungszeit abgelaufen ist.

Wenn der Bildschirm ausgeschaltet ist, kann der Objektwert Giber den Bus
aktualisiert werden, es wird jedoch keine Anzeige angezeigt.

Wenn Sie im Standby-Betrieb die Option Bearbeiten riickgéangig machen (siehe
Displayeinstellungen, Seite 20) auswahlen, wird der Symbolstatus aktualisiert.

Wenn ein Standby-Modus vorhanden ist:

Der Naherungsschalter kann nicht direkt aus dem Off-Screen-Status in den
Normalbetrieb wechseln (Sie missen ihn entsprechend dem Standby-Modus
konfigurieren).

Wenn kein Standby-Modus vorhanden ist:

Die Naherungsmessung kann dazu fiihren, dass der Bildschirm aus dem
Normalbetrieb wechselt.

Typ des Ausgangsobjekts

X

Naherung

Wenn der Sensor als Ausloser der Naherungsfunktion eingeschaltet ist, regeln
die Status Naherung und keine Naherung das Objekt Naherungsausgang.

Der Naherungsausgang kann wie folgt eingestellt werden:
» 1-Bit-Objekt — sendet die Werte 1 und 0 (keine Naherung)
+ 1-Byte-Objekt — sendet einen einstellbaren Wert und 0 (keine Naherung)

Typ des Ausgangsobjekts Kein Objekt
1 Bit
1 Byte

Sie kdnnen das Senden der Ausgangswerte zyklisch einstellen.

Nachdem das Gerat fiir einen Zyklus hochgefahren wurde, beginnt das
Ausgangsobjekt, den aktuellen Ausgangswert zyklisch zu senden.

Das zyklische Senden und Senden von Anderungen sind voneinander
unabhangig und stéren sich nicht gegenseitig.
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Erweiterte Einstellungen

Kommunikationsobjekte

Siehe Ubersicht iber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Interner Temperaturfuhler

X

Erweiterte Einstellungen

Das Gerat verfligt liber einen integrierten internen Temperatursensor. Sie kbnnen
Parameter fir die Messung und das Senden von Telegrammen einstellen.

Interner Temperaturfihler

Interne Sensorkompensation 0,1 K* Faktor (- 30 — +30)
Temperatureinheit Celsius/Fahrenheit

Auswahl des Objekttyps 2 Byte/4 Byte/2 Byte und 4 Byte
Sendet die Temperatur, wenn sich das Sperren/0,1 —2 K

Ergebnis andert durch

Zyklisches Senden der Temperatur 0 — 255, Einheit = 1 min, 0 = inaktiv

Sie kénnen einen Kompensationswert fiir den Sensor festlegen. Dies ist
beispielsweise nltzlich, wenn das Gerat an einer unginstigen Position im Raum
montiert wird. Die Temperaturaufzeichnung unterscheidet sich, wenn sie
beispielsweise einer Warmeableitung oder Warmequellen ausgesetzt ist, im
Vergleich zu anderen Stellen im Raum.

Es gilt Folgendes:
Isttemperatur = gemessene Temperatur + Kompensationswert

Sie kdénnen die Einheit der Temperaturdaten einstellen. Wenn Sie Fahrenheit
wahlen, werden die internen Daten vor dem Senden konvertiert.

Sie kdnnen zwei Parameter fir das Senden der gemessenen Temperatur an den
Bus festlegen:

+ Temperaturdifferenz: Der Sensor vergleicht die aktuelle Temperatur mit dem
zuletzt Gbertragenen Wert. Ist die gemessene aktuelle Temperatur hdher oder
niedriger als die ausgewahlte Abweichung, sendet der Sensor den Wert an
den Bus.

» Zeitintervall: Der Sensor Ubertragt die Temperaturwerte zyklisch nach dem
voreingestellten Zeitintervall (z. B. an Visualisierungssoftware).

Sie konnen einen oder eine Kombination beider Parameter verwenden.

Kommunikationsobjekte

Siehe Ubersicht iiber Kommunikationsobjekte, Seite 80.
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Funktionen Universal 1871/1.0
Funktionen
Umschalten
Mit der Funktion Umschalten schalten Sie abwechselnd ein und aus mit 1 Taste.
Dies erfordert eine einflachige Bedienung. Sie kdnnen die Funktion Umschalten
mit den folgenden Funktionen @ndern und erweitern:
» Gleichzeitig mit 2 Objekten senden
* Ein- und Ausschalten und Senden von Werten
» Ansteuern der Statusanzeige
Funktion X — Umschalten Express-Einstellungen fir Umschalten
X ...Umschalten Bezeichnung des Kanals 12 Bytes zulassig
Sperrfunktion Deaktivieren
Sperren = 1/Entsperren = 0
Sperren = O/Entsperren = 1
Anzeige des Verhaltens beim Sperren Nein
Symbol fiir Anzeigesperre
So wird die Statusanzeige ausgeldst Schalt-/Wertobjekt A/B = Ein/Aus
Rickmeldeobjekt 1 Bit
Rickmeldeobjekt-Wert 1 Byte
Betatigung = Ein / Loslassen = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein
Immer eingeschaltet = Aus
Immer eingeschaltet = Ein
Erweiterte Einstellungen fir Umschalten  Aktivieren
Sperrfunktion
In den Express-Einstellungen kénnen Sie den Kanal benennen und die
Tastensperre einstellen.
Die Taste wird Uber das 1-Bit-Tastensperrobjekt mit den Werten 1 (Sperren) und
0 (Entsperren) gesperrt.
Sie kdnnen das Senden von Werten umkehren: 0 (Sperren) und 1 (Entsperren).
Die gesperrte Taste kann durch ein Sperrsymbol oder gar nicht angezeigt werden.
Wenn Sie Sperren auswahlen, wird die Sperrfunktion inaktiv.
Statusanzeige

In der Standardeinstellung wird die Statusanzeige durch das Schalt-/Wertobjekt

= Ein/Aus angesteuert.

Ausloser Hinweis
Schalt-/Wertobjekt A/B = Ein/Aus Wenn das Objekt 1 Byte ist, ist der Wert> 0 =
der Status ist Ein und der Wert 0 = Aus.
Rickmeldeobjekt 1 Bit 1=Ein
0=Aus
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Funktionen

Ausloser Hinweis

gemaf dem Wert fir das externe 1-Bit-
Ruckmeldeobjekt.

Riickmeldeobjekt 1 Byte Wenn der Riickmeldewert des externen Objekts
1 Byte betragt,

der Wert > 0 = Ein,

und der Wert 0 = Aus.

Betatigung = Ein / Loslassen = Aus Status der gedriickten Taste = Ein
Status der freigegebenen Taste = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein: Status der

betéatigten Taste = Aus Status der freigegebenen
Taste = Ein.

Immer eingeschaltet = Aus/Ein: Das Symbol istimmer Aus/Ein.

Erweiterte Einstellungen fiir Umschalten

Symbolkonfigurat

Funktion X — Bezeichnung d

% ...Bezeichnung der Funktion

Sie kénnen zwei Objekte auswahlen. Sie konnen den Objekityp jedes Objekts
angeben.

Mit dem 1-Bit-Objekttyp kbnnen Sie bei jeder Tastenbetatigung abwechselnd ein-
und ausschalten. Der aktuelle Objektwert wird invertiert und dann an den Bus
gesendet. Die Werte 1 und 0 werden abwechselnd gesendet.

Mit dem 1-Byte-Objekttyp kdnnen Sie bei jeder Tastenbetatigung 2 Werte
abwechselnd senden. Sie kdnnen die Absolutwerte (0 — 255) oder einen
Prozentsatz auswahlen.

ion

Im Abschnitt Symbolkonfiguration kdnnen Sie die Art der Anzeige auf Ihrem
Bildschirm einstellen.

Sie kénnen auch die Symbole fiir den Status Ein und Aus jeder Funktion und die
Farbe der Hintergrundbeleuchtung der Symbole auswahlen.
er Funktion Symbolkonfiguration
Anzeigetyp Nur Symbol
Symbol + Bezeichnung des Kanals
Kein Symbol
Symbolvorschau
Symbol fiir Status Ein
Farbe fiir Status Ein Weil
Griin
Blau
Rot
Orange
Gelb

Symbolvorschau
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Symbol fir Status Aus

Farbe flr Status Aus

Kommunikationsobjekte

Weil
Griin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Siehe Ubersicht tiber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Schalten

Mit der Funktion Schalten konnen Sie nur mit 1 Taste ein- oder ausschalten. Dies

ist eine zweiflachige Bedienung.

Sie kdnnen die Funktion Schalten mit den folgenden Funktionen dndern und

erweitern:
+ Gleichzeitig mit 2 Objekten senden
+ Einschalten und einen Wert senden
* Ausschalten und einen Wert senden
* 2 Werte senden
* Anzeige des Auslosestatus

Express-Einstellungen fir Schalten
Bezeichnung des Kanals

Sperrfunktion

Anzeige des Verhaltens beim Sperren

So wird die Statusanzeige ausgelost

Erweiterte Einstellungen fiir Schalten

Sperrfunktion

12 Bytes zulassig

Deaktivieren

Sperren = 1/Entsperren = 0
Sperren = 0/Entsperren = 1

Nein

Symbol fir Anzeigesperre
Schalt-/Wertobjekt A/B = Ein/Aus
Riickmeldeobjekt 1 Bit
Riickmeldeobjekt-Wert 1 Byte
Betatigung = Ein / Loslassen = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein
Immer eingeschaltet = Aus

Immer eingeschaltet = Ein

Aktivieren

In den Express-Einstellungen kénnen Sie den Kanal benennen und die

Tastensperre einstellen.
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Funktionen

Die Taste wird Uber das 1-Bit-Tastensperrobjekt mit den Werten 1 (Sperren) und
0 (Entsperren) gesperrt.

Sie kdnnen das Senden von Werten umkehren: 0 (Sperren) und 1 (Entsperren).
Die gesperrte Taste kann durch ein Sperrsymbol oder gar nicht angezeigt werden.

Wenn Sie Sperren auswahlen, wird die Sperrfunktion inaktiv.

Erweiterte Einstellungen fur Schalten

Statusanzeige

Sie kénnen zwei Objekte auswahlen. Sie konnen den Objekityp jedes Objekts
angeben (1 Bit oder 1 Byte).

Der 1-Bit-Objekttyp wird flr das normale Schalten verwendet.

Sie kénnen den 1-Byte-Objekttyp verwenden, um einen Wert zu senden. Sie
kénnen den absoluten Wert (0 — 255) oder einen Prozentsatz auswahlen.

In der Standardeinstellung wird die Statusanzeige durch das Schalt-/Wertobjekt
= Ein/Aus angesteuert.

Ausloser Hinweis
Schalt-/Wertobjekt A/B = Ein/Aus Wenn das Objekt 1 Byte ist, ist der Wert >0 =
der Status ist Ein und der Wert 0 = Aus.
Ruckmeldeobjekt 1 Bit 1=Ein
0=Aus
gemaf dem Wert fir das externe 1-Bit-
Ruckmeldeobjekt.
Riickmeldeobjekt 1 Byte Wenn der Riickmeldewert des externen Objekts

1 Byte betragt,
der Wert > 0 = Ein,
und der Wert 0 = Aus.

Betatigung = Ein / Loslassen = Aus Status der gedriickten Taste = Ein
Status der freigegebenen Taste = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein: Status der

betatigten Taste = Aus Status der freigegebenen
Taste = Ein.

Immer eingeschaltet = Aus/Ein: Das Symbol istimmer Aus/Ein.

Symbolkonfiguration

Im Abschnitt Symbolkonfiguration kdnnen Sie die Art der Anzeige auf Ihrem
Bildschirm einstellen.

Sie kdnnen auch die Symbole fiir den Status Ein und Aus jeder Funktion und die
Farbe der Hintergrundbeleuchtung der Symbole auswahlen.

Funktion X — Bezeichnung der Funktion Symbolkonfiguration

% ...Bezeichnung der Funktion

Anzeigetyp Nur Symbol
Symbol + Bezeichnung des Kanals
Kein Symbol

Symbolvorschau
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Symbol firr Status Ein

Farbe flr Status Ein

Symbolvorschau
Symbol fir Status Aus

Farbe flr Status Aus

Kommunikationsobjekte

Weil
Griin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Weil
Griin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Siehe Ubersicht tiber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Dimmen

Mit Dimmen kénnen Sie die dimmbare Beleuchtung mit 1 oder 2 Tasten schalten
und dimmen.

Das zweiflachige Dimmen ist die Standardeinstellung. Eine kurze
Tastenbetatigung dient dem Ein- und Ausschalten. Eine lange Tastenbetatigung
dient dem Einstellen der Helligkeit. Durch die Loslassen der Taste nach dem

Driicken und Halten wird das Dimmen beendet.

Sie kdnnen die Dimmfunktion mit den folgenden Funktionen andern und
erweitern:

Mit einer Taste abwechselnd heller oder dunkler stellen (einflachige

Bedienung)

Mit einer Taste nur dunkler oder heller stellen (zweiflachige Bedienung)

Bedienungszeit fur die lange Betatigung der Taste

Schrittweise mit mehreren Befehlen dimmen

Dimmbefehl zyklisch senden
Anzeige des Auslosestatus

Express-Einstellungen fiir Dimmen
Bezeichnung des Kanals

Sperrfunktion

Anzeige des Verhaltens beim Sperren

12 Bytes zulassig
Deaktivieren

Sperren = 1/Entsperren = 0
Sperren = 0/Entsperren = 1
Nein

Symbol fir Anzeigesperre
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Sperrfunktion

So wird die Statusanzeige ausgelost

Erweiterte Einstellungen fiir Dimmen

Schalt-/Wertobjekt A = Ein/Aus
Ruckmeldeobjekt 1 Bit
Riickmeldeobjekt-Wert 1 Byte
Betatigung = Ein / Loslassen = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein

Lange Betatigung = Ein / Loslassen =
Aus

Immer eingeschaltet = Aus
Immer eingeschaltet = Ein

Aktivieren

In den Express-Einstellungen kdnnen Sie den Kanal benennen und die

Tastensperre einstellen.

Die Taste wird Uber das 1-Bit-Tastensperrobjekt mit den Werten 1 (Sperren) und

0 (Entsperren) gesperrt.

Sie kbnnen das Senden von Werten umke

hren: 0 (Sperren) und 1 (Entsperren).

Die gesperrte Taste kann durch ein Sperrsymbol oder gar nicht angezeigt werden.

Wenn Sie Sperren auswahlen, wird die Sperrfunktion inaktiv.

Statusanzeige
In der Standardeinstellung wird die Statusanzeige durch das Schalt-/Wertobjekt
A = Ein/Aus angesteuert.

Ausloser Hinweis

Schalt-/Wertobjekt A = Ein/Aus Wenn das Objekt 1 Byte ist, ist der Wert > 0 =
der Status ist Ein und der Wert 0 = Aus.

Ruckmeldeobjekt 1 Bit 1=Ein
0= Aus
gemaf dem Wert fir das externe 1-Bit-
Riickmeldeobjekt.

Riickmeldeobjekt 1 Byte Wenn der Riickmeldewert des externen Objekts
1 Byte betragt,
der Wert >0 = Ein,
und der Wert 0 = Aus.

Betatigung = Ein / Loslassen = Aus Status der gedriickten Taste = Ein
Status der freigegebenen Taste = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein: Status der
betatigten Taste = Aus Status der freigegebenen
Taste = Ein.

Lange Betatigung = Ein / Loslassen = Aus Status der langen Betatigung = Ein
Status der freigegebenen Taste (oder kurze
Betatigung) = Aus

Immer eingeschaltet = Aus/Ein: Das Symbol istimmer Aus/Ein.
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Erweiterte Einstellungen fiir Dimmen

Funktion X - Dimmen Erweiterte Einstellungen fiir Dimmen Aktivieren
é% ...Dimmen Zeit fur lange Betatigung 4 — 250, Einheit = 100 ms
Dimmrichtung Heller dimmen

Dunkler dimmen

Heller/dunkler dimmen

Stufendimmen 1/2 bis 1/64
Stopp-Telegramm nach Loslassen
senden
Dimmbefehl zyklisch senden Aktivieren
g Basis 0,1s

1s

1 min
Faktor 3-255

Einflachiges Dimmen

In der Standardeinstellung ist ein einzelner Befehl ausreichend, um den
Dimmbereich zu durchlaufen. Halten Sie die Taste gedrickt, bis die erforderliche
Helligkeit erreicht ist.

Wenn Sie die Taste freigeben, sendet das Dimmobjekt ein Stopptelegramm und
beendet den Dimmdurchlauf.

Bei Bedarf kdnnen Sie den Dimmdurchlauf in Dimmstufen unterteilen (1/2 bis 1/64
heller oder dunkler).

Wenn Sie 1/4 heller wahlen, kdnnen Sie mit jeder Tastenbetatigung bis zu 25 %
heller werden. Der Dimmdurchlauf endet in diesem Fall auch, wenn Sie die Taste
loslassen.

Sie kdnnen Dimmbefehle zyklisch senden. Der Dimmdurchlauf endet, wenn Sie
die Taste loslassen.

Zweiflachiges Dimmen

Die Einstellungen fur die einflachige und die zweiflachige Bedienung sind
weitgehend identisch.

Fir das Dimmen mit Dimmstufen kénnen Sie den Parameter Stopp-Telegramm
nach Loslassen senden verwenden.

In der Standardeinstellung beendet ein Stopp-Telegramm, wie bei einer
einflachigen Bedienung den Dimmdurchlauf, wenn die Taste losgelassen wird.
Wenn jedoch kein Stopptelegramm gesendet wird, wird der Dimmdurchlauf selbst
nach der Loslassen der Taste fortgesetzt. Eine lange Tastenbetatigung reicht
dann aus, um eine Stufe heller oder dunkler zu stellen.

Wenn Sie die Dimmstufe 1/4 heller wahlen, kénnen Sie mit 4 langen
Tastenbetatigungen von der minimalen bis zur maximalen Helligkeit abweichen.

Symbolkonfiguration

Im Abschnitt Symbolkonfiguration kdnnen Sie die Art der Anzeige auf Ihrem
Bildschirm einstellen.
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X

Kommunikationsobjekte

Jalousie

Sie kdnnen auch die Symbole fiir den Status Ein und Aus jeder Funktion und die
Farbe der Hintergrundbeleuchtung der Symbole auswahlen.

Symbolkonfiguration

Anzeigetyp

Symbolvorschau
Symbol fiir Status Ein

Farbe fiir Status Ein

Symbolvorschau
Symbol fiir Status Aus

Farbe fiir Status Aus

Nur Symbol
Symbol + Bezeichnung des Kanals

Kein Symbol

Weily
Grin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Weil}
Griin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Siehe Ubersicht Giber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Mit der Funktion Jalousie kdnnen Sie eine Jalousie anheben und absenken und
die Lamellen einstellen.

In der Standardeinstellung heben Sie eine Jalousie an und stellen die Lamellen
ein. Um die Jalousie zu senken, benétigen Sie eine zweite Tastenfunktion. Sie
kénnen aus den folgenden Bedienungskonzepten auswahlen.

Express-Einstellungen fiir Jalousie

Bezeichnung des Kanals

Sperrfunktion

Heben und senken Sie die Jalousie abwechselnd und stellen Sie die
Lamellen mit jeder Taste ein (einflachige Jalousienbedienung).

Heben Sie die Jalousien mit jeder Taste nur an oder senken Sie sie nur, und
stellen Sie die Lamellen ein (zweiflachige Jalousienbedienung).

Bewegen Sie die Jalousie in eine zuvor vorgegebene Position und stellen Sie
die Lamellen ein.

Flhren Sie die Jalousien zwischen 2 zuvor vorgegebenen Positionen hin und
her und stellen Sie die Jalousien ein.

12 Bytes zulassig
Deaktivieren

Sperren = 1/Entsperren = 0

32

MEG6194-6010S_SW_24_06_14



Funktionen Universal 1871/1.0

Sperren = 0/Entsperren = 1
Anzeige des Verhaltens beim Sperren Nein
Symbol fiir Anzeigesperre
Bewegungsrichtung der Jalousie Nach oben/unten
So wird die Statusanzeige ausgeldst Rickmeldeobjekt 1 Bit
Rickmeldeobjekt-Wert 1 Byte
Betatigung = Ein / Loslassen = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein

Lange Betatigung = Ein / Loslassen =
Aus

Immer eingeschaltet = Aus
Immer eingeschaltet = Ein

Erweiterte Einstellungen fur Jalousie Aktivieren

Sperrfunktion
In den Express-Einstellungen kdnnen Sie den Kanal benennen und die
Tastensperre einstellen.

Die Taste wird Uber das 1-Bit-Tastensperrobjekt mit den Werten 1 (Sperren) und
0 (Entsperren) gesperrt.

Sie kdnnen das Senden von Werten umkehren: 0 (Sperren) und 1 (Entsperren).
Die gesperrte Taste kann durch ein Sperrsymbol oder gar nicht angezeigt werden.

Wenn Sie Sperren auswahlen, wird die Sperrfunktion inaktiv.

Erweiterte Einstellungen fur Jalousie

Funktion X — Jalousie Erweiterte Einstellungen fir Jalousie Aktivieren
g ...Jalousie Bewegungsrichtung der Jalousie Nach oben
Nach unten

Nach oben/unten
Bewegung mit Positionierungswerten

Zeit fir lange Betatigung 4 — 250, Einheit = 100 ms

Zweiflachige Bedienung fur Jalousie

Sie kénnen die Jalousie jetzt auf- oder abwarts bewegen, indem Sie die
entsprechende Taste driicken und halten. Eine kurze Tastenbetatigung stoppt die
Bewegung. Mit einer kurzen Tastenbetatigung werden auch die Lamellen
schrittweise eingestellt. Sie kdnnen die Zeit fur die lange Tastenbetatigung
einstellen.

Funktion X — Jalousie Erweiterte Einstellungen fiir Jalousie
y{ ...Jalousie Bewegungsrichtung der Jalousie Nach oben bewegen Nach unten

Zeit fur lange Betatigung 4 — 250, Einheit = 100 ms

Die Jalousie wird Giber das Bewegobjekt auf- oder abwarts bewegt, wahrend das
Anhalten und Einstellen der Lamellen lber das Objekt Stopp/Schritt gesteuert
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wird. Sie benétigen 2 Tastenfunktionen, von denen Sie jeweils eine Verbindung zu
denselben Gruppenadressen herstellen.

Einflachige Bedienung fur Jalousie

Funktion X — Jalousie

g ...Jalousie

G

Eine lange Tastenbetatigung hebt oder senkt abwechselnd die Jalousie. Die
aktuelle Bewegungsrichtung des Jalousien ist immer von der vorhergehenden
Aktion abhangig. Sie kdnnen die Zeit fiir die lange Tastenbetatigung einstellen.

Sie kdnnen die Lamellen in derselben Richtung in mehreren Schritten einstellen.
Dricken Sie dazu kurz die Taste wiederholt, bis die gewlinschte Position erreicht
ist. Die Lamellen passen sich in dieselbe Richtung an, vorausgesetzt, die nachste
Tastenbetatigung folgt innerhalb einer einstellbaren Pausenzeit. Nach Ablauf
dieser Pause andert sich die Drehrichtung der Lamellen.

Erweiterte Einstellungen fir Jalousie
Bewegungsrichtung der Jalousie Nach oben/unten

Pause fiir Wechsel der Lamellenrichtung 5 — 50, Einheit = 100 ms

Zeit fur lange Betatigung 4 — 250, Einheit = 100 ms

Die Jalousie wird Gber das Bewegobjekt abwechselnd aufwarts und abwarts
bewegt, wahrend das Anhalten und Einstellen der Lamellen tber das Objekt
Stopp/Schritt gesteuert wird.

Bewegung der Jalousie mit Positionierungswerten

Funktion X — Jalousie

% ...Jalousie

G

Wenn der Jalousieaktor die Aktivierung von Positionen unterstiitzt, knnen Sie
diese Funktion verwenden, um 1 oder 2 Positionen einzustellen. Sie kénnen die
Positionierungswerte als Absolutwerte (0 — 255) oder als Prozentsatz auswahlen.

Wenn die Positionierung aktiviert ist, werden beim Betatigen der Taste die
Sollwerte fir die Position der Jalousie und der Lamellen gesendet.

Wenn Sie 1 Position eingestellt haben, werden die Werte fiir die Jalousie und
Lamellen gesendet, wenn Sie die Taste kurz drlcken.

Wenn Sie 2 Positionen festgelegt haben, geben Sie insgesamt 4 Werte an. Sie
senden die Werte flr Position 1 nach einer kurzen Tastenbetatigung und die
Werte flur Position 2 nach einer langen Tastenbetatigung.

Erweiterte Einstellungen fiir Jalousie
Bewegungsrichtung der Jalousie Bewegung mit Positionierungswerten
Anzahl der Positionierungen 1 (kurze Betatigung)

2 (kurze/lange Betatigung)

Typ der Positionswerte Bewegung der Jalousie mit
Positionierungswerten
Anzahl der Positionierungen 0-—100%
0-255

Position 1/2 der Jalousie

Position 1/2 der Lamellen
Sie senden die Werte flr die Positionen (iber die 1-Byte-Objekte Jalousie-
Stellung und Lamellenstellung.

Das Bewegobjekt und das Stopp-/Schrittobjekt sind nicht verfiigbar, wenn Sie die
Jalousie mit Positionierungswerten bewegen.
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Statusanzeige
In der Standardeinstellung wird die Statusanzeige durch Betatigen der Taste
angesteuert.
Ausloser Hinweis
Riickmeldeobjekt 1 Bit 1=Ein
0= Aus

gemaf dem Wert fir das externe 1-Bit-
Rickmeldeobjekt.

Rickmeldeobjekt 1 Byte

Wenn der Riickmeldewert des externen Objekts
1 Byte betragt,

der Wert > 0 = Ein,
und der Wert 0 = Aus.

Betatigung = Ein / Loslassen = Aus

Status der gedriickten Taste = Ein
Status der freigegebenen Taste = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein: Status der

betatigten Taste = Aus Status der freigegebenen
Taste = Ein.

Lange Betatigung = Ein / Loslassen = Aus

Status der langen Betéatigung = Ein

Status der freigegebenen Taste (oder kurze
Betatigung) = Aus

Immer eingeschaltet = Aus/Ein:

Das Symbol ist immer Aus/Ein.

HINWEIS: Wenn der Jalousieaktor eine Rlickmeldung zur aktuellen Position
der Jalousie gibt, kann angezeigt werden, ob die Jalousie vollstandig gedffnet
ist. Die Ruckmeldung kann Uber den Riickmeldeobjekt-Wert fir die

Tastenfunktion ausgewertet werden.

Symbolkonfiguration

Im Abschnitt Symbolkonfiguration kénnen Sie die Art der Anzeige auf lhrem

Bildschirm einstellen.

Sie kdnnen auch die Symbole fir den Status Ein und Aus jeder Funktion und die
Farbe der Hintergrundbeleuchtung der Symbole auswahlen.

Funktion X — Bezeichnung der Funktion Symbolkonfiguration

y{ ...Bezeichnung der Funktion Anzeigetyp

Symbolvorschau
Symbol fiir Status Ein

Farbe flr Status Ein

Symbolvorschau

Nur Symbol
Symbol + Bezeichnung des Kanals

Kein Symbol

Weil
Grin
Blau
Rot
Orange

Gelb
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Symbol fiir Status Aus

Farbe fiir Status Aus Weily
Grin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Kommunikationsobjekte

Siehe Ubersicht tiber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Flanken 1 Bit, 2 Bit (Prioritat), 4 Bit, 1 Byte

Die Flankenfunktion fir 1 Bit, 2 Bit, 4 Bit und 1 Byte verfigt Giber eine grofl3e
Auswahl an Einstellméglichkeiten fur verschiedene individuelle Anwendungen. In
der Standardeinstellung schalten Sie 1 Verbraucher ein, wenn Sie die Taste
betatigen, und schalten ihn aus, wenn Sie die Taste loslassen.

Sie kdnnen zwischen der normalen und erweiterten Flankenfunktion wahlen und
die folgenden Funktionen einstellen.

Mit 2 Objekten senden

Typ pro Objekt: 1 Bit, 2 Bit (Prioritdtssteuerungsbefehle), 4 Bit (Dimmbefehle),
1 Byte (0 — 100 %) oder (0 — 255)

Werte pro Objekt
Aktion bei Betatigung und bei Loslassen

Auflerdem kdnnen Aktionen fur die lange und kurze Betéatigung (erweiterte
Flankenfunktion) ausgefiihrt werden.

Dariliber hinaus kann zyklisch und verzdgert gesendet werden (erweiterte
Flankenfunktion).

Anzeige des Ausldsestatus

Eine Liste der Applikationen mit der Flankenfunktion finden Sie im Kapitel
Anwendungsbeispiele fur die Flankenfunktion, Seite 45.

Express-Einstellungen fiir Flanken 1-Bit,
2-Bit, 4-Bit, 1-Byte

Bezeichnung des Kanals 12 Bytes zulassig
Sperrfunktion Deaktivieren
Sperren = 1/Entsperren = 0
Sperren = 0/Entsperren = 1
Anzeige des Verhaltens beim Sperren Nein
Symbol fir Anzeigesperre
Typ des Objekts A 1 Bit
2 Bit (Prioritatssteuerung)
4 Bit
1 Byte (0 — 100 %)
1 Byte (0 — 255)
Aktion bei Betatigung Senden von Wert 1
Senden von Wert 2
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Sperrfunktion

Aktion bei Loslassen
Schaltet um

Sendet seinen Wert
Keine

So wird die Statusanzeige ausgeldst Schalt-/Wertobjekt A/B = Ein/Aus
Rickmeldeobjekt 1 Bit
Riickmeldeobjekt 1 Byte
Betatigung = Ein / Loslassen = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein
Immer eingeschaltet = Aus
Immer eingeschaltet = Ein

Erweiterte Einstellungen fir Flanken

In den Express-Einstellungen kénnen Sie den Kanal benennen und die
Tastensperre einstellen.

Die Taste wird Uber das 1-Bit-Tastensperrobjekt mit den Werten 1 (Sperren) und
0 (Entsperren) gesperrt.

Sie kdnnen das Senden von Werten umkehren: 0 (Sperren) und 1 (Entsperren).
Die gesperrte Taste kann durch ein Sperrsymbol oder gar nicht angezeigt werden.

Wenn Sie Sperren auswahlen, wird die Sperrfunktion inaktiv.

Normale Flankenfunktion

Mit der normalen Flankenfunktion kénnen Sie festlegen, welche Aktionen beim
Betatigen einer Taste und welche beim Loslassen einer Taste ausgefihrt werden
sollen.

Sie kdnnen 2 Objekte unabhangig voneinander einstellen.
+ 1Bit
» 2-Bit (Prioritatssteuerungsbefehle)
+ 4 Bit (Dimmbefehle)
* 1 Byte (0—100 %)
* 1 Byte (0 —255)
Sie koénnen fir jedes Objekt 2 Werte auswahlen.

Objekttyp Auswahl 1 [Wert] Auswahl 2 [Wert]
1 Bit 1 0
> 1 Bit Wert 1 Wert 2
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Sie kénnen die folgenden Aktionen festlegen:

Wert Aktion

Sendet [Wert] Sendet den betreffenden Wert einmal und stoppt das zyklische
Senden.

Sendet seinen Wert Der aktuelle Objektwert wird gesendet. Deshalb kénnen Sie

beispielsweise einen Wert mit der Sendergruppenadresse senden,
der vorher Uber eine andere Gruppenadresse empfangen wurde.
Auf diese Weise speichern Sie einen Wert im Taster und senden
diesen bei Bedarf.

Schaltet um Bei einem 1-Bit-Objekt wird immer der invertierte Objektwert
gesendet. Wenn das Objekt zuletzt ein Ein-Telegramm gesendet
oder empfangen hat, wird als Nachstes ein Aus-Telegramm
gesendet. Dementsprechend wird nach einem Aus-Telegramm ein
Ein-Telegramm gesendet.

Fir die anderen Objekttypen wird entweder der Wert 1 oder der
Wert 2 gesendet. Werte, die nicht gesetzt wurden, kénnen auch
Uber den Bus empfangen werden. Wenn das Objekt zuletzt den
Wert 1 gesendet oder empfangen hat, wird als Nachstes der Wert 2
gesendet. Andernfalls wird der Wert 1 gesendet.

Stellen Sie bei Wechsel- oder Zentralschaltung dieselben Werte flr
alle Sendeobjekte ein, z. B. 70 % fir 1 und 0 % far 2.

Keine Es wird keine Aktion ausgefihrt.

Funktionsprinzip der normalen Flanke

Die folgenden Abbildungen zeigen das Verhalten der Kantenfunktion, wenn eine
Taste gedrickt und losgelassen wird.

/??é
@\C

Betriebstaste

Freigabetaste

Objekt A Sendet Telegramme
Sendet 1/ Aktion bei Betatigung/Aktion bei Loslassen
Keine

Beispiel 1:

Objekt A = 1 Bit

Sendet 1/Keine Keine/Sendet 0
Eid
”% 0 > >
v | | | t | | | t
| | | | |
Objekt A
1 1 1 0 0 0
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Beispiel 2:
Objekt A = 1 Bit

Sendet 1/Sendet 0

B

R

Objekt A
1—‘

-

Beispiel 3:
Objekt A = 1 Bit

Schaltet um/Keine

N

=

|
Objekt A
1—‘

-~V

Beispiel 4:

-~V

Sendet 0/Sendet 1

Keine/Schaltet um

:

o 1]
= 1]

Objekt A = 1 Byte kontinuierlich 0 — 255

Wert 1 =255
Wert 2 = 50

Sendet Wert 1/Sendet Wert 2

B

B

|

| |

Objekt A 255 :
|
|
|

[50]

255

[50]

~V

t

Schaltet um/Keine

|

T
|
|
255 |
|
|
|

[50]

Beispiel 5: Totmannsteuerung/Umschaltungspriorititssteuerung

Objekt A = 2 Bit (Prioritatssteuerung)

Wert 1 = 11 (zwangsgefiihrt einschalten)

Wert 2 = 10 (zwangsgeflihrt ausschalten)

C

Sendet Wert 1/Sendet Wert 2
4

A I I I

Objekt A
1|1 1/0) 1)1 |1/0
Totmannsteuerung t

Schaltet um/Keine
A

il

| | |
A | | |

P

Mit Prioritat umschalten
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Erweiterte Flankenfunktion

Mit der erweiterten Flankenfunktion steht ein breiteres Spektrum an Funktionen
zur Verfigung. Neben der Normalflankenfunktion unterscheidet die erweiterte
Funktion zwischen Kurzbetrieb und Schweranlauf.

Erweiterte Einstellungen fiir Flanken
% Objekttyp A/B 1 Bit
2 Bit (Prioritatssteuerung)
4 Bit
1 Byte (0— 100 %)
1 Byte (0 — 255)
Aktion direkt bei Betatigung

Aktion bei Loslassen vor Ablauf der
langen Betatigungszeit

Aktion bei Erreichen der langen
Betatigungszeit

Aktion bei Loslassen nach Ablauf der
langen Betatigungszeit
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Wert 1/2

Zykluszeit

Zwangsgefiihrt einschalten (11)
Zwangsgefiihrt ausschalten (10)
Prioritatssteuerung entfernen (00)
oder
Dim-Darker-Stopp
Bis min. Helligkeit
1/2 dunkler

1/4 dunkler

1/8 dunkler

1/16 dunkler

1/32 dunkler

1/64 dunkler
Dim-Brighter-Stopp
Bis max. Helligkeit
1/2 heller

1/4 heller

1/8 heller

1/16 heller

1/32 heller

1/64 heller

oder

100%

90%

80%

75%

70%

60%

50%

40%

30%

25%

20%

10%

0%

oder

0..255

Insgesamt legen Sie 4 Aktionen fur das Betatigen und Loslassen fest:

. Aktion direkt bei Betatigung:
Die Aktion wird bei jeder Betatigung der Taste ausgefiihrt.

. Aktion bei Loslassen vor Ablauf der langen Betatigungszeit
Die Aktion wird erst nach einer kurzen Betatigung ausgefihrt.

. Aktion bei Erreichen der langen Betatigungszeit:
Die Aktion wird direkt ausgefiihrt, wenn die Taste gedriickt und gehalten wird.
Sie driicken die Taste, bis die Aktion (z. B. Leuchte schalten) ausgefiihrt wird.
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4. Aktion bei Loslassen nach Ablauf der langen Betitigungszeit:
Die Aktion wird auch bei Loslassen nach dem Driicken und Halten
ausgefihrt.

Taste

Driicken

Freigeben

Aktion direkt bei
Driicken

Aktion bei Erreichen der
langen Aktivierungszeit

Aktion bei Loslassen Aktion bei Loslassen
vor Erreichen der nach Erreichen der
langen Aktivierungszeit langen Aktivierungszeit

~v

|~ lange Aktivierungszeit —

Sie legen die entsprechende Aktion fiir jede Betatigungsphase fest. Neben der
normalen Flankenfunktion kénnen Sie fir jedes Objekt eine Zykluszeit festlegen.
Sie kdnnen einmal oder zyklisch senden. So kdnnen Sie beispielsweise die Aktion
Schaltet zyklisch um, sendet sofort, danach zyklisch verwenden, um zyklisch
zwischen den Beleuchtungsszenen umzuschalten.

Sie kénnen die Aktion Sendet Wert 1 und nach einer Zykluszeit Wert 2
verwenden, um eine Treppenhausbeleuchtungsfunktion auszufihren.

Beispiele fir die erweiterte Flankenfunktion finden Sie im Kapitel
Anwendungsbeispiele fur die Flankenfunktion, Seite 45.

HINWEIS:

» Beachten Sie bei der Parametrierung, dass alle 4 Betatigungsphasen
eingestellt werden missen, damit der Taster nach Bedarf funktioniert.

* Um die Objektwerte lesen zu kénnen, mussen Sie die Read-Flags
manuell einstellen.

Sie kénnen 2 Objekte unabhangig voneinander einstellen.

+ 1Bit

» 2-Bit (Prioritatssteuerungsbefehle)

* 4 Bit (Dimmbefehle)
* 1Byte (0—100 %)

» 1 Byte (0—255)
Sie kénnen fir jedes Objekt 2 Werte auswahlen.

Objekttyp Auswahl 1 [Wert] Auswahl 2 [Wert]
1 Bit 1 0
> 1 Bit Wert 1 Wert 2

Sie kdnnen die folgenden Aktionen festlegen:

Wert

Aktion

Sendet [Wert]

Sendet den entsprechenden Wert.

Sendet [Wert] sofort und danach zyklisch

Wenn keine Zykluszeit ausgefuhrt wird, wird der Wert sofort
gesendet und eine neue Zykluszeit wird gestartet. Wenn bereits
eine Zykluszeit ausgefihrt wird, wird sie unterbrochen, der Wert
wird gesendet, und eine neue Zykluszeit wird gestartet.
Anschlieend wird der Wert weiterhin zyklisch gesendet. Mit dieser
Funktion kénnen Sie Stufen dimmen (z. B. 1/8 heller).

Sendet [Wert] nur zyklisch

Wenn keine Zykluszeit ausgeflhrt wird, wird der Wert sofort
gesendet und eine neue Zykluszeit wird gestartet. Wenn bereits
eine Zykluszeit lauft, wird sie nicht unterbrochen. Der Wert wird
Uibertragen, nachdem die aktuelle Zykluszeit abgelaufen ist und
eine neue Zykluszeit gestartet wurde. AnschlieRend wird der Wert
weiterhin zyklisch gesendet. Mit dieser Funktion kénnen Sie
beispielsweise die Drucktastenfunktion Giberwachen.
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Wert

Aktion

Setzt Objektwert auf [Wert] (nur lesbar)

Der Wert wird in das Objekt geschrieben und nicht gesendet. Alle
aktiven Zykluszeiten werden beendet. Wenn Sie beispielsweise
mochten, dass der Wert von einer Visualisierung gelesen wird,
muissen Sie das Read-Flag fir das Objekt festlegen.

Schaltet um

Sendet die eingestellten Werte abwechselnd. Die Umschaltung
erfolgt ebenfalls Gber den -Bus.

Bei einem 1-Bit-Objekt wird immer der invertierte Objektwert
gesendet. Wenn das Objekt zuletzt ein Ein-Telegramm gesendet
oder empfangen hat, wird als Nachstes ein Aus-Telegramm
gesendet. Dementsprechend wird nach einem Aus-Telegramm ein
Ein-Telegramm gesendet.

Fir die anderen Objekttypen wird entweder der Wert 1 oder der
Wert 2 gesendet. Werte, die nicht gesetzt wurden, kénnen auch
Uber den Bus empfangen werden. Wenn das Objekt zuletzt den
Wert 1 gesendet oder empfangen hat, wird flr die nachste Aktion
der Wert 2 gesendet. Andernfalls wird der Wert 1 gesendet.

Stellen Sie bei Wechsel- oder Zentralschaltung dieselben Werte fur
alle Sendeobjekte ein, z. B. 70 % fir 1 und 0 % fir 2.

Schaltet um, sendet sofort, danach zyklisch

Wenn keine Zykluszeit aktiv ist, wird der Wert einmal umgeschaltet,
sofort gesendet und eine neue Zykluszeit gestartet. Wenn bereits
eine Zykluszeit lauft, wird sie unterbrochen, der einmalig
eingegebene Wert wird gesendet und eine neue Zykluszeit
gestartet. AnschlieRend wird der Wert weiterhin zyklisch, jedoch
ohne weiteres Umschalten lbertragen (siehe Schaltet um).

Schaltet um, sendet nur zyklisch

Wenn keine Zykluszeit aktiv ist, wird der Wert einmal umgeschaltet,
sofort gesendet und eine neue Zykluszeit gestartet. Wenn bereits
eine Zykluszeit ausgefihrt wird, wird diese nicht unterbrochen, der
einmalig umgeschaltete Wert wird nach Ablauf der aktuellen
Zykluszeit und dem Start einer neuen Zykluszeit gesendet.
AnschlieBend wird der Wert weiterhin zyklisch, jedoch ohne
weiteres Umschalten Ubertragen (siehe Schaltet um).

Schaltet um und wird nicht gesendet

Der getaktete Wert wird in das Objekt geschrieben und nicht
gesendet. Jegliche aktive Zykluszeit wird beendet (siehe Schaltet
um). Wenn Sie beispielsweise moéchten, dass der Wert von einer
Visualisierung gelesen wird, miissen Sie das Read-Flag fiir das
Objekt festlegen.

Schaltet zyklisch um, sendet sofort, danach zyklisch

Lauft keine Zykluszeit, wird der Wert umgeschaltet, sofort gesendet
und eine neue Zykluszeit gestartet. Wenn bereits eine Zykluszeit
lauft, wird sie unterbrochen, der getaktete Wert wird gesendet und
eine neue Zykluszeit gestartet. Anschlieend wird der Wert
weiterhin umgeschaltet und zyklisch gesendet (siehe Schaltet um).

Mit dieser Funktion kénnen Sie z. B. zyklisch zwischen
Beleuchtungsszenen wechseln.

Schaltet zyklisch um, sendet nur zyklisch

Lauft keine Zykluszeit, wird der getaktete Wert sofort tibertragen
und eine neue Zykluszeit gestartet. Wenn bereits eine Zykluszeit
lauft, wird sie nicht unterbrochen. Der getaktete Wert wird gesendet,
nachdem die aktuelle Zykluszeit abgelaufen ist und eine neue
Zykluszeit gestartet wurde. AnschlieRend wird der Wert weiterhin
umgeschaltet und zyklisch gesendet (siehe Schaltet um).

Schaltet zyklisch um und wird nicht gesendet

Der getaktete Wert wird in das Objekt geschrieben und nicht
gesendet. Daraufhin wird der Wert immer zyklisch umgeschaltet
und der neue Wert in das Objekt geschrieben (siehe ). Wenn Sie
beispielsweise méchten, dass der Wert von einer Visualisierung
gelesen wird, missen Sie das Read-Flag fiir das Objekt festlegen.

Sendet seinen Wert (nicht fir 2-Bit-Prioritatssteuerung)

Der aktuelle Objektwert wird gesendet. Alle aktiven Zykluszeiten
werden beendet. Deshalb kénnen Sie beispielsweise einen Wert
mit der Sendergruppenadresse senden, der vorher Uber eine
andere Gruppenadresse empfangen wurde. Auf diese Weise
speichern Sie einen Wert im Taster und senden diesen bei Bedarf.

Sendet seinen Wert sofort und danach zyklisch (nicht fur 2-Bit-
Prioritatssteuerung)

Wenn keine Zykluszeit aktiv ist, wird der aktuelle Objektwert sofort
Ubertragen und eine neue Zykluszeit gestartet. Wenn bereits eine
Zykluszeit ausgefuhrt wird, wird sie unterbrochen, der aktuelle
Objektwert wird ibertragen und eine neue Zykluszeit gestartet.
Anschlieend wird der aktuelle Objektwert weiterhin zyklisch
abgesetzt.

Erhoéhe den aktuellen Objektwert um Wert 1 zyklisch (nur fiir 1
Byte)

Wenn keine Zykluszeit ausgefihrt wird, wird dem aktuellen
Objektwert der Wert 1 hinzugefiigt, der Objektwert Gibertragen und
eine neue Zykluszeit gestartet. Wenn bereits eine Zykluszeit lauft,
wird sie nicht unterbrochen. wird der aktuelle Objektwert mit dem
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Funktionen

Wert

Aktion

hinzugefligten Wert 1 lbertragen und eine neue Zykluszeit
gestartet. Mit dieser Funktion kénnen Sie mehrere Werte
nacheinander erhohen und senden, indem Sie beispielsweise die
Taste gedriickt halten. Bei Uberschreitung des Werts “255” wird der
Wert wieder auf 0 zurtickgesetzt.

Beispiel:
»  Aktueller Objektwert = 255
« Wert1=5

* Nachster gesendeter Wert =4

Wenn Sie beispielsweise den aktuellen Objektwert von "255" um
den Wert "5" erhéhen, wird der Wert "4" gesendet.

Wenn Sie immer die gleichen Werte senden méchten, wahlen Sie
im Bereich 0 - 255 oder 0 % - 100 %. Der -Bus kann die Werte
jedoch Uberschreiben und verschieben. Die Werte werden immer
vom aktuellen Objektwert aus erhdht.

Wenn Sie die Werte nur in 1 Richtung und nur bis zu einem
Hochstwert erhdhen mdchten, wahlen Sie den 8-Bit-Schieberegler
mit Grenzwerten aus.

Reduziere den aktuellen Objektwert um Wert 2 zyklisch (nur fur
1 Byte)

Wenn keine Zykluszeit ausgefihrt wird, wird Wert 2 vom aktuellen
Objektwert subtrahiert, der Objektwert wird Uibertragen und eine
neue Zykluszeit wird gestartet. Wenn bereits eine Zykluszeit lauft,
wird sie nicht unterbrochen. wird der aktuelle Objektwert mit Wert 2
subtrahiert und eine neue Zykluszeit gestartet. Mit dieser Funktion
kénnen Sie mehrere Werte nacheinander subtrahieren und senden,
indem Sie beispielsweise die Taste gedrickt halten. Sinkt der Wert
unter “0”, wird der Wert auf 255 zurlickgesetzt.

Beispiel:
+  Aktueller Objektwert = 0
+ Wert1=5

» Na&chster gesendeter Wert = 250

Wenn Sie immer die gleichen Werte senden méchten, wahlen Sie
im Bereich 0 - 255 oder 0 % - 100 %. Der -Bus kann die Werte
jedoch uberschreiben und verschieben. Die Werte werden immer
vom aktuellen Objektwert subtrahiert.

Wenn Sie die Werte nur in 1 Richtung und nur auf einen
Mindestwert reduzieren méchten, wahlen Sie den 8 Bit-
Schieberegler mit Grenzwerten aus.

Sendet [Wert A] und nach einer Zykluszeit [Wert B]

Wert 1 wird sofort und Wert 2 nach einer Zykluszeit gesendet,
unabhéangig davon, ob bereits eine Zykluszeit ausgefiuhrt wird oder
nicht. Bei einem 1-Bit-Objekt wird "1" unmittelbar und nach Ablauf
einer Zykluszeit "0" gesendet. Mit dieser Treppenhaus-
Beleuchtungsfunktion kdnnen Sie den Komfortmodus flr eine
Raumtemperaturregelung aufrufen, z. B. um nach Ablauf der
Zykluszeit wieder in den Standby-Modus zu wechseln. Sie stellen
die Dauer Uber die Zykluszeit ein.

Keine (stoppt zyklisches Senden)

Es werden keine Aktionen ausgefiihrt, und alle aktiven Zykluszeiten
werden gestoppt. Wahlen Sie diese Funktion, wenn Sie das
zyklische Senden auch beenden méchten.

Keine Anderung

Die aktuelle Aktion wird beibehalten und jede aktive zyklische
Ubertragung wird beibehalten. Sie wahlen diese Aktion fir die
Freigabe aus, wenn Sie z. B. die Aktion Sendet Wert 1 und nach
einer Zykluszeit Wert 2 aktiviert haben.

Keine (Stopp nach Ablauf der aktuellen Zykluszeit)

Aktuell wird keine Aktion ausgefihrt, aber jede aktive Zykluszeit
wird nicht angehalten. Es lauft bis zum Abschluss durch und wird
dann einmal gesendet.

Auf der Registerkarte Funktion finden Sie eine weitere Registerkarte fiir jedes
Kommunikationsobjekt (A/B).

Funktion 1 — Flanke

Flanke

X

Einstellung Objekt A/B

G

Erweiterte Einstellungen fiir Flanke

Objekt A/B

Aktion direkt bei Betatigung
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Aktion bei Loslassen vor Ablauf der langen
Betatigungszeit

Aktion bei Erreichen der langen Betédtigungszeit

Aktion bei Loslassen nach Ablauf der langen
Betatigungszeit

Wert 1

Wert 2

Zykluszeit = Basis * Faktor
Auflésung fiir Timer

Zeit fiir Betdtigung

Anwendungsbeispiele fur die Flankenfunktion

Das folgende Diagramm der Aktivierungssequenzen zeigt die Phasen, in die die
Flankenfunktion unterteilt ist.

Ablaufdiagramm der erweiterten Flankenfunktion
Taste

Aktion direkt bei Aktion bei Erreichen der
Driicken langen Aktivierungszeit

Driicken + P e
Aktion bei Loslassen
nach Erreichen der
langen Aktivierungszeit

Freigeben

~Y

|~ lange Aktivierungszeit —|

Ablaufdiagramm der normalen Flankenfunktion

Sendet 1/Sendet 0 Sendet 0/Sendet 1
A A

*

ObjektA A | | | | | A | | | | |

-~V

= ]

-
-

Betriebstaste

/’?%—
?‘o

Objekt A Sendet Telegramme

Freigabetaste

Sendet 1/ Aktion bei Betatigung/Aktion bei Loslassen
Keine

Treppenhausbeleuchtungsfunktion mit Reinigungsbeleuchtungsfunktion

Mit einer kurzen Tasterbetatigung schaltet der Schaltaktor die Leuchte ein. Eine
Betatigung Uiber einen langen Taster erweitert die
Treppenhausbeleuchtungsfunktion (= Reinigungsbeleuchtungsfunktion) bis eine
zweite Betatigung Uber einen langen Taster den Stellantrieb ausschaltet. Der
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Schaltaktor bendétigt fiir diese Funktion eine Treppenhausbeleuchtungsfunktion
und eine Sperrfunktion.

* Anzahl der Objekte = 2 (Objekt A/B)
« Objekt A/B = 1 Bit

+ Objekt A:
o Aktion bei Loslassen vor Ablauf der langen Betatigungszeit = Sendet
1
o Sonstige MalRnahmen = Keine (stoppt das zyklische Senden)
» Objekt B:

o Aktion bei Erreichen der langen Betdtigungszeit = Schaltet um
o Sonstige Malknahmen = Keine (stoppt das zyklische Senden)

Verbinden Sie hierzu das Objekt A mit dem Schaltobjekt und das Objekt B mit
dem Sperrobjekt des Schaltaktors.

driicken }
I
)
freigeben l “
I
I I
l
I
Objekt A 1 I
I
I
i i
I I
I I
I
I
I
I
I
I
|
T
I
I
I

Objekt B

I

Schaltaktor-
Relais

P —
tTreppe t

Kurze und lange Treppenhausbeleuchtungszeit

Einstellen der Treppenhausbeleuchtungszeit

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine kurze und lange
Treppenhausbeleuchtungszeit mit einem Drucktaster implementieren. Der
Schaltaktor benétigt fur diese Anforderung keine
Treppenhausbeleuchtungsfunktion.

Mit einer kurzen Tastenbetatigung schaltet der Schaltaktor das Licht ein und nach
einer festgelegten Zykluszeit (z. B. 3 Minuten) wird es wieder ausgeschaltet. Bei
Betéatigung eines langen Tasters wird dieselbe Funktion ausgefiihrt, jedoch mit
langerer Zykluszeit (z. B. 6 Minuten).

* Anzahl der Objekte = 2 (Objekt A/B)
+ Objekt A/B = 1 Bit
+ Objekt A:

o Aktion bei Loslassen vor Ablauf der langen Betatigungszeit = Sendet
1 und dann 0 nach einer Zykluszeit (3 Min.)

- Sonstige MaRnahmen = Keine Anderung
* Objekt B:

o Aktion bei Loslassen nach Ablauf der langen Betdtigungszeit =
Sendet 1 und dann 0 nach einer Zykluszeit (6 Min.)

- Sonstige MaRnahmen = Keine Anderung

Verbinden Sie hierzu das Objekt A und das Objekt B mit dem Schaltobjekt des
Schaltaktors.

46 MEG6194-6010S_SW_24_06_14



Funktionen Universal 1871/1.0
driicken ‘ ’7
freigeben

I
Objekt A ‘ :‘ F

Zyklus kurz

|
|
|
|
|
Objekt B |
|
|
T
! t
: Zyklus lang

Schaltaktor-
Relais

Dauerhaftes Ein-/Ausschalten der Beleuchtung oder permanentes Ausschalten nach
Ablauf einer Zykluszeit

Mit einem kurzen Tasteneingriff schaltet der Schaltaktor die Leuchte dauerhaft ein
oder aus. Eine Betatigung Gber einen Taster schaltet die Beleuchtung ein und
nach einer festgelegten Zykluszeit (z. B. 6 Minuten) wird sie wieder ausgeschaltet.
Aufgrund der anpassbaren Zykluszeit im Drucktaster ist fiir diese Funktion kein
Treppenhaus-Beleuchtungsfunktion erforderlich.

* Anzahl der Objekte = 2 (Objekt A/B)
« Objekt A/B = 1 Bit
+ Objekt A:

o Aktion bei Loslassen vor Ablauf der langen Betatigungszeit =
Schaltet um

o Sonstige MalRnahmen = Keine (stoppt das zyklische Senden)
+ ObjektB:

o Aktion bei Erreichen der langen Betatigungszeit = Sendet 1 und dann
0 nach einer Zykluszeit = (6 Min.)

> Sonstige MaRnahmen = Keine Anderung

Verbinden Sie hierzu das Objekt A und das Objekt B mit dem Schaltobjekt des
Schaltaktors.

Diebstahlschutz

Dieses Beispiel illustriert die Programmierung des elektronischen
Diebstahlschutzes fiir die Drucktaste. Er wird Uber eine kurze Tastenaktion
aktiviert und anschlieRend zyklisch gesendet. Sobald der Taster getrennt ist, kann
dies auf einem Display angezeigt werden.

* Anzahl der Objekte = 1 (Objekt A)
+ Objekt A =1 Bit
+ Objekt A:

o Aktion bei Loslassen vor Ablauf der langen Betatigungszeit = Sendet
1 sofort und danach zyklisch (10 Min.)

> Andere MaRnahmen: Keine Anderung

Verbinden Sie das Objekt A mit einem Objekt, das zyklisch nach Telegrammen
hort (z. B. ein Sicherheitsobjekt). Die fir das Sicherheitsobjekt festgelegte
Uberwachungszeit muss die Zykluszeit des Drucktasters Giberschreiten. Wenn
das Sicherheitsobjekt wahrend dieses Zeitraums keine Telegramme vom
Drucktaster erhalt, wird eine anpassbare Reaktion aktiviert (z. B. der Kanal ist
eingeschaltet).
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] ;

driicken

freigeben

Objekt A

tZyklus tZyklus tZyklus t

Sicherheitsobje [ 1

(empfangen)

-~V

tSteuerung tSteuerung

Reaktion

-~V

Effektlicht

Dieses Beispiel illustriert die Programmierung der Effektivbeleuchtung, z. B. fur
ein Anzeigefenster. Eine Betatigung Uber einen langen Taster schaltet zwischen 2
verschiedenen Beleuchtungsszenen um. Durch eine Tastenaktion wird das
Umschalten angehalten und eine Szenenadresse gesendet, die alles ausschaltet.
Das aktivierte Szenenmodul des Stellglieds wird zum Abrufen der Szene
verwendet.

* Anzahl der Objekte = 2 (Objekt A/B)
» Objekt A/B = 1 Byte kontinuierlich 0 — 255
+ Objekt A (Wert 1 =3):

o Aktion bei Loslassen vor Ablauf der langen Betatigungszeit = Sendet
Wert 1

> Sonstige Malnahmen = Keine (stoppt das zyklische Senden)
+ ObjektB (Wert1 =1, Wert2 = 2):

o Aktion bei Loslassen nach Ablauf der langen Betatigungszeit =
Schaltet zyklisch um, sendet sofort, danach zyklisch (1 Min.)

> Sonstige Malnahmen = Keine (stoppt das zyklische Senden)
Verbinden Sie hierzu das Objekt A und das Objekt B mit einem Szenenmodul.

Driicken ’7
Freigeben

Objekt A

~Y

-~V

-

Objekt B

= A R

il

tZyklus tZyklus tZyklus

F=—a—==

~V

Einflachige Bedienung

Bei Wechsel- oder Zentralschaltung wird die Tastenfunktion auch uUber einen
anderen Sensor gesteuert. Bei der einflachigen Bedienung kann der aktuelle
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Statusanzeige

Status angepasst werden. Hierzu muss der zuletzt gesendete Wert auf den Taster
geladen werden. Bei Schaltobjekten (1 Bit) umfasst dies die Werte 1 und 0.

Beim Umschalten mit Schaltaktoren konnen Sie die Riickmeldefunktion des
Schaltaktors verwenden.

Verbinden Sie auch die Gruppenadresse des Riickmeldeobjekts fir den
verbundenen Kanal mit dem Schaltobjekt (1 Bit) fUr die Tastenfunktion.

Das Laden von Werten ist fir alle Objekttypen moglich. Stellen Sie fir alle Taster
dieselben Werte ein, z. B. 70 % fiur den Wert 1 und 0 % fur den Wert 2. Wenn der
zuletzt gesendete oder empfangene Wert gleich 1 ist, wird der Wert 2 nach der
nachsten Aktion gesendet, andernfalls wird der Wert 1 gesendet.

Bei einer Wechselschaltung ist sicherzustellen, dass die Objekte fiir die 2 Taster
mit derselben Gruppenadresse verknlpft sind.

Schlief3en Sie bei einem mittleren Drucktaster auch die Central-Gruppenadresse
an die Objekte der anderen Drucktaster an.

In der Standardeinstellung wird die Statusanzeige durch das Schalt-/Wertobjekt
A = Ein/Aus angesteuert.

Ausloser Hinweis
Schalt-/Wertobjekt A = Ein/Aus Wenn das Objekt 1 Byte ist, ist der Wert> 0 =
der Status ist Ein und der Wert 0 = Aus.
Riickmeldeobjekt 1 Bit 1=Ein
0=Aus

gemal dem Wert fir das externe 1-Bit-
Rickmeldeobjekt.

Riickmeldeobjekt 1 Byte Wenn der Rickmeldewert des externen Objekts
1 Byte betragt,

der Wert > 0 = Ein,
und der Wert 0 = Aus.

Betatigung = Ein / Loslassen = Aus Status der gedriickten Taste = Ein
Status der freigegebenen Taste = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein: Status der

betatigten Taste = Aus Status der freigegebenen
Taste = Ein.

Immer eingeschaltet = Aus/Ein: Das Symbol ist immer Aus/Ein.

Symbolkonfiguration

Im Abschnitt Symbolkonfiguration kdnnen Sie die Art der Anzeige auf Ihrem
Bildschirm einstellen.

Sie kénnen auch die Symbole fiir den Status Ein und Aus jeder Funktion und die
Farbe der Hintergrundbeleuchtung der Symbole auswahlen.

Funktion X — Bezeichnung der Funktion Symbolkonfiguration

g ...Bezeichnung der Funktion Anzeigetyp Nur Symbol

Symbol + Bezeichnung des Kanals
Kein Symbol

Symbolvorschau
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Symbol fiir Status Ein

Farbe fiir Status Ein

Symbolvorschau
Symbol fiir Status Aus

Farbe fiir Status Aus

Kommunikationsobjekte

Weily
Grin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Weily
Grin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Siehe Ubersicht liber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Flanken mit 2-Byte-Werten

Mit der 2 Byte Flanken-Funktion kénnen Sie ein 2-Byte-Objekt im
Gleitkommaformat oder im Ganzzahlformat (mit oder ohne Vorzeichen) senden. In
der Standardeinstellung senden Sie den Wert "10" bei Betrieb im
Gleitkommaformat.

Sie kbnnen zwischen der normalen und erweiterten Flankenfunktion wahlen und
die folgenden Funktionen einstellen.

Senden von Werten im Gleitkommaformat

Senden von Werten im Ganzzahlformat mit oder ohne Vorzeichen

Werte pro Objekt

Aktion bei Betatigung und bei Loslassen

Aktionen fir die lange und kurze Betatigung (erweiterte Flankenfunktion)

Zyklisch und verzdgert senden (erweiterte Flankenfunktion)

Anzeige des Ausldsestatus

Express-Einstellungen fiir 2-Byte-
Flanken

Bezeichnung des Kanals

Sperrfunktion

Anzeige des Verhaltens beim Sperren

Aktion bei Betatigung

Aktion bei Loslassen

12 Bytes zulassig
Deaktivieren

Sperren = 1/Entsperren = 0
Sperren = 0/Entsperren = 1
Nein

Symbol fiir Anzeigesperre
Senden von Wert 1
Senden von Wert 2
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Sendet seinen Wert
Keine

So wird die Statusanzeige ausgeldst Rickmeldeobjekt 1 Bit
Riickmeldeobjekt 1 Byte
Betatigung = Ein / Loslassen = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein
Immer eingeschaltet = Aus
Immer eingeschaltet = Ein

Erweiterte Einstellungen fir Flanken mit
2 Byte

Auf der Funktionsregisterkarte finden Sie eine weitere Registerkarte zum
Einstellen der 2-Byte-Werte.

Flanken 2-Byte Objekttyp Gleitkomma
% Flankenwerte Ganzzahl mit Vorzeichen (- 32768...
32767)

Ganzzahl ohne Vorzeichen (0 — 65535)

[Gleitkomma] Basis 1/2 (mogliche Werte in Klammern)  0,01...32768
Faktor 1/2 (0-2047) 0-20,47
[Ganzzahl mit Vorzeichen] Wert 1/2 (-32768...32767) - 32768...32767
[Ganzzahl ohne Vorzeichen] Wert 1/2 (0...65535) 0-65535
Sperrfunktion

In den Express-Einstellungen kdnnen Sie den Kanal benennen und die
Tastensperre einstellen.

Die Taste wird Uber das 1-Bit-Tastensperrobjekt mit den Werten 1 (Sperren) und
0 (Entsperren) gesperrt.

Sie kdnnen das Senden von Werten umkehren: 0 (Sperren) und 1 (Entsperren).
Die gesperrte Taste kann durch ein Sperrsymbol oder gar nicht angezeigt werden.

Wenn Sie Sperren auswahlen, wird die Sperrfunktion inaktiv.

Normale Flankenfunktion

Mit der normalen Flankenfunktion kdnnen Sie festlegen, welche Aktionen beim
Betatigen einer Taste und welche beim Loslassen einer Taste ausgefihrt werden
sollen.

Sie kénnen die folgenden Aktionen festlegen:

Wert Aktion

Sendet Wert 1 Sendet den Wert 1 und stoppt das zyklische Senden.
Sendet Wert 2 Sendet den Wert 2 und stoppt das zyklische Senden.
Sendet seinen Wert Der aktuelle Objektwert wird gesendet. Deshalb kénnen Sie

beispielsweise einen Wert mit der Sendergruppenadresse senden,
der vorher Uber eine andere Gruppenadresse empfangen wurde.
Auf diese Weise speichern Sie einen Sollwert im Taster und senden
diesen bei Bedarf.

Keine Es wird keine Aktion ausgefihrt.
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Erweiterte Flankenfunktion

Mit der erweiterten Flankenfunktion steht ein breiteres Spektrum an Funktionen
zur Verfiigung. Neben der Normalflankenfunktion unterscheidet die erweiterte
Funktion zwischen Kurzbetrieb und Schweranlauf.

Funktion X — Flanken Erweiterte Einstellungen fir Flanken
és{ Flanken 2 Byte
Flanken Objekt A/B Zeit fur lange Betatigung

Aktion direkt bei Betatigung

Aktion bei Loslassen vor Ablauf der
langen Betéatigungszeit

Aktion bei Erreichen der langen
Betatigungszeit

Aktion bei Loslassen nach Ablauf der
langen Betéatigungszeit

Zykluszeit

4 — 250, Einheit = 100 ms
Sendet Wert 1

Sendet Wert 1 sofort und danach
zyklisch

Sendet Wert 1 nur zyklisch
Setzt Objektwert auf Wert 1 (nur lesbar)
Sendet Wert 2

Sendet Wert 2 sofort und danach
zyklisch

Sendet Wert 2 nur zyklisch
Setzt Objektwert auf Wert 2 (nur lesbar)
Sendet seinen Wert

Sendet Wert 1 und nach einer Zykluszeit
Wert 2

Keine (stoppt zyklisches Senden)
Keine Anderung

Basis * Faktor

Insgesamt legen Sie 4 Aktionen flir das Betatigen und Loslassen fest:

1. Aktion direkt bei Betatigung:

Die Aktion wird bei jeder Betatigung der Taste ausgefuhrt.

2. Aktion bei Loslassen vor Ablauf der langen Betatigungszeit
Die Aktion wird erst nach einer kurzen Betatigung ausgefihrt.

3. Aktion bei Erreichen der langen Betédtigungszeit:
Die Aktion wird direkt ausgefiihrt, wenn die Taste gedriickt und gehalten wird.
Sie drucken die Taste, bis die Aktion (z. B. Sollwert senden) ausgefuhrt wird.

4. Aktion bei Loslassen nach Ablauf der langen Betitigungszeit:
Die Aktion wird auch bei Loslassen nach dem Driicken und Halten

ausgefihrt.

Taste

Dricken + @ p/—/m—m—m—m——m—————T7~——=—=——-—

Freigeben

Aktion direkt bei Aktion bei Erreichen der
Drlicken langen Aktivierungszeit

Aktion bei Loslassen Aktion bei Loslassen
vor Erreichen der nach Erreichen der
langen Aktivierungszeit langen Aktivierungszeit

|~ lange Aktivierungszeit —|

~Y

Sie legen die entsprechende Aktion fiir jede Betatigungsphase fest. Neben der
normalen Flankenfunktion kénnen Sie fiir jedes Objekt eine Zykluszeit festlegen.

Sie kdnnen einmal oder zyklisch senden. Sie kénnen die Aktion Sendet Wert 1
und nach einer Zykluszeit Wert 2 verwenden, um nach einer Verzégerung einen

zweiten Wert zu senden.
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HINWEIS:

+ Beachten Sie bei der Parametrierung, dass alle 4 Betatigungsphasen
eingestellt werden missen, damit der Taster nach Bedarf funktioniert.

+ Um die Objektwerte lesen zu kénnen, missen Sie die Read-Flags
manuell einstellen.

Sie konnen bis zu 2 Werte senden

Auswahl 1 [Wert]

Auswahl 2 [Wert]

Wert 1

Wert 2

Sie kdnnen die folgenden Aktionen festlegen:

Wert

Aktion

Sendet [Wert]

Sendet den betreffenden Wert einmal und stoppt das zyklische
Senden.

Sendet [Wert] sofort und danach zyklisch

Wenn keine Zykluszeit ausgefihrt wird, wird der Wert sofort
gesendet und eine neue Zykluszeit wird gestartet. Wenn bereits
eine Zykluszeit ausgefiihrt wird, wird sie unterbrochen, der Wert
wird gesendet, und eine neue Zykluszeit wird gestartet.
AnschlieBend wird der Wert weiterhin zyklisch gesendet.

Sendet [Wert] nur zyklisch

Wenn keine Zykluszeit ausgeflhrt wird, wird der Wert sofort
gesendet und eine neue Zykluszeit wird gestartet. Wenn bereits
eine Zykluszeit l1auft, wird sie nicht unterbrochen. Der Wert wird
Ubertragen, nachdem die aktuelle Zykluszeit abgelaufen ist und
eine neue Zykluszeit gestartet wurde. Anschlieend wird der Wert
weiterhin zyklisch gesendet.

Setzt Objektwert auf [Wert] (nur lesbar)

Der Wert wird in das Objekt geschrieben und nicht gesendet. Alle
aktiven Zykluszeiten werden beendet. Wenn Sie beispielsweise
mochten, dass der Wert von einer Visualisierung gelesen wird,
mussen Sie das Read-Flag fiir das Objekt festlegen.

Sendet seinen Wert

Der aktuelle Objektwert wird gesendet. Alle aktiven Zykluszeiten
werden beendet. Deshalb kdnnen Sie beispielsweise einen Wert
mit der Sendergruppenadresse senden, der vorher Uber eine
andere Gruppenadresse empfangen wurde. Auf diese Weise
speichern Sie einen Sollwert im Taster und senden diesen bei
Bedarf.

Sendet Wert 1 und nach einer Zykluszeit Wert 2

Wert 1 wird sofort und Wert 2 nach einer Zykluszeit gesendet,
unabhangig davon, ob bereits eine Zykluszeit ausgefihrt wird oder
nicht. Mit dieser Funktion kénnen Sie beispielsweise nach einer
Verzégerung einen zweiten Sollwert senden. Sie stellen die Dauer
Uber die Zykluszeit ein.

Keine (stoppt zyklisches Senden)

Es werden keine Aktionen ausgefiihrt, und alle aktiven Zykluszeiten
werden gestoppt. Wahlen Sie diese Funktion, wenn Sie das
zyklische Senden auch beenden méchten.

Keine Anderung

Die aktuelle Aktion wird beibehalten und jede aktive zyklische
Ubertragung wird beibehalten. Sie wahlen diese Aktion fiir die
Freigabe aus, wenn Sie z. B. die Aktion Sendet Wert 1 und nach
einer Zykluszeit Wert 2 aktiviert haben.

Statusanzeige

In der Standardeinstellung wird die Statusanzeige durch Betatigen und Loslassen

der Taste angesteuert.

Ausloser Hinweis
Rickmeldeobjekt 1 Bit 1=Ein
0=Aus

gemaf dem Wert fiir das externe 1-Bit-
Rickmeldeobjekt.

Riickmeldeobjekt-Wert 1 Byte

Wenn der Riickmeldewert des externen Objekts
1 Byte betragt,

der Wert > 0 = Ein,
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Ausloser

Hinweis

und der Wert 0 = Aus.

Betatigung = Ein / Loslassen = Aus

Status der gedriickten Taste = Ein
Status der freigegebenen Taste = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein: Status der

betatigten Taste = Aus Status der freigegebenen
Taste = Ein.

Immer eingeschaltet = Aus/Ein:

Das Symbol istimmer Aus/Ein.

Symbolkonfiguration

Symbolkonfiguration

Anzeigetyp

Symbolvorschau
Symbol firr Status Ein

Farbe flir Status Ein

Symbolvorschau
Symbol fiir Status Aus

Farbe fiir Status Aus

Kommunikationsobjekte

Im Abschnitt Symbolkonfiguration kdnnen Sie die Art der Anzeige auf lhrem
Bildschirm einstellen.

Sie kénnen auch die Symbole fiir den Status Ein und Aus jeder Funktion und die
Farbe der Hintergrundbeleuchtung der Symbole auswahlen.

Nur Symbol
Symbol + Bezeichnung des Kanals

Kein Symbol

Weil}
Grin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Weily
Grin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Siehe Ubersicht (iber Kommunikationsobjekte, Seite 80.
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Nachstes zyklisches Senden:

Der aktuelle Objektwert wird
}5@ jedes Mal um 1 Schrittweite
geandert.
Wenn ein Grenzwert erreicht
ist, wird die Schieberichtung
fur die nachste Aktion
umgekehrt.

200, 150, 100, 50, 0 Ohne Grenzwerte wird der Wert zyklisch in 1 Richtung
erhoht, bis der groRtmogliche Wert erreicht ist, der Wert “0” wird gesendet und in
Schritten zyklisch weiter erhéht.

In der anderen Richtung wird der Wert zyklisch reduziert, bis der kleinstmdgliche

Wert erreicht ist, der Wert “250” wird gesendet und in Schritten zyklisch weiter

reduziert.

+ Das zyklische Senden kann auch angehalten werden, bevor die Endwerte

erreicht sind.

* Vor dem nachsten zyklischen Senden wird die Richtung umgekehrt und der
Wert um 1 Schrittweite erhdht oder reduziert.

Beispiel:
Schrittweite 50

Zyklisches Senden:
» 50, 100, 150, 200

* Nachstes zyklisches Senden:

+ 150, 100, 50

* Beim Heraufsetzen wird der Wert “255” erst dann gesendet, wenn er mit der
ausgewabhlten Schrittweite erreicht ist.

+ Beim Herabsetzen wird der Wert “0” erst dann gesendet, wenn er mit der
ausgewabhlten Schrittweite genau erreicht ist.

¢ Schrittweise bis zu den Grenzen und wieder zuriick

¢ Sie konnen nur diese Aktion mit Grenzwerten auswahlen.

Beispiel:
Grenzwert 1=0

Schrittweite = 10

Sie kénnen nur diese Aktion
mit Grenzwerten auswahlen.

Wenn der Héchstwert mit der
angegebenen Schrittweite
nicht erreicht werden kann,
wird er nicht gesendet.

Grenzwert 1 =10
Gesendete Werte:

Sie kénnen die Taste auf 2
Arten betatigen:

Senden Sie einen Wert bei
jeder Tastenbetatigung
(driicken Sie 5 Mal, um 5
Werte zu senden).

Senden Sie Werte zyklisch,
indem Sie die Taste betatigen
und gedriickt halten.

Grenzwert 2 = 55
Gesendete Werte:

0, 10, 20, 30, 40, 50, 55, 45,
35,25, ...

Schrittweise innerhalb der
Grenzen erhéhen

Der aktuelle Objektwert wird
jedes Mal um 1 Schrittweite
erhoht.

Sobald der grofRtmdgliche
Wert erreicht ist, wird der
Mindestwert (Wert 1) beim

nachsten Betatigen der Taste

gesendet.

Beispiel:

Grenzwert 2 = 55
10, 20, 30, 40, 50, 10, 20 ...

Schrittweise innerhalb der
Grenzen reduzieren

Sie kénnen nur diese Aktion

mit Grenzwerten auswahlen.

Der aktuelle Objektwert wird
jedes Mal um 1 Schrittweite
reduziert.

Sobald der kleinstmogliche
Wert erreicht ist, wird der
Hochstwert (Wert 2) beim

Schrittweite = 10

Keine (stoppt zyklisches
Senden)

Es werden keine Aktionen
ausgeflhrt, und alle aktiven
Zykluszeiten werden gestoppt.

Keine Anderung

Es werden keine Aktionen
ausgeflhrt, und alle aktiven
Zykluszeiten werden
fortgesetzt.

8-Bit-Schieberegler
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nachsten Betatigen der Taste
gesendet.

Wenn der Mindestwert mit der
angegebenen Schrittweite
nicht erreicht werden kann,
wird er nicht gesendet.

Mit der Funktion
Schieberegler kénnen Sie die
Werte schrittweise oder
zyklisch mit 1 Taste senden.

Die Werte werden schrittweise

erhéht oder verringert.
Beispiel:

Grenzwert 1 =15

Grenzwert 1 =50

Schrittweite = 10

Gesendete Werte:

50, 40, 30, 20, 50, 40 ...
Wenn Sie mehrere Werte
senden moéchten, halten Sie

die Taste gedrickt, bis der
letzte Wert gesendet ist.

Standardmafig wird der
Objektwert um den Wert ,10*
erhoht, wenn Sie die Taste
loslassen, bevor die Zeit flr
die lange Betatigung ablauft.

Folgende Funktionen stehen
zur Auswahl:

Schieberegler mit oder ohne
Grenzwerte

Herauf- oder Herabsetzen von
Werten durch
Tastenbetatigung

Schrittweite des
Schiebereglers

Herauf- oder Herabsetzen von  Zyklisches Herauf- oder
Werten bis zum Loslassen Herabsetzen von Werten
ausgehend vom Startwert

Werte durch Tastenbetatigung

zunachst herauf-, dann
herabsetzen

In den Express-Einstellungen kénnen Sie den Kanal benennen und die
Tastensperre einstellen.

Die Taste wird Uber das 1-Bit-Tastensperrobjekt mit den Werten 1 (Sperren) und
0 (Entsperren) gesperrt.

Sie kénnen das Senden von Werten umkehren: 0 (Sperren) und 1 (Entsperren).
Die gesperrte Taste kann durch ein Sperrsymbol oder gar nicht angezeigt werden.

Wenn Sie Sperren auswahlen, wird die Sperrfunktion inaktiv.

Einstellung des Schiebereglers

Fir den Schieberegler wird immer die erweiterte Flankenfunktion verwendet. Die
Aktionen unterscheiden zwischen kurzer und langer Betatigung. Insgesamt legen
Sie 4 Aktionen fiir das Betatigen und Loslassen fest.

Mit der erweiterten Flankenfunktion steht ein breiteres Spektrum an Funktionen
zur Verfugung. Neben der Normalflankenfunktion unterscheidet die erweiterte
Funktion zwischen Kurzbetrieb und Schweranlauf. Insgesamt legen Sie 4
Aktionen flir das Betatigen und Loslassen fest:

1. Aktion direkt bei Betatigung:
Die Aktion wird bei jeder Betatigung der Taste ausgefiihrt.

2. Aktion bei Loslassen vor Ablauf der langen Betatigungszeit
Die Aktion wird erst nach einer kurzen Betatigung ausgefihrt.

3. Aktion bei Erreichen der langen Betédtigungszeit:
Die Aktion wird direkt ausgeflhrt, wenn Sie die Taste betatigen und gedriickt
halten. Sie driicken die Taste, bis die Aktion ausgefiihrt ist.
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4. Aktion bei Loslassen nach Ablauf der langen Betatigungszeit:
Die Aktion wird auch bei Loslassen nach dem Driicken und Halten
ausgefuhrt.

Taste

Aktion direkt bei Aktion bei Erreichen der
Driicken langen Aktivierungszeit

Driicken + | p——m————— e e e ———

Aktion bei Loslassen Aktion bei Loslassen
vor Erreichen der nach Erreichen der
langen Aktivierungszeit langen Aktivierungszeit

Freigeben

~Y

|~ lange Aktivierungszeit —

Sie legen die entsprechende Aktion fiir jede Betatigungsphase fest. Sie haben die
Wahl zwischen einmaligen und zyklisch wiederholten Aktionen.

HINWEIS: Beachten Sie bei der Parametrierung, dass alle 4
Betatigungsphasen eingestellt werden missen, damit der Taster nach Bedarf
funktioniert.

Sie kdnnen den Schieberegler mit und ohne Grenzwerte verwenden.

Ohne Grenzwerte:

Wenn Sie fir eine Aktion keine Grenzwerte auswahlen, kehrt der Wert nach der
Uberschreitung des Hochstwerts von "255" auf "0" zurtick. Sinkt der Wert unter
den Mindestwert von "0", wird der Wert auf "255" zurlickgesetzt.

Mit Grenzwerten:

Wenn Sie Grenzwerte flr eine Aktion auswahlen, hangt das Verhalten am oberen
und unteren Grenzwert von der jeweiligen Aktion ab. Mit der Aktion Erhéhe
aktuellen Objektwert zyklisch werden Werte bis zum Grenzwert 2 erhoht, und
der Wert flr diese Aktion wird nicht wieder auf Grenzwert 1 zuriickgesetzt. Mit der
Aktion Schrittweise innerhalb der Grenzen erh6hen erhdht sich der Wert bei
Erreichen des oberen Grenzwerts weiterhin um 1 Schrittweite vom unteren
Grenzwert. Einige Aktionen kdnnen nur gemeinsam mit Grenzwerten ausgewabhlt
werden.

HINWEIS:

* Der Grenzwert 1 istimmer der untere Grenzwert und der Grenzwert 2 der
obere Grenzwert. Stellen Sie sicher, dass der Grenzwert 1 immer
niedriger ist als der Grenzwert 2.

*  Wenn Sie die Werte konsistent um dasselbe Intervall erhohen oder
verringern mochten, wahlen Sie koordinierte Werte aus. Die Differenz
zwischen dem Wert flir den oberen Grenzwert und den unteren
Grenzwert muss ein Vielfaches der Schrittweite sein.

o Beispiel: Grenzwert 1 =5, Grenzwert 2 = 50, Schrittweite = 5.

Sie kénnen die folgenden Aktionen festlegen:
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Wert

Aktion

Sende Wert 1, danach erh6he zykl. um Schrittweite

Sie kénnen nur diese Aktion mit Grenzwerten auswahlen.
Grenzwert 1 wird sofort gesendet, und eine neue Zykluszeit startet.
Danach wird der Wert erh6ht und zyklisch gesendet, bis der
Grenzwert 2 erreicht ist. Grenzwert 2 wird auch gesendet, wenn
der letzte Schritt kleiner als die Schrittweite ist.

Beispiel:
*  Grenzwert1=10
* Grenzwert2 =55
+  Schrittweite = 10
* Gesendete Werte: 10, 20, 30, 40, 50, 55, 10, 20, ...

Das zyklische Senden kann unterbrochen werden. Beim nachsten
zyklischen Senden startet der Wert wieder bei Grenzwert 1. Die
Werte werden nicht vom Bus Uberschrieben, selbst wenn das
Schreib-Flag festgelegt ist.

Sende Wert 2, danach reduziere zykl. um Schrittweite

Sie kénnen nur diese Aktion mit Grenzwerten auswahlen.
Grenzwert 2 wird sofort gesendet, und eine neue Zykluszeit startet.
Danach wird der Wert reduziert und zyklisch gesendet, bis der
Grenzwert 1 erreicht ist. Grenzwert 1 wird auch gesendet, wenn
der letzte Schritt kleiner als die Schrittweite ist.

Beispiel:
*  Grenzwert1=15
*  Grenzwert2 =50
»  Schrittweite = 10
+ Gesendete Werte: 50, 40, 30, 20, 15, 50, 40, ...

Das zyklische Senden kann unterbrochen werden. Beim nachsten
zyklischen Senden startet der Wert wieder bei Grenzwert 2. Die
Werte werden nicht vom Bus Uberschrieben, selbst wenn das
Schreib-Flag festgelegt ist.

Erhohe aktuellen Objektwert zyklisch

Der aktuelle Objektwert wird zyklisch um die festgelegte
Schrittweite erhoht. Mit Grenzwerten wird der Wert erhéht und
zyklisch gesendet, bis der Grenzwert 2 erreicht ist. Grenzwert 2
wird auch gesendet, wenn der letzte Schritt kleiner als die
Schrittweite ist.

Beispiel:
*  Grenzwert1=10
* Grenzwert2 =55
*  Schrittweite = 10
+ Gesendete Werte: 10, 20, 30, 40, 50, 55, 10, 20, ...

Wenn Sie fiir diese Aktion Grenzwerte verwenden, miissen Sie das
Wirite-Flag festlegen. Sie benétigen auch eine zweite Aktion, um die
Werte wieder zu reduzieren. Die Aktion Reduziere aktuellen
Objektwert zyklisch ist ein geeignetes Komplement. Um
sicherzustellen, dass sich die Werte nicht verschieben, wahlen Sie
dieselbe Schrittweite und dieselben zugehérigen Grenzwerte fiir
beide Aktionen aus.

Alternativ kénnen Sie die Aktion Schieberichtung umkehren und
zyklisch senden nutzen, um die Werte abwechselnd zu erhéhen
und zu verringern.

Ohne Grenzwerte wird der Wert erhéht und zyklisch gesendet, bis
der groRtmaogliche Wert erreicht ist. AnschlieRend wird der Wert "0"
gesendet und zyklisch wieder erhoht.
Beispiel:

+  Schrittweite = 10

+ Gesendete Werte: ... 230, 240, 250, 0, 10, 20 ...

Der Wert “255” wird nur gesendet, wenn er mit der ausgewahlten
Schrittweite erreicht wird.

Erhohe aktuellen Objektwert einmal

Der aktuelle Objektwert wird einmal um die festgelegte Schrittweite
erhoht. Alle aktiven Zykluszeiten werden beendet.

Mit Grenzwerten kann die Aktion wiederholt werden, bis der
Grenzwert 2 erreicht ist. Grenzwert 2 wird auch gesendet, wenn
der letzte Schritt kleiner als die Schrittweite ist.

*  Grenzwert1=10
* Grenzwert 2 = 55
*  Schrittweite = 10
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Wert

Aktion

+ Gesendete Werte: 10, 20, 30, 40, 50, 55

Wenn Sie flr diese Aktion Grenzwerte verwenden, miissen Sie das
Write-Flag festlegen. Sie benétigen auch eine zweite Aktion, um die
Werte wieder zu reduzieren. Die Aktion Reduziere aktuellen
Objektwert einmal ist ein geeignetes Komplement. Um
sicherzustellen, dass sich die Werte nicht verschieben, wahlen Sie
dieselbe Schrittweite und dieselben zugehdrigen Grenzwerte fiir
beide Aktionen aus. Alternativ dazu konnen Sie die Aktion
Schrittweise bis zu den Grenzen und wieder zuriick verwenden,
um die Werte schrittweise zu erhdhen und zu reduzieren.

Ohne Grenzwerte kann die Aktion solange wiederholt werden, bis
der gréRtmaogliche Wert erreicht ist. Bei nachfolgenden Aktionen
wird der Wert “0” gesendet und anschlieflend wieder schrittweise
erhoht.
Beispiel:

+  Schrittweite = 10

* Gesendete Werte: ... 230, 240, 250, 0, 10, 20 ...

Der Wert “255” wird nur gesendet, wenn er mit der ausgewahlten
Schrittweite erreicht wird.

Reduziere aktuellen Objektwert zyklisch

Der aktuelle Objektwert wird zyklisch um die festgelegte
Schrittweite reduziert.

Mit Grenzwerten wird der Wert gesendet, bis Grenzwert 1 erreicht
ist. Grenzwert 1 wird auch gesendet, wenn der letzte Schritt kleiner
als die Schrittweite ist. Wenn Sie fiur diese Aktion Grenzwerte
verwenden, mussen Sie das Write-Flag festlegen. Sie bendtigen
auch eine zweite Aktion, um die Werte wieder zu erhéhen. Die
Aktion Erhéhe aktuellen Objektwert zyklisch ist ein geeignetes
Komplement. Um sicherzustellen, dass sich die Werte nicht
verschieben, wahlen Sie dieselbe Schrittweite und dieselben
zugehdrigen Grenzwerte fiir beide Aktionen aus. Alternativ kdnnen
Sie die Aktion Schieberichtung umkehren und zyklisch senden
nutzen, um die Werte abwechselnd zu erhéhen und zu verringern.

Ohne Grenzwerte wird der Wert so lange reduziert, bis der
kleinstmogliche Wert erreicht ist. Anschlieend wird der Wert “255”
gesendet und zyklisch wieder reduziert.
Beispiel:

+  Schrittweite = 10

+ Gesendete Werte: ... 25, 15, 5, 255, 245, 235 ...

Der Wert “0” wird nur gesendet, wenn er mit der ausgewahlten
Schrittweite erreicht wird.

Reduziere aktuellen Objektwert einmal

Der aktuelle Objektwert wird einmal um die festgelegte Schrittweite
reduziert. Alle aktiven Zykluszeiten werden beendet.

Mit Grenzwerten kann die Aktion wiederholt werden, bis der
Mindestwert (Wert 1) erreicht ist. Grenzwert 1 wird auch gesendet,
wenn der letzte Schritt kleiner als die Schrittweite ist. Wenn Sie flr
diese Aktion Grenzwerte verwenden, mussen Sie das Write-Flag
festlegen. Sie bendtigen auch eine zweite Aktion, um die Werte
wieder zu erhéhen. Die Aktion Erhéhe aktuellen Objektwert
einmal ist ein geeignetes Komplement. Um sicherzustellen, dass
sich die Werte nicht verschieben, wahlen Sie dieselbe Schrittweite
und dieselben zugehorigen Grenzwerte fir beide Aktionen aus.

Alternativ dazu kdnnen Sie die Aktion Schrittweise bis zu den
Grenzen und wieder zuriick verwenden, um die Werte
schrittweise zu erhdhen und zu reduzieren.

Ohne Grenzwerte kann die Aktion solange wiederholt werden, bis
der kleinstmdgliche Wert erreicht ist. Bei nachfolgenden Aktionen
wird der Wert “255” gesendet und anschlieRend wieder schrittweise
reduziert.
Beispiel:

*  Schrittweite = 10

* Gesendete Werte: ... 25, 15, 5, 255, 245, 235 ...

Der Wert “0” wird nur gesendet, wenn er mit der ausgewahlten
Schrittweite erreicht wird.

Schieberichtung umkehren und zyklisch senden

Die Richtung des Schiebereglers wird umgekehrt und um die
eingestellte Schrittweite zyklisch erhéht oder reduziert.

Mit Grenzwerten wird der Wert zyklisch gesendet, bis ein Grenzwert
erreicht ist. Der Grenzwert wird immer am Ende gesendet. Das
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Wert

Aktion

zyklische Senden kann auch angehalten werden, bevor die
Grenzwerte erreicht sind. Vor dem nachsten zyklischen Senden
wird die Richtung umgekehrt und der Wert um 1 Schrittweite erhoht
oder reduziert.

Beispiel:
*+  Grenzwert1=0
+ Grenzwert 2 =250
+  Schrittweite = 50
»  Zyklisches Senden: 50, 100, 150, 200, 250
» Nachstes zyklisches Senden: 200, 150, 100, 50, 0

Ohne Grenzwerte wird der Wert zyklisch in 1 Richtung erhéht, bis
der groRtmaogliche Wert erreicht ist, der Wert “0” wird gesendet und
in Schritten zyklisch weiter erhéht. In der anderen Richtung wird der
Wert zyklisch reduziert, bis der kleinstmdgliche Wert erreicht ist, der
Wert “250” wird gesendet und in Schritten zyklisch weiter reduziert.

Das zyklische Senden kann auch angehalten werden, bevor die
Endwerte erreicht sind. Vor dem nachsten zyklischen Senden wird
die Richtung umgekehrt und der Wert um 1 Schrittweite erhoht oder
reduziert.

Beispiel:
»  Schrittweite 50
»  Zyklisches Senden: 50, 100, 150, 200
* Nachstes zyklisches Senden: 150, 100, 50

Beim Heraufsetzen wird der Wert “255” erst dann gesendet, wenn
er mit der ausgewahlten Schrittweite erreicht ist. Beim Herabsetzen
wird der Wert “0” erst dann gesendet, wenn er mit der ausgewahlten
Schrittweite genau erreicht ist.

Schrittweise bis zu den Grenzen und wieder zuriick

Sie kénnen nur diese Aktion mit Grenzwerten auswahlen. Der
aktuelle Objektwert wird jedes Mal um 1 Schrittweite geandert.
Wenn ein Grenzwert erreicht ist, wird die Schieberichtung fir die
nachste Aktion umgekehrt.
Beispiel:

*  Grenzwert1=0

* Grenzwert 2 = 55

»  Schrittweite = 10

+ Gesendete Werte: 0, 10, 20, 30, 40, 50, 55, 45, 35, 25, ...

Schrittweise innerhalb der Grenzen erhéhen

Sie kénnen nur diese Aktion mit Grenzwerten auswahlen. Der
aktuelle Objektwert wird jedes Mal um 1 Schrittweite erhéht. Sobald
der groRtmaogliche Wert erreicht ist, wird der Mindestwert (Wert 1)
beim nachsten Betatigen der Taste gesendet. Wenn der Hochstwert
mit der angegebenen Schrittweite nicht erreicht werden kann, wird
er nicht gesendet.
Beispiel:

* Grenzwert1=10

+ Grenzwert2 =55

»  Schrittweite = 10

* Gesendete Werte: 10, 20, 30, 40, 50, 10, 20 ...

Schrittweise innerhalb der Grenzen reduzieren

Sie kénnen nur diese Aktion mit Grenzwerten auswahlen. Der
aktuelle Objektwert wird jedes Mal um 1 Schrittweite reduziert.
Sobald der kleinstmdgliche Wert erreicht ist, wird der Hoéchstwert
(Wert 2) beim nachsten Betatigen der Taste gesendet. Wenn der
Mindestwert mit der angegebenen Schrittweite nicht erreicht
werden kann, wird er nicht gesendet.
Beispiel:

* Grenzwert1=15

*  Grenzwert 1 =50

»  Schrittweite = 10

*  Gesendete Werte: 50, 40, 30, 20, 50, 40 ...

Keine (stoppt zyklisches Senden)

Es werden keine Aktionen ausgefiihrt, und alle aktiven Zykluszeiten
werden gestoppt.

Keine Anderung

Es werden keine Aktionen ausgefiihrt, und alle aktiven Zykluszeiten
werden fortgesetzt.
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Statusanzeige

In der Standardeinstellung wird die Statusanzeige durch das Schalt-/Wertobjekt
A = Ein/Aus angesteuert.

Ausloser

Hinweis

Schalt-/Wertobjekt A = Ein/Aus

Wenn das Objekt 1 Byte ist, ist der Wert > 0 =
der Status ist Ein und der Wert 0 = Aus.

Riickmeldeobjekt 1 Bit

1=Ein
0=Aus

gemal dem Wert flir das externe 1-Bit-
Rickmeldeobjekt.

Riickmeldeobjekt 1 Byte

Wenn der Riickmeldewert des externen Objekts
1 Byte betragt,

der Wert > 0 = Ein,
und der Wert 0 = Aus.

Betatigung = Ein / Loslassen = Aus

Status der gedruickten Taste = Ein
Status der freigegebenen Taste = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein: Status der

betatigten Taste = Aus Status der freigegebenen
Taste = Ein.

Lange Betatigung = Ein / Loslassen = Aus

Status der langen Betatigung = Ein

Status der freigegebenen Taste (oder kurze
Betatigung) = Aus

Immer eingeschaltet = Aus/Ein:

Das Symbol ist immer Aus/Ein.

Symbolkonfiguration

Im Abschnitt Symbolkonfiguration kénnen Sie die Art der Anzeige auf lhrem
Bildschirm einstellen.

Sie kénnen auch die Symbole fiir den Status Ein und Aus jeder Funktion und die
Farbe der Hintergrundbeleuchtung der Symbole auswahlen.

Funktion X — Bezeichnung der Funktion

y{ ...Bezeichnung der Funktion

Symbolkonfiguration

Anzeigetyp

Symbolvorschau
Symbol fiir Status Ein

Farbe flr Status Ein

Symbolvorschau

Nur Symbol
Symbol + Bezeichnung des Kanals

Kein Symbol

Weil
Griin
Blau
Rot
Orange

Gelb
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Kommunikationsobjekte

Szene

Normale Szenenfunktion

X

Symbol fiir Status Aus

Farbe fiir Status Aus

Express-Einstellungen fiir Szene

Bezeichnung des Kanals

Sperrfunktion

Anzeige des Verhaltens beim Sperren

Szenenadresse

So wird die Statusanzeige ausgelost

Erweiterte Einstellungen fiir Szene

Weily
Grin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Siehe Ubersicht tiber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Sie kénnen die Szenenfunktion verwenden, um Szenen in Aktoren und
Szenenmodulen aufzurufen und zu speichern. Alternativ zur normalen
Szenenfunktion kénnen Sie eine erweiterte Funktion auswahlen. In der
Standardeinstellung rufen Sie die Szenenadresse 0 mit einer kurzen
Tastenbetatigung auf und speichern die Werte fir die Szene mit einer langen
Tastenbetatigung.

Mit einer kurzen Tastenbetatigung rufen Sie eine Szene auf. Mit einer langen
Tastenbetatigung werden die aktuellen Werte fiir die Szene gespeichert.

12 Bytes zulassig

Deaktivieren

Sperren = 1/Entsperren = 0
Sperren = 0/Entsperren = 1

Nein

Symbol fiir Anzeigesperre

0-63

Rickmeldeobjekt 1 Bit
Riickmeldeobjekt-Wert 1 Byte
Betatigung = Ein / Loslassen = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein

Lange Betatigung = Ein / Loslassen =
Aus

Immer eingeschaltet = Aus

Immer eingeschaltet = Ein
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Raumfunktionen aufrufen

Mit einer Szene kénnen Sie mehrere Raumfunktionen per Knopfdruck andern.

Durch das Laden einer Szene kdnnen Sie beispielsweise die Raumbeleuchtung
auf einen bestimmten Wert dimmen, die Jalousien in die gewlinschte Position
bringen und die Stromversorgung an die Steckdosen in einem Raum einschalten.

Raumfunktionen speichern

Einstellungen

Sperrfunktion

Sie konnen die Werte flir die einzelnen Raumfunktionen in einer Szene andern.
Verwenden Sie dazu weitere Tastenfunktionen wie Schalten, Dimmen oder
Jalousie. Mit diesen Tastenfunktionen kénnen Sie die Werte flr die
Raumfunktionen nacheinander andern. Anschlieflend speichern Sie die neuen
Werte in der Szene, indem Sie die Taste betatigen und gedriickt halten.

In der normalen Szenenfunktion wird der Parameter Szenenadresse (0 — 63)
angezeigt. Sie kdnnen diesen Wert verwenden, um eine Szene in Aktoren und
Szenenmodulen aufzurufen. Die Speicherwerte werden automatisch zugewiesen.
Sie kénnen die Zeit einer langen Tastenbetatigung anpassen. Die
Standardeinstellung ist eine Zeit von 600 ms.

In den Express-Einstellungen kénnen Sie den Kanal benennen und die
Tastensperre einstellen.

Die Taste wird Uber das 1-Bit-Tastensperrobjekt mit den Werten 1 (Sperren) und
0 (Entsperren) gesperrt.

Sie kdnnen das Senden von Werten umkehren: 0 (Sperren) und 1 (Entsperren).
Die gesperrte Taste kann durch ein Sperrsymbol oder gar nicht angezeigt werden.

Wenn Sie Sperren auswahlen, wird die Sperrfunktion inaktiv.

Erweiterte Szenenfunktion

Funktion X — Szene

% Flanken 2 Byte

Flanken Objekt A/B

Mit der erweiterten Szenenfunktion steht ein noch breiteres Funktionsspektrum
zur Verfugung. Sie kdnnen die Zeit einer langen Tastenbetatigung anpassen. Die
Standardeinstellung ist eine Zeit von 600 ms.

Erweiterte Einstellungen fiir Szene

Zeit fur lange Betatigung 4 — 250, Einheit = 100 ms

Anzahl der Objekte 1
2

Aktion direkt bei Betatigung Sendet Wert 1

Aktion bei Loslassen vor Ablauf der Sendet Wert 2

langen Betatigungszeit
Schaltet um

Aktion bei Erreichen der langen

Betatigungszeit Schaltet um, sendet sofort, danach
zyklisch

Aktion bei Loslassen nach Ablauf der . .

langen Betatigungszeit Sendet Wert 1 und nach einer Zykluszeit
Wert 2

Keine (stoppt zyklisches Senden)
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Keine Anderung

Wert 1/2 Szenenadresse (0 — 63) 0-63
Wert 1/2 zum Abrufen/Speichern der Abrufen
Szene

Speichern
Zykluszeit Basis * Faktor

Insgesamt legen Sie 4 Aktionen fur das Betatigen und Loslassen fest:

1. Aktion direkt bei Betatigung:
Die Aktion wird bei jeder Betatigung der Taste ausgefuhrt.

2. Aktion bei Loslassen vor Ablauf der langen Betéitigungszeit
Die Aktion wird erst nach einer kurzen Betatigung ausgefihrt.

3. Aktion bei Erreichen der langen Betéitigungszeit:
Die Aktion wird direkt ausgefiihrt, wenn die Taste gedriickt und gehalten wird.
Sie driicken die Taste, bis die Aktion ausgefiihrt ist.

4. Aktion bei Loslassen nach Ablauf der langen Betédtigungszeit:
Die Aktion wird auch bei Loslassen nach dem Druicken und Halten
ausgeflhrt.

Taste
Aktion direkt bei Aktion bei Erreichen der
Driicken langen Aktivierungszeit
Driicken + = P—m—mememm—————————t e e e e e —
Aktion bei Loslassen Aktion bei Loslassen
vor Erreichen der nach Erreichen der
langen Aktivierungszeit langen Aktivierungszeit
Freigeben -
t

|~ lange Aktivierungszeit —|

Sie legen die entsprechende Aktion fiir jede Betatigungsphase fest. Sie kbnnen
fur jedes Szenenobjekt 2 Werte fur die Szenenadresse festlegen. Fur beide
Werte kénnen Sie festlegen, ob die Szene aufgerufen oder gespeichert wird. Der
geeignete Wert zum Speichern einer Szene wird automatisch von der
Szenenadresse abgeleitet. Zusatzlich zur normalen Szenenfunktion kénnen Sie
eine Zykluszeit einstellen. Sie kdnnen einmal oder zyklisch senden. Sie kdnnen
die Aktion Sendet Wert 1 und nach einer Zykluszeit Wert 2 verwenden, um
nach einer Verzégerung eine zweite Szenenadresse zu senden. Sie kénnen die
Aktionen fiir 1 oder 2 Szenenobjekte festlegen.

HINWEIS: Beachten Sie bei der Parametrierung, dass alle 4
Betatigungsphasen eingestellt werden miissen, damit der Taster nach Bedarf
funktioniert.

Sie kdnnen die folgenden Werte fir Aktionen festlegen:

Wert Aktion

Senden von Wert 1 Sendet den betreffenden Wert 1 einmal und stoppt das zyklische Senden.

Senden von Wert 2 Sendet den betreffenden Wert 2 einmal und stoppt das zyklische Senden.

Schaltet um Sendet die eingestellten Werte abwechselnd. Die Umschaltung erfolgt nicht tiber den Bus.

Empfangene Telegramme werden nicht ausgewertet.

Schaltet zyklisch um, sendet
sofort, danach zyklisch

Wenn keine Zykluszeit aktiv ist, wird der Wert einmal umgeschaltet, sofort gesendet und eine neue
Zykluszeit gestartet. Wenn bereits eine Zykluszeit lauft, wird sie unterbrochen, der einmalig
eingegebene Wert wird gesendet und eine neue Zykluszeit gestartet. Dann wird der Wert weiterhin
zyklisch gesendet, aber ohne weitere Umschaltung. Die Umschaltung erfolgt nicht Giber den Bus.
Empfangene Telegramme werden nicht ausgewertet.

Sendet Wert 1 und nach einer
Zykluszeit Wert 2

Sendet Szenenadresse 1 sofort und Szenenadresse 2 nach einer Zykluszeit, unabhangig davon,
ob bereits eine Zykluszeit ausgefihrt wird oder nicht. Mit dieser Aktion kénnen Sie eine Szene fur
eine einstellbare Dauer aufrufen und dann zu einer anderen Szene zurilickkehren.

Keine (stoppt zyklisches Senden)

Es werden keine Aktionen ausgefiihrt, und alle aktiven Zykluszeiten werden gestoppt.

Keine Anderung

Es werden keine Aktionen ausgefiihrt, und alle aktiven Zykluszeiten werden fortgesetzt.
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Statusanzeige

In der Standardeinstellung wird die Statusanzeige durch Betatigen der Taste

angesteuert.

Ausloser

Hinweis

Schalt-/Wertobjekt A = Ein/Aus

Wenn das Objekt 1 Byte ist, ist der Wert > 0 =
der Status ist Ein und der Wert 0 = Aus.

Schalt-/Wertobjekt B = Ein/Aus

Wenn das Objekt 1 Byte ist, ist der Wert >0 =
der Status ist Ein und der Wert 0 = Aus.

Rickmeldeobjekt 1 Bit

1=Ein
0=Aus

gemal dem Wert fir das externe 1-Bit-
Rickmeldeobjekt.

Riickmeldeobjekt 1 Byte

Wenn der Rickmeldewert des externen Objekts
1 Byte betragt,

der Wert > 0 = Ein,

und der Wert 0 = Aus.

Betatigung = Ein / Loslassen = Aus

Status der gedriickten Taste = Ein
Status der freigegebenen Taste = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein: Status der

betatigten Taste = Aus Status der freigegebenen
Taste = Ein.

Lange Betatigung = Ein / Loslassen = Aus

Status der langen Betéatigung = Ein

Status der freigegebenen Taste (oder kurze
Betatigung) = Aus

Immer eingeschaltet = Aus/Ein:

Das Symbol ist immer Aus/Ein.

Symbolkonfigurat

Funktion X — Bezeichnung d

g ...Bezeichnung der Funktion

ion

Im Abschnitt Symbolkonfiguration kdnnen Sie die Art der Anzeige auf Ihrem

Bildschirm einstellen.

Sie kdnnen auch die Symbole fir den Status Ein und Aus jeder Funktion und die
Farbe der Hintergrundbeleuchtung der Symbole auswahlen.

er Funktion Symbolkonfiguration

Anzeigetyp

Symbolvorschau
Symbol furr Status Ein

Farbe flr Status Ein

Symbolvorschau

Nur Symbol
Symbol + Bezeichnung des Kanals

Kein Symbol

Weil
Griin
Blau
Rot
Orange

Gelb
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Kommunikationsobjekte

Farbe fiir Status Aus

Symbol fiir Status Aus

Weily
Grin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Siehe Ubersicht tiber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

RGB-Beleuchtung

Die RGB-Beleuchtungsfunktion ermdglicht Ihnen die Festlegung einer
bestimmten RGB- oder RGBW-LED. In der ETS legen Sie den RGB/W-Wert fest
und verknipfen ihn mit einer bestimmten Taste.

Durch Betatigen der Taste wird die festgelegte Lichtfarbe aufgerufen.

Sie kdnnen folgende Einstellungen andern:

Typ des Objektwerts

Unterscheidung zwischen langer und kurzer Betatigung

RGB/W-Wert

Einstellbare weilRe Farbtemperatursteuerung

Einstellungen fiir RGB-
Beleuchtung

Bezeichnung des Kanals

Sperrfunktion

Anzeige des Verhaltens beim
Sperren

RGB-Streifentyp

Objekttyp

Anzahl der Schaltungen
Zeit fur lange Betatigung
Wert senden (kurzer Betrieb)

RGB-Wert 1
Weilwert 1
Wert senden (langer Betrieb)

RGB-Wert 1

12 Bytes zulassig
Deaktivieren

Sperren = 1/Entsperren = 0
Sperren = 0/Entsperren = 1
Nein

Symbol fiir Anzeigesperre

RGB RGBW

1 x 3 Byte 1 x 6 Byte

3 x 1 Byte 4 x 1 Byte

1 (kurze Betatigung) 2 (kurze/lange Betatigung)

4 — 250, Einheit = 100 ms
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Sperrfunktion

RGB-Farbcodes

RGB-Wert

RGB-Farben

Weillwert 1

So wird die Statusanzeige Rickmeldeobjekt 1 Bit

ausgelost
Riickmeldeobjekt-Wert 1 Byte
Betatigung = Ein / Loslassen = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein
Lange Betatigung = Ein / Loslassen = Aus

Immer eingeschaltet = Aus

Immer eingeschaltet = Ein

Sie kénnen die einzelnen Farben mit separaten Bytes dimmen oder alle Farben
Uber ein Kommunikationsobjekt zusammen dimmen.

In den Express-Einstellungen kdnnen Sie den Kanal benennen und die
Tastensperre einstellen.

Die Taste wird Uber das 1-Bit-Tastensperrobjekt mit den Werten 1 (Sperren) und
0 (Entsperren) gesperrt.

Sie kdnnen das Senden von Werten umkehren: 0 (Sperren) und 1 (Entsperren).
Die gesperrte Taste kann durch ein Sperrsymbol oder gar nicht angezeigt werden.

Wenn Sie Sperren auswahlen, wird die Sperrfunktion inaktiv.

In jeder Farbskala (Rot, Grin, Blau) kénnen 256 Stufen oder Schattierungen der
jeweiligen Farbe ausgewahlt werden (von 0 bis 255). Durch Mischen kdnnen Sie
mehr als 16 Millionen verschiedene Farbkombinationen erzeugen.

Wenn Sie den spezifischen Farbcode kennen, kénnen Sie ihn einfach direkt in das
Feld RGB-Wert schreiben. Das Feld wird sofort entsprechend dem eingegebenen
Wert farblich hinterlegt.

Die zweite Option besteht darin, auf das Farbfenstersymbol unten rechts zu
klicken und mit dem Mauszeiger eine Farbe fiir die Farbskala auszuwahlen.

Die folgende Tabelle enthalt eine Aufstellung der RGB-Grundfarben.

Rot Griin Blau Farbe

255 0 255 Rosa

255 0 0 Rot

255 127 0 Orange
255 255 0 Gelb

127 255 0 Griin-Gelb
0 255 0 Grin

0 255 255 Blau-Griin
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Rot Griin Blau Farbe
0 0 255 Blau
255 255 255 Weil}

HINWEIS: Je nach Farbsteuerung und verwendeten LEDs kénnen die
Farbwerte unterschiedlich dargestellt werden.

Kurze und lange Betatigung

Statusanzeige

Sie kénnen den Unterschied zwischen kurzer und langer Betatigung einstellen
und die Reaktionswerte fiir das lange und kurze Betatigen einstellen.

In der Standardeinstellung wird die Statusanzeige durch Betatigen der Taste

angesteuert.
Ausloser Hinweis
Riickmeldeobjekt 1 Bit 1=Ein
0=Aus

Gemaf dem Wert furr das externe 1-Bit-
Riickmeldeobjekt.

Ruckmeldeobjekt 1 Byte

Wenn der Riickmeldewert des externen Objekts
1 Byte betragt,

der Wert > 0 = Ein,
und der Wert 0 = Aus.

Betatigung = Ein / Loslassen = Aus

Status der gedriickten Taste = Ein
Status der freigegebenen Taste = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein: Status der

betatigten Taste = Aus Status der freigegebenen
Taste = Ein.

Lange Betatigung = Ein / Loslassen = Aus

Status der langen Betatigung = Ein

Status der freigegebenen Taste (oder kurze
Betatigung) = Aus

Immer eingeschaltet = Aus/Ein:

Das Symbol istimmer Aus/Ein.

Symbolkonfiguration

Im Abschnitt Symbolkonfiguration konnen Sie die Art der Anzeige auf Ihrem
Bildschirm einstellen.

Sie kénnen auch die Symbole fiir den Status Ein und Aus jeder Funktion und die
Farbe der Hintergrundbeleuchtung der Symbole auswahlen.

Funktion X — Bezeichnung der Funktion

g ...Bezeichnung der Funktion

Symbolkonfiguration

Anzeigetyp

Symbolvorschau

Symbol fiir Status Ein

Nur Symbol
Symbol + Bezeichnung des Kanals

Kein Symbol
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Farbe fiir Status Ein Weil}
Griin
Blau
Rot
Orange
Gelb

Symbolvorschau

Symbol fir Status Aus

Farbe fiir Status Aus Weil
Griin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Kommunikationsobjekte

Siehe Ubersicht iber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Farbtemperatursteuerung

Mit der Funktion Farbtemperatursteuerung konnen Sie den voreingestellten
Prozentwert der Helligkeit und den Farbtemperaturwert in Kelvin (K) senden.

Sie kénnen die Unter- und Obergrenze fiir die Farbtemperaturwerte auswahlen.
Der nutzbare Wertebereich hangt vom Steuergerat und den Lampen ab. Das
Steuergerat muss den 2-Byte-Datentyp 7,600 unterstiitzen.

Einstellungen fir
Farbtemperatursteuerung

Bezeichnung des Kanals 12 Bytes zulassig
Sperrfunktion Deaktivieren
Sperren = 1/Entsperren = 0
Sperren = 0/Entsperren = 1
Anzeige des Verhaltens beim Nein
Sperren
Symbol fiir Anzeigesperre
Anzahl der Schaltungen 1 (kurze Betatigung) 2 (kurze/lange Betatigung)
Zeit fur lange Betatigung 4 — 250, Einheit = 100 ms

Wert senden (kurzer Betrieb)

Helligkeitswert 1
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Sperrfunktion

Farbtemperaturwert 1

So wird die Statusanzeige Ruckmeldeobjekt 1 Bit

ausgelost
Rickmeldeobjekt-Wert 1 Byte
Betatigung = Ein / Loslassen = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein

Immer eingeschaltet = Aus

Immer eingeschaltet = Ein

Bei der Beleuchtung unterscheiden sich die Farbtemperaturen je nach Quellentyp:
» Kerzenlicht: 1500 K
» Glihlampe: 2600 K- 2700 K
» Halogenlampe: 2700 K — 3000 K
» Leuchtstoffréhre: 4500 K — 6500 K
+ Tageslicht: 5500 K- 7000 K

Je hoher die Kelvinzahl, desto kalter ist das Licht. Je niedriger die Kelvinzahl,
desto warmer und gelber ist das Licht.

In den Express-Einstellungen kénnen Sie den Kanal benennen und die
Tastensperre einstellen.

Die Taste wird Uber das 1-Bit-Tastensperrobjekt mit den Werten 1 (Sperren) und
0 (Entsperren) gesperrt.

Sie kénnen das Senden von Werten umkehren: 0 (Sperren) und 1 (Entsperren).
Die gesperrte Taste kann durch ein Sperrsymbol oder gar nicht angezeigt werden.

Wenn Sie Sperren auswahlen, wird die Sperrfunktion inaktiv.

Kurze und lange Betatigung

Statusanzeige

Sie kénnen den Unterschied zwischen kurzer und langer Betatigung einstellen
und die Reaktionswerte fiir das lange und kurze Betatigen einstellen.

In der Standardeinstellung wird die Statusanzeige durch Betatigen der Taste
angesteuert.

Ausloser Hinweis

Riickmeldeobjekt 1 Bit 1=Ein
0=Aus
GemaR dem Wert flir das externe 1-Bit-
Rickmeldeobjekt.

Ruckmeldeobjekt 1 Byte Wenn der Riickmeldewert des externen Objekts

1 Byte betragt,
der Wert > 0 = Ein,
und der Wert 0 = Aus.

Betatigung = Ein / Loslassen = Aus Status der gedriickten Taste = Ein

Status der freigegebenen Taste = Aus
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Ausloser

Hinweis

Betatigung = Aus / Loslassen = Ein: Status der
betatigten Taste = Aus Status der freigegebenen
Taste = Ein.

Lange Betatigung = Ein / Loslassen = Aus

Status der langen Betatigung = Ein

Status der freigegebenen Taste (oder kurze
Betatigung) = Aus

Immer eingeschaltet = Aus/Ein:

Das Symbol istimmer Aus/Ein.

Symbolkonfiguration

Im Abschnitt Symbolkonfiguration kénnen Sie die Art der Anzeige auf lhrem

Bildschirm einstellen.

Sie kénnen auch die Symbole fiir den Status Ein und Aus jeder Funktion und die
Farbe der Hintergrundbeleuchtung der Symbole auswahlen.

Symbolkonfiguration

Anzeigetyp

Symbolvorschau
Symbol fir Status Ein

Farbe flr Status Ein

Symbolvorschau
Symbol fur Status Aus

Farbe flr Status Aus

Kommunikationsobjekte

Nur Symbol
Symbol + Bezeichnung des Kanals

Kein Symbol

Weil
Griin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Weil}
Griin
Blau
Rot
Orange

Gelb

Siehe Ubersicht tiber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Temperaturabfall/-anstieg

Mit der Funktion Temperaturabfall konnen Sie den Temperatursollwert andern.
Wenn Sie diese Funktion der Taste zuweisen und sie driicken, wird die Soll-
Temperatur im Mittelfeld angezeigt, wenn Sie in den Allgemeinen Einstellungen

MEG6194-6010S_SW_24_06_14
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(Mittelfeldanzeige, Seite 17) Nur Temperatur oder Temperatur + Text
auswahlen.

Die Funktion Temperaturanstieg entspricht der Funktion Temperaturabfall. Der

einzige Unterschied besteht darin, dass sie zur Erhéhung des Soll-
Temperaturwerts eingesetzt wird.

Sie kdnnen folgende Einstellungen é&ndern:

Funktion X — Temperaturabfall/-anstieg

% Temperaturabfall/-anstieg

[Temperaturabfall]
[Temperaturabfall]
[Temperaturanstieg]

[Temperaturanstieg]

Einstellungen fiir Temperaturabfall/-anstieg

Bezeichnung des Kanals

Sperrfunktion

Anzeige des Verhaltens beim Sperren

Objekttyp

Temperaturregelstufe
Minimalsollwert
Minimalsollwertverschiebung
Maximaler Sollwert
Maximalsollwertverschiebung

So wird die Statusanzeige ausgeldst

12 Bytes zulassig

Deaktivieren

Sperren = 1/Entsperren = 0

Sperren = 0/Entsperren = 1

Nein

Symbol fiir Anzeigesperre
Temperatursollwert (DPT 9.001)
Temperaturverschiebung (DPT 9.002)
Temperaturverschiebung (DPT 6.010)
0,1-0,5K

10 — 32, Einheit=1°C

— 0, Einheit =1 K

10 — 32, Einheit =1 °C

0-10, Einheit=1K

Riickmeldeobjekt 1 Bit

Ruckmeldeobjekt-Wert 1 Byte
Betatigung = Ein / Loslassen = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein
Immer eingeschaltet = Aus

Immer eingeschaltet = Ein

Sperrfunktion
In den Express-Einstellungen kénnen Sie den Kanal benennen und die
Tastensperre einstellen.

Die Taste wird Uber das 1-Bit-Tastensperrobjekt mit den Werten 1 (Sperren) und
0 (Entsperren) gesperrt.

Sie kdnnen das Senden von Werten umkehren: 0 (Sperren) und 1 (Entsperren).
Die gesperrte Taste kann durch ein Sperrsymbol oder gar nicht angezeigt werden.

Wenn Sie Sperren auswahlen, wird die Sperrfunktion inaktiv.

Objekttyp

Sie kénnen die Werte (ber die folgenden Objekte an den Bus senden, indem Sie
eine Taste dricken:

Objekttyp Anpassungsoptionen

Gerite

MTN6730-0002 oder die
meisten Temperaturregler.

Temperatursollwert (DPT Temperatursollwert

9.001)

Absolutsollwert
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Statusanzeige

Objekttyp

Anpassungsoptionen

Gerate

Relativsollwert

Temperaturverschiebung (DPT
9.002)

Referenztemperaturdifferenz

2 Byte

MTN6215-5910
MTN6730-0003

Temperaturverschiebung (DPT
6.010)

Referenztemperaturdifferenz1
Byte

MTN6730-0002

Um den Temperatursollwert im Mittelfeld anzuzeigen, missen Sie den Sollwert
Eingang der Mittelfeldanzeige in derselben Gruppe mit dem
Temperatureinstellungsobjekt des Ventils einstellen.

In der Standardeinstellung wird die Statusanzeige durch Betatigen und Loslassen

der Taste angesteuert.

Ausloser Hinweis
Rickmeldeobjekt 1 Bit 1=Ein
0=Aus

gemaf dem Wert fir das externe 1-Bit-
Rickmeldeobjekt.

Rickmeldeobjekt-Wert 1 Byte

Wenn der Rickmeldewert des externen Objekts
1 Byte betragt,

der Wert > 0 = Ein,

und der Wert 0 = Aus.

Betatigung = Ein / Loslassen = Aus

Status der gedriickten Taste = Ein
Status der freigegebenen Taste = Aus
Betatigung = Aus / Loslassen = Ein: Status der

betatigten Taste = Aus Status der freigegebenen
Taste = Ein.

Immer eingeschaltet = Aus/Ein:

Das Symbol ist immer Aus/Ein.

Symbolkonfiguration

Im Abschnitt Symbolkonfiguration kénnen Sie die Art der Anzeige auf lhrem

Bildschirm einstellen.

Sie kdnnen auch die Symbole fir den Status Ein und Aus jeder Funktion und die
Farbe der Hintergrundbeleuchtung der Symbole auswahlen.

Funktion X — Bezeichnung der Funktion Symbolkonfiguration

g ...Bezeichnung der Funktion

Anzeigetyp

Symbolvorschau
Symbol furr Status Ein

Farbe flr Status Ein

Nur Symbol
Symbol + Bezeichnung des Kanals

Kein Symbol

Weil
Griin
Blau
Rot

Orange
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Funktionen

Gelb
Symbolvorschau
Symbol flr Status Aus
Farbe fiir Status Aus Weily
Griin
Blau
Rot

Orange

Gelb

Kommunikationsobjekte

Siehe Ubersicht tiber Kommunikationsobjekte, Seite 80.

Verknupfungsfunktion

Verkniipfungsfunktionen

R

1. Logik

1. Logik

X

In komplexen KNX-Anlagen dient die Verknlipfungsfunktion zur Einrichtung
spezieller Logikverknlipfungen zwischen Sensoren und Aktoren. Fir die
Ausfiihrung zahlreicher Verknipfungsfunktionen fiir angesteuerte KNX-Gerate

(z. B. Dimm- oder Schaltaktoren, verschiedene Sensoren usw.) stehen zahlreiche
Einstellmdglichkeiten zur Verfigung.

Die Verknupfungsfunktion eignet sich besonders fir die Zusammenfassung von
Meldungen (z. B. Lichtstatus in Raumen), Verknipfungsbedingungen (z. B.
Regen- oder Windsensor aktiviert eine Sicherheitsfunktion) oder fir die
Programmierung einer zusatzlichen Umschaltung zwischen Handbedienung und
Automatik (z. B. Sperren der helligkeitsabhangigen Lichtsteuerung fiir eine
Videoprasentation).

Aufgrund der zahlreichen Einstellméglichkeiten eignet sich der Logikbaustein
besonders gut fir die Bereiche Sicherheit, Komfort oder Energiesparen.

Die Ausgange kdnnen auch am Visualisierungsgerat angezeigt werden.

Standardmafig sind alle 8 méglichen Logikfunktionen/-blécke gesperrt. Sie
mussen die erforderliche Anzahl an Funktionen freigeben.

1. Verknlpfungsfunktion Aktivieren

Sie kénnen fur jeden Logikblock aus einer der folgenden logischen Operationen
auswahlen.

Funktion von Kanal UND

ODER

XODER
Schwellenwertvergleich

Format umwandeln

HINWEIS: Stellen Sie grundsatzlich alle Parameter auf dem ersten Block ein,
bevor Sie den nachsten Block parametrieren.
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UND, ODER, XODER

UND

ODER

XODER

Die Operationen haben entweder den Wert 1 oder den Wert 0. Ein- und Ausgang
kdnnen ebenfalls invertiert werden.

Der logische UND-Verknipfungsausgang ist nur TRUE, wenn alle Eingange
TRUE sind, andernfalls ist der Ausgang FALSE.

A B UND
0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1

Der ODER-Verknipfungsausgang ist nur TRUE, wenn einer oder mehrere seiner
Eingdnge TRUE sind. Andernfalls ist der Ausgang FALSE.

A B ODER
0 0 0
0 1 1

1 0 1

Die logische Exklusiv-ODER- oder XODER-Funktion gibt einen TRUE-Ausgang
aus, wenn die Anzahl der TRUE-Eingénge ungerade ist.

A B XODER
0 0 0
0 1 1

1 0 1
1 1 0

Der Unterschied zwischen den logischen ODER- und XODER-Operationen
besteht darin, dass der Ausgang der XODER-Operation nur dann ,1“ ist, wenn
eine ungleiche Anzahl von ,1“- und ,0“-Eingdngen vorhanden ist.

Im einfachen Fall einer XODER-Operation mit zwei Eingangen bedeutet dies,
dass die Eingange unterschiedlich sein missen, um den Ausgang ,1“ zu erhalten.
»1“ muss an genau einem der beiden Eingénge anliegen.

A B ODER XODER
0 0 0
0 1 1 1
1 0 1 1
1 1 1 0

Im Gegensatz zu einer einfachen ODER-Logikverknlpfung gilt die Bedingung als
nicht erfullt, wenn an beiden Eingédngen eine , 1 anliegt.
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Bei einem XODER-Gate ist das Ergebnis eine ,0“. Jeder zusatzliche Eingang am
Gate andert das Verhalten entsprechend

A B Cc ODER XODER
0 0 0 0 0
0 0 1 1 1
0 1 0 1 1
0 1 1 1 0
1 0 0 1 1
1 0 1 1 0
1 1 0 1 0
1 1 1 1 1

Verhalten der Ein-/Ausgange

Der erste Funktionsblock wird gemeinsam beschrieben, da alle 3 Operationen
dieselben Parameter und Werte aufweisen.

Eingangsverhalten

Sie kénnen bis zu 8 Eingange (a — h) verwenden. StandardmaRig sind alle
Eingange getrennt.

Die Eingangstelegramme kdnnen flr jeden Eingang invertiert werden. Auflerdem
kann ein Festwert (0 oder 1) zugeordnet werden.

1. Logik Funktion von Kanal UND
% c Einganga - h Nicht verbunden
Normal
invertiert
Standardwert 0

1

Ausgangsverhalten

Es kdnnen Kriterien flir das Sendeverhalten am Ausgang definiert werden.

1. Logik Ergebnis wird invertiert Nein/Ja
% g Lesen des Eingangs-Objektwert nach Nein/Ja
Busspannungswiederherstellung
Ausgang senden, wenn Neues Telegramm wird empfangen (am
Eingang)

Jede Veranderung des Ausgangsobjekts
Zykluszeit = Basis x Faktor 6375 s => Basis (0-25 s) * Faktor (0-255)

Basis

Faktor

Wenn Sie fur Lesen des Eingangs Objektwert nach
Busspannungswiederherstellung auf Ja klicken, sendet der Logikbaustein ein
Lesetelegramm an alle Eingange und fragt deren Werte ab.

Wenn einer oder mehrere Eingange nicht antworten, versucht der Bus fortlaufend,
fehlende Antworten zu erfassen. Die Option Ausgang senden, wenn ermdglicht,
festzulegen, ob der Ausgang nach dem Empfang eines neuen Telegramms am
Eingang oder bei jeder Anderung des Ausgangsobjekts gesendet werden soll.
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Diese Einstellung ist sinnvoll, wenn eine schnelle Reaktion erwartet wird (z. B.
Wetteralarm am Jalousieaktor). Diese Funktion verhindert auch eine Uberlastung
des Busses.

Beispiel:

» Ein lichtempfindlicher Schalter schaltet das Licht automatisch ein.
» Das Licht ist zwischen 23:00 und 06:00 Uhr ausgeschaltet.
*  Am Morgen wird das Licht ab 06:00 Uhr eingeschaltet, wenn es dunkel ist.

* AuBerdem kann das Licht Gber einen Taster jederzeit fir 5 Minuten
eingeschaltet werden.

« Zu Wartungszwecken kann eine Dauerlichtfunktion verwendet werden.

Démmerungssensor i I Logikverkniipfung 1 Logikverkniipfung 2 \\I//
7y
|Zeitschaltuhr 1» UND
—P» Schalten
Drucktaster mit
Zeitfunktion ODER
Wartungsleuchte }

Schwellenwertvergleich

1. Logik

-

Der Schwellenwertvergleich vergleicht den Eingangswert mit dem
Schwellenwert.

Funktion von Kanal Schwellenwertvergleich
Schwellenwert-Datentyp 4 Bit, 1/2/4 Byte
Schwellenwert 0-255

Wenn Objektwert < Schwellenwert
Wenn Objektwert = Schwellenwert

i 1=
Sl e el O Telegramm nicht senden/Senden von

Wenn Objektwert > Schwellenwert Wert 1/0

Wenn Objektwert < Schwellenwert

Wenn Objektwert = Schwellenwert

Sie kénnen einen Schwellenwert einstellen, seinen Vergleichstyp auswahlen und
festlegen, welcher Wert nach dem Vergleich zu senden ist:

0
e 1
+ Telegramm nicht senden

Die Option Ausgang senden, wenn ermdglicht, festzulegen, ob der Ausgang
nach dem Empfang eines neuen Telegramms am Eingang oder bei jeder
Anderung des Ausgangsobjekts gesendet werden soll.

Diese Einstellung ist sinnvoll, wenn eine schnelle Reaktion erwartet wird. Sie tragt
aulRerdem zur Vermeidung einer Busuberlastung bei.
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Funktionen

Format umwandeln

1. Logik

K1

Mit dem Formatkonverter kdnnen Sie verschiedene Datentypen dekomprimieren
oder kombinieren. Er wird in der Regel verwendet, wenn Sender und Empfanger
nicht das gleiche Datenformat unterstitzen oder wenn Sie besondere
Anforderungen erfiillen missen.
Funktion von Kanal Format umwandeln
Funktion 2 x 1 Bit— 1 x 2 Bit
8 x 1 Bit— 1 x 1 Byte
1 x 1 Byte — 1 x 2 Byte
2 x 1 Byte — 1 x 2 Byte
2 x 2 Byte — 1 x 4 Byte
1 x 1 Byte — 8 x 1 Bit
1 x 2 Byte — 2 x 1 Byte
1 x 4 Byte — 2 x 2 Byte
1 x 3 Byte — 3 x 1 Byte
3 x 1 Byte — 1 x 3 Byte

Basisapplikation
1 x 1 Byte — 8 x 1 Bit

Diese Funktion kann verwendet werden, um bitorientierte Informationen, die als 1
Byte gesendet werden, in einzelne Bits zu zerlegen, zum Beispiel:

* Reglerstatus von Raumtemperaturreglern
» Fehlerstatus von DALI-Gruppen und ECGs

1 x 3 Byte — 3 x 1 Byte

Konvertiert den kombinierten RGB-3-Byte-Wert in drei separate 1-Byte-Werte fiir
Rot, Griin und Blau.

3 x 1 Byte —» 1 x 3 Byte

Kombiniert drei 1-Byte-Werte (Rot, Griin, Blau) zu einem kombinierten RGB-3-
Byte-Wert.

Kommunikationsobjekte

Siehe Ubersicht tiber Kommunikationsobjekte, Seite 80.
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Verhalten bei Anschluss/Wiederherstellung der
Busspannung

Verhalten bei Anschluss/Wiederherstellung der
Busspannung

Je nach den Applikationseinstellungen werden die Status-LEDs ein- oder
ausgeschaltet oder blinken.

Verhalten bei Ausfall der Busspannung

Alle leuchtenden Status-LEDs werden ausgeschaltet.

Die aktuellen Werte der Kommunikationsobjekte werden nicht gespeichert.

Konfigurationsmodus

Nach einem Download geht das Gerat einige Sekunden in den
Konfigurationsmodus Uber. In dieser Zeit blinkt die LED.
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Ubersicht iiber Kommunikationsobjekte

Ubersicht liber Kommunikationsobjekte

Logik

Diese Liste enthalt die Nummern zur eindeutigen Identifizierung eines
Kommunikationsobjekts. Die Datenpunkttypen (DPT) in dieser Applikation sind
voreingestellt.

Objektfunkti- | Eigenschaf- Funktionsbe-
Nr. Bezeichnung | on Lange ten Hinweis schreibung DPT
1 1. Logik Eingang a 1 Bit C,W, T, U sichtbar, wenn | UND, ODER, 1.002
verbunden XODER boolesch
2 1. Logik Eingang b 1 Bit C,W,TU UND, ODER,
XODER
3 1. Logik Eingang c 1 Bit C,W, T,U UND, ODER,
XODER
4 1. Logik Eingang d 1 Bit C,W,TU UND, ODER,
XODER
5 1. Logik Eingang e 1 Bit C,W, T,U UND, ODER,
XODER
6 1. Logik Eingang f 1 Bit C,W, T,U UND, ODER,
XODER
7 1. Logik Eingang g 1 Bit C,W, T,U UND, ODER,
XODER
8 1. Logik Eingang h 1 Bit C,W, T,U UND, ODER,
XODER
9 1. Logik Logik- 1 Bit C,T UND, ODER,
Ergebnis XODER
1 1. Logik Schwellen- 4 Bit C,w,u Lange je nach | Schwellen- 3.007 Dimmen
wert-Eingabe Parameter- wertvergleich
1Byte auswahl 5.010
Zahlerimpulse
2 Byte
7.001 Impulse
4 Byte
12.001
Zahlerimpulse
9 1. Logik Logik- 1 Bit C,T Schwellen- 1.002
Ergebnis wertvergleich boolesch
1 1. Logik Eingang 1Bit- 1 Bit C,w,u 2x1Bit— 1x | Format 1.002
Bit0 2 Bit umwandeln boolesch
2 1. Logik Eingang 1Bit- 1 Bit C,w,u Format 1.002
Bit1 umwandeln boolesch
9 1. Logik Ausgang 2 Bit | 2 Bit C,T Format 2.001
umwandeln Schaltsteue-
rung
1 1. Logik Eingang 1Bit- | 1 Bit C,w,u 8 x1Bit— 1x | Format 1.002
Bit0 1 Byte umwandeln boolesch
2 1. Logik Eingang 1Bit- 1 Bit C,w,u Format
Bit1 umwandeln
3 1. Logik Eingang 1Bit- 1 Bit C,w,u Format
Bit2 umwandeln
4 1. Logik Eingang 1Bit- 1 Bit C,w,u Format
Bit3 umwandeln
5 1. Logik Eingang 1Bit- 1 Bit C,w,u Format
Bit4 umwandeln
6 1. Logik Eingang 1Bit- 1 Bit C,w,u Format
Bit5 umwandeln
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Objektfunkti- Eigenschaf- Funktionsbe-
Nr. Bezeichnung | on Lange ten Hinweis schreibung DPT
7 1. Logik Eingang 1Bit- 1 Bit C,w,u Format
Bit6 umwandeln
8 1. Logik Eingang 1Bit- 1 Bit C,W,u Format
Bit7 umwandeln
9 1. Logik Ausgang 1 1 Byte C,T Format 5.010
Byte umwandeln Zahlerimpulse
1 1. Logik Eingang 1 1 Byte C,W,u 1x1Byte > 1 | Format 5.010
Byte x 2 Byte umwandeln Zahlerimpulse
9 1. Logik Ausgang 2 2 Byte C, T Format 7.001 Impulse
Byte umwandeln
1 1. Logik Eingang 1 1 Byte C,wW,uU 2x1Byte > 1 | Format 5.010
Byte-niedrig x 2 Byte umwandeln Zahlerimpulse
2 1. Logik Eingang 1 1 Byte C,wW,uU Format 5.010
Byte-hoch umwandeln Zahlerimpulse
9 1. Logik Ausgang 2 2 Byte C,T Format 7.001 Impulse
Byte umwandeln
1 1. Logik Eingang 2 2 Byte C,w,u 2x2Byte -1 | Format 7.001 Impulse
Byte-niedrig x 4 Byte umwandeln
2 1. Logik Eingang 2 2 Byte C,w,u Format
Byte-hoch umwandeln
9 1. Logik Ausgang 4 4 Byte C,T Format 12.001
Byte umwandeln Zahlerimpulse
1 1. Logik Eingang 1 1 Byte C,W,u 1x1Byte - 8 | Format 5.010
Byte x 1 Bit umwandeln Zahlerimpulse
2 1. Logik Ausgang 1Bit- | 1 Bit C,T Format 1.002
Bit0 umwandeln boolesch
3 1. Logik Ausgang 1Bit- | 1 Bit C,T Format
Bit1 umwandeln
4 1. Logik Ausgang 1Bit- | 1 Bit C,T Format
Bit2 umwandeln
5 1. Logik Ausgang 1Bit- | 1 Bit C,T Format
Bit3 umwandeln
6 1. Logik Ausgang 1Bit- | 1 Bit C, T Format
Bit4 umwandeln
7 1. Logik Ausgang 1Bit- | 1 Bit C,T Format
Bit5 umwandeln
8 1. Logik Ausgang 1Bit- | 1 Bit C,T Format
Bit6 umwandeln
9 1. Logik Ausgang 1Bit- | 1 Bit C, T Format
Bit7 umwandeln
1 1. Logik Eingang 2 2 Byte C,W,u 1x2Byte - 2 | Format 7.001 Impulse
Byte x 1 Byte umwandeln
8 1. Logik Ausgang 1 1 Byte C,T Format 5.010
Byte-niedrig umwandeln Zahlerimpulse
9 1. Logik Ausgang 1 1 Byte C,T Format
Byte-hoch umwandeln
1 1. Logik Eingang 4 4 Byte C,wW,uU 1x4 Byte - 2 | Format 12.001
Byte x 2 Byte umwandeln Zahlerimpulse
8 1. Logik Ausgang 2 2 Byte C,T Format 7.001 Impulse
Byte-niedrig umwandeln
9 1. Logik Ausgang 2 2 Byte C,T Format
Byte-hoch umwandeln
1 1. Logik Eingang 3 3 Byte C,w,u 1x3 Byte —» 3 | Format 232.600 RGB-
Byte x 1 Byte umwandeln Wert 3 x
(0..255)
7 1. Logik Ausgang 1 1 Byte C,T Format 5.010
Byte-niedrig umwandeln Zahlerimpulse
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Objektfunkti- Eigenschaf- Funktionsbe-
Nr. Bezeichnung | on Liange ten Hinweis schreibung DPT
8 1. Logik Ausgang 1 1 Byte C,T Format
Byte-mittel umwandeln
9 1. Logik Ausgang 1 1 Byte C,T Format
Byte-hoch umwandeln
1 1. Logik Eingang 1 1 Byte C,w,u 3x1Byte -» 1 | Format 5.010
Byte-niedrig x 3 Byte umwandeln Zahlerimpulse
2 1. Logik Eingang 1 1 Byte C,w,u Format
Byte-mittel umwandeln
3 1. Logik Eingang 1 1 Byte C,w,u Format
Byte-hoch umwandeln
9 1. Logik Ausgang 3 3 Byte C, T Format 232.600 RGB-
Byte umwandeln Wert 3 x
(0..255)
10-18 2. Logik
19-27 3. Logik
28 - 36 4. Logik
37-45 5. Logik
46 -54 6. Logik
55-63 7. Logik
64 -72 8. Logik
Funktionen
Objektfunkti- Eigenschaf- Funktionsbe-
Nr. Bezeichnung | on Lange ten Hinweis schreibung DPT
73 Funktion 1 Schaltobjekt A | 1 Bit C,T Schaltwerte Umschalten: 1.001
werden Erweiterte Schalten
75 Die Schaltstatus- 1 Bit C,W wahrend des Einstellungen
Bezeichnung objekt A Betriebs sperren
des Objekts abwechselnd
bezieht sich gesendet.
aufden
73 Parameter Schaltobjekt 1 Bit/1 Byte C,T je nach Umschalten: 1.001
Kanalname A, Wertobjekt Objekttyp Erweiterte Schalten,
der Funktion. A sichtbar Einstellungen 5.001
) Prozentsatz
74 Die Schaltobjekt 1 Bit/1 Byte C,T sichtbar je (0..100%),
Bezeichnung B, Wertobjekt nach 5.010
der Funktion B Objekttyp & 2 Zahlerimpulse
andert sich mit Objekten
der
75 Parameterbe- | Schaltstatus- 1 Bit/1 Byte C,W je nach
schreibung. objekt A, Objekttyp
Wenn die Wertstatusob- sichtbar
Parameterbe- | jekt A
schreibung
76 leer ist, wird Schaltstatus- 1 Bit/1 Byte C,w sichtbar je
standardma- objekt B, nach
Rig Funktion 1 | Wertstatusob- Objekttyp & 2
angezeigt. jektB Objekten
73 Funktion 1 Schaltobjekt A | 1 Bit C,T Schalten: Erweiterte 1.001
Einstellungen sperren Schalten
Die
73 Bezeichnung Schaltobjekt 1 Bit, 1 Byte C,T Je nach Schalten: 1.001
des Objekts A, Wertobjekt Objekttyp Erweiterte Schalten,
bezieht sich A sichtbar Einstellungen | 5.001
aufden Prozentsatz
74 Parameter Schaltobjekt 1 Bit, 1 Byte C,T Je nach (0..100%),
Kanalname B, Wertobjekt Objekttyp und 5.010
der Funktion. | B Objekten Zahlerimpulse
sichtbar
Die
Bezeichnung

82

MEG6194-6010S_SW_24_06_14



Ubersicht iiber Kommunikationsobjekte

Universal 1871/1.0

Objektfunkti- Eigenschaf- Funktionsbe-

Nr. Bezeichnung | on Lange ten Hinweis schreibung DPT
der Funktion 1.001

73 andert sich mit | Schaltobjekt 1 Bit C,T Schalten
der

74 Parameterbe- Dlmmobjekt 4 Bit C, T 3.007 Dimmen
schreibung.

75 Wenn die Schaltstatus- 1 Bit C,W Nur sichtbar, 1.001
Parameterbe- | objekt wenn Sie Schalten
schreibung heller/dunkler
leer ist, wird dimmen
standardma- wahlen Dimmen

73 S'nggzlzjgik;t'o” T | Bewegobjekt | 1 Bit C,T Jalousie Jalousie 1.008 auf-/

' aufwarts, abwarts
Jalousie
74 Stopp/Schritt 1 Bit C,T abwirts, 1.007 Schritt
Jalousie auf-/
abwarts
75 Letzte 1 Bit C,wW Nur sichtbar, Jalousie 1.008 auf-/
Adresse wenn Sie Erweiterte abwarts
Jalousie auf-/ Einstellungen
abwarts
verschieben
auswahlen
73 Jalousie- 1 Byte C,T Bewegung der 5.001
Stellung Jalousie mit Prozentsatz
Positionie- (0..100%),
rungswerten 5.010
Zahlerimpulse
74 Lamellenstel- 1 Byte C,T
lung
73 Schaltobjekt 1 Bit C,T Je nach Flanken 1 Bit, | 1.001
A, Objekttyp 2 Bit Schalten,
Zwangsfih- 2 Bit sichtbar (Prioritat), 4 2.001
rungsobjekt A, ) Bit, 1-Byte- Schaltsteue-
Dimmobjekt A, | 4 Bit Werte rung, 3.007
Wertobjekt A Dimmen,
1 Byte 5.010
74 Schaltobjekt C,T je nach Zahlerimpulse,
B, Objekttyp und 5.001
Zwangsfih- Objekten Prozentsatz
rungsobjekt B, sichtbar (0..100%)
Dimmobjekt B,
Wertobjekt B
75 Schaltstatus- 1 Bit C,wW je nach 1.001
objekt A, Objekttyp Schalten,
Zwangsfih- 2 Bit sichtbar 2.001
rungsobjekt A, . Schaltsteue-
Dimmstatus- | 4 Bit rung, 3.007
objekt A, Dimmen,
Wertstatusob- | 1Byte 5.010
jekt A Zahlerimpulse,
5.001
76 Schaltstatus- C,wW sichtbar je Prozentsatz
objekt B, nach (0..100%)
Zwangsfih- Objekttyp & 2
rungsobjekt B, Objekten
Dimmstatus-
objekt B,
Wertstatusob-
jektB
73 Wertobjekt A 2 Byte C,T je nach Flanken mit 2- | 9.004 Lux
Objekttyp Byte-Werten (Lux), 7.001
75 Wertstatusob- C,W sichtbar Impulse,
jekt A 8.001
Pulsdifferenz
73 Wertobjekt A 1 Byte C,T 8-Bit- 5.004
Schieberegler | Prozentsatz
75 Werteinstel- C,wW (0..255%)
lung Objekt A
73 Szenenobjekt | 1 Byte C,T Szene 18.001
A Szenensteue-
rung

74 Funktion 1 Szenenobjekt | 1 Byte C,T Szene Erweiterte Einstellungen 18.001

B Szenensteue-
rung
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Ubersicht iiber Kommunikationsobjekte

Objektfunkti- Eigenschaf- Funktionsbe-
Nr. Bezeichnung | on Liange ten Hinweis schreibung DPT
73 RGB- 3 Byte C,T RGB: 3-Byte- RGB- 232.600 RGB-
Die Dimmwert Option Beleuchtung Wert 3 x
Bezeichnung (0..255)
des Objekts
73 bezieht sich RGBW- 6 Byte C,T RGBW: 6- 251.600 DPT_
auf den Dimmwert Byte-Option Color_RGBW
Parameter
73 Kanalname Roter 1 Byte C,T 1-Byte-Option 5.001
der Funktion. Dimmwert Prozentsatz
(0..100%)
74 Die Griiner 1 Byte C,T
Bezeichnung Dimmwert
der Funktion
75 andert sich mit | Blauer 1 Byte C,T
der Dimmwert
76 Efﬁfé?fjﬁgbe Weiler 1Byte C.T
Wenn die Dimmwert
73 Parameterbe- | Hejligkeitswert | 1 Byte C.T Farbtempera- | 5.001
schrc_albun_g tursteuerung Prozentsatz
leer ist, wird (0..100%)
standardma-
74 Big Funktion 1| p5rhtempera- | 2 Byte C.T 7,600
angezeigt. turwert Absolutfarb-
temperatur
73 Sollwert 2 Byte C,T Beim Temperaturab- | 9.001
Ausgang Betatigen der | fall Temperatur (°
Taste wird der C)
Temperatur-
sollwert
herabgesetzt.
74 Sollwert 2 Byte C,W, T,U Der
Eingang Temperatur-
sollwert wird
vom Bus
empfangen,
und beim
Einschalten
wird eine
Leseanforde-
rung
gesendet.
73 Sollwert 2 Byte C,T Beim 9,002
Ausgang Betatigen der Temperaturdif-
Taste wird die ferenz (K)
Referenztem-
peraturdiffe-
renz
verringert.
74 Sollwert 2 Byte C,W, T,U Der
Eingang Differenzwert
der
Referenztem-
peratur wird
vom Bus
empfangen
und beim
Einschalten
wird eine
Leseanforde-
rung
gesendet.
73 Sollwert 1 Byte C,T Bei Betatigung 6,010
Ausgang des Tasters Zahlimpuls
wird die (-128..127)
Referenztem-
peraturdiffe-
renz
abgesenkt.
74 Sollwert 1 Byte C,W,T,U Der
Eingang Referenztem-
peraturwert
wird vom Bus
empfangen
und beim
Einschalten
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Universal 1871/1.0

Nr.

Bezeichnung

Objektfunkti-
on

Lange

Eigenschaf-
ten

Hinweis

Funktionsbe-
schreibung

DPT

wird eine
Leseanforde-
rung
gesendet.

73

74

73

74

77

Funktion 1

Die
Bezeichnung
des Objekts
bezieht sich
auf den
Parameter
Kanalname
der Funktion.

Die
Bezeichnung
der Funktion
andert sich mit
der
Parameterbe-
schreibung.
Wenn die
Parameterbe-
schreibung
leer ist, wird
standardma-
ig Funktion 1
angezeigt.

Sollwert
Ausgang

2 Byte

Beim
Betatigen der
Taste wird der
Temperatur-
sollwert

heraufgesetzt.

Sollwert
Eingang

2 Byte

C,W,TU

Der
Temperatur-
sollwert wird
vom Bus
empfangen,
und beim
Einschalten
wird eine
Leseanforde-
rung
gesendet.

Sollwert
Ausgang

2 Byte

Beim
Betatigen der
Taste wird die
Referenztem-
peraturdiffe-
renz aufwarts
korrigiert.

Sollwert
Eingang

2 Byte

C,W,TU

Der
Differenzwert
der
Referenztem-
peratur wird
vom Bus
empfangen
und beim
Einschalten
wird eine
Leseanforde-
rung
gesendet.

Sollwert
Ausgang

1 Byte

Beim
Betatigen der
Taste wird die
Referenztem-
peraturdiffe-
renz aufwarts
korrigiert.

Sollwert
Eingang

1 Byte

C,W,TU

Der
Differenzwert
der
Referenztem-
peratur wird
vom Bus
empfangen
und beim
Einschalten
wird eine
Leseanforde-
rung
gesendet.

Temperaturan-
stieg

9.001
Temperatur (°
C)

9,002
Temperaturdif-
ferenz (K)

6,010
Zahlimpuls
(-128..127)

Tastensperr-
objekt

1 Bit

Sichtbar,
wenn die
Sperrfunktion
aktiviert ist. In
gesperrtem
Zustand sind
die Tasten
nicht
funktionsfahig
und der
spezifische
Wert des
Objekts wird
durch den

Sperren

1.003
freigeben
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Ubersicht iiber Kommunikationsobjekte

Objektfunkti- Eigenschaf- Funktionsbe-
Nr. Bezeichnung | on Liange ten Hinweis schreibung DPT
Parameter
definiert.
78 Rickmeldeob- | 1 Bit, 1 Byte C,W,TU Objekttyp 1 Bit 1.001
jekt, sichtbar, wenn Schalten
Ruckmeldeob- die Option
jekt-Wert Riickmelde- 5.004
objekt = Ein/ Prozentsatz
Aus ist. (0..255%)
Objekttyp 1
Byte sichtbar,
wenn die
Option
Riickmelde-
objekt-Wert =
Ein/Aus ist.
79-84 Funktion 2 Wie fur
Funktion 1
85-90 Funktion 3
91-96 Funktion 4
97 -102 Funktion 5
109 -108 Funktion 6
109 - 114 Funktion 7
115-120 Funktion 8
Andere Objekte
Objektfunkti- Eigenschaf- Funktionsbe-
Nr. Bezeichnung | on Lange ten Hinweis schreibung DPT
121 Mittelfeldan- Rickmeldeob- | 1 Byte C,W Sichtbar, 5.001
zeige Zeile 1 jekt zum wenn die Prozentsatz
Helligkeits- Dimmstufe (0..100%)
122 Mittelfeldan- gradstatus 1 Byte C,wW aktiviert ist
zeige Zeile 2
123 Mittelfeldan- 1 Byte C,w
zeige Zeile 3
124 Mittelfeldan- 1 Byte C,wW
zeige Zeile 4
125 Nachtbetrieb Nachtbetrieb- 1 Bit C,W, T,U Sichtbar, 1,024 Tag/
Eingang wenn der Nacht
Parameter
Nachtbetrieb
aktiviert ist.
126 Naherungs- Naherungsein- | 1 Bit C,wW Sichtbar bei Parameteroption 1.001
funktion gang So wird die Schalten
Naherungsfunktion
angesteuert einschliellich
Naherungsobjekt
127 Naherungs- 1 Bit, 1 Byte C,T Je nach 1.001
ausgang Parameterop- Schalten,
tion sichtbar 5.010
Zahlerimpulse
128 Temperatur- Isttemperatur 2 Byte C,R,T Anzeigen je 9.001
messung 2 Byte nach Temperatur (°
Parameterop- C), 9.027
tion. Temperatur (°
F)
129 Temperatur- Isttemperatur 4 Byte C,R T
messung 4 Byte
130 Allgemein Lebt-Signal 1 Bit C,T 1.001
Schalten
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Ubersicht iiber Kommunikationsobjekte

Universal 1871/1.0

Objektfunkti- Eigenschaf- Funktionsbe-
Nr. Bezeichnung | on Lange ten Hinweis schreibung DPT
131 Datum 3 Byte C,wW 11,001 Datum
132 Zeit 3 Byte C,W 10,001
Tageszeit
138 Externer 2 Byte C,W,T,U Empfangt externe 9.001
Temperatur- Temperatursensormessungen, Temperatur
sensor sendet periodische
Leseanforderungen und sendet
Einschaltvorgéange.
139 Mittelfeldan- Externe 2 Byte C,W, T, U Empfangt externe 9.001
zeige Zeile 1 Isttemperatur Temperatursensormessungen, Temperatur
sendet periodische
Leseanforderungen und sendet
Einschaltvorgange.
140 Heiz- und 1 Bit C,W, T,U Der Heiz-/Kiihimodus wird vom 1.100 kiihlen/
Kihlmodus Bus empfangen, und beim heizen
Einschalten wird eine
Leseanforderung gesendet.
141 Sollwert 2 Byte C,W Empfangt den Sollwert fur die 9.001
Eingang Bustemperatur. Bei einem Temperatur
Datenempfang schaltet der
Bildschirm sofort auf die
Anzeige der Soll-Temperatur
um. Nach Ablauf der Wartezeit
schaltet das Geréat auf
Umgebungstemperatur um.
142 Mittelfeldan- Externe 2 Byte C,W, T, U Identisch mit Mittelfeldanzeige 9.001
zeige Zeile 2 Isttemperatur Zeile 1 Temperatur
143 Heiz- und 1 Bit C,W,T,U 1.100 kiihlen/
Kihlmodus heizen
144 Sollwert 2 Byte C,W 9.001
Eingang Temperatur
145 Mittelfeldan- Externe 2 Byte C,W,TU 9.001
zeige Zeile 3 Isttemperatur Temperatur
146 Heiz- und 1 Bit C,W, T, U 1.100 kiihlen/
Kuhimodus heizen
147 Sollwert 2 Byte C,W 9.001
Eingang Temperatur
148 Mittelfeldan- Externe 2 Byte C,W,T,U 9.001
zeige Zeile 4 Isttemperatur Temperatur
149 Heiz- und 1 Bit C,W,T,U 1.100 kiihlen/
Kdhlmodus heizen
150 Sollwert 2 Byte C,W 9.001
Eingang Temperatur
Hilfsfunktion
Nr. Bezeichnung Objektfunktion Liange Eigenschaften DPT
133 Hilfsfunktion Schaltobjekt 1 Bit C,T 1.001 Schalten
134 Hilfsfunktion Schaltstatusobjekt 1 Bit C,w 1.001 Schalten
133 Hilfsfunktion Schaltobjekt 1 Bit C,T 1.001 Schalten
133 Hilfsfunktion Dimmobjekt 4 Bit C,T 3.007 Dimmen
133 Hilfsfunktion Bewegobjekt 1 Bit C,T 1.008 auf-/abwarts
134 Hilfsfunktion Stopp/Schritt 1 Bit C,T 1.007 Schritt
135 Hilfsfunktion Letzte Adresse 1 Bit C,w 1.008 auf-/abwarts
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Ubersicht iiber Kommunikationsobjekte

Nr. Bezeichnung Objektfunktion Lange Eigenschaften DPT

133 Hilfsfunktion Jalousie-Stellung 1 Byte C,T 5.001 Prozentsatz
(0..100%)

134 Hilfsfunktion Lamellenstellung 1 Byte C,T
5.005 Verhaltnis
(0..255)

133 Hilfsfunktion Schaltobjekt 1 Bit C,T 1.001 Schalten

Zwangsfihrungsob- | 2 Bit 2.001
jekt Schaltsteuerung
4 Bit
Dimmobjekt 3.007 Dimmen
1 Byte
Wertobjekt 5.010 Zahlerimpulse
2 Byte
5.001 Prozentsatz
134 Hilfsfunktion Schaltstatusobjekt 1 Bit C, W (0..100%)
Prioritatssteue- 2 Bit 9,xx
rungsstatus Objekt Gleitkommawert
4 Bit
Dimmstatusobjekt 8.001
1 Byte Impulsdifferenz
Wertstatusobjekt
2 Byte 7.001 Impuls

133 Hilfsfunktion Szenenobjekt 1 Byte C,T 17.001
Szenennummer

133 Hilfsfunktion RGB-Dimmwert 3 Byte C,T 232.600 RGB-Wert
3 x(0..255)

133 Hilfsfunktion RGBW-Dimmwert 6 Byte C, T 251.600 DPT Farbe
RGBW

133 Hilfsfunktion Roter Dimmwert 1 Byte C,T 5.001 Prozentsatz
(0..100%)

134 Hilfsfunktion Griiner Dimmwert 1 Byte CT

135 Hilfsfunktion Blauer Dimmwert 1 Byte C, T

136 Hilfsfunktion Weiler Dimmwert 1 Byte C,T 5.001 Prozentsatz
(0..100%)

133 Hilfsfunktion Helligkeitswert 1 Byte C,T 5.001 Prozentsatz
(0..100%)

134 Hilfsfunktion Farbtemperaturwert | 2 Byte C,T 7.600
Absolutfarbtempera-
tur

137 Hilfsfunktion Sperrobjekt 1 Bit C,W 1.003 freigeben
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