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LK IHC® Control 3.0

Velkommen til denne hjzelpefil til Lauriz Knudsen's IHC® system.

T
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Hjzelpefilens indhold

Hjeelpefilen omfatter hjzelp til felgende programmer:
+ [HC Visual

* |HC Administrator, hvori du opseaetter kommunikationen mellem controller og pc (vi beskriver her kun de nedvendigste omsaetninger—en
komplet beskrivelse finder du i Viewer-hjzlpefilen).

+ |HC SenviceView, hvori du foretager den endelige simulering.
+ Online Dokumentation, hvori IHC Visual-dokumentationen bliver gemt.

+« Firmwareloader: Til opgradering af din controllers interne programmer .

)Schneider Electric &/

Velkommen til LK IHC®
Hvad er nyti IHC Control 3.0 ?

Den nye IHC Visual controller er forbedret pa en lang reekke punkter. Farst og fremmest har den nye controller faet langt bedre stabilitet og hastighed
pga. afen komplet opdatering af conrollerens firmware. Derudover er der kommet en raekke nyheder og forbedringer som du kan lzese mere om ved at
klikke pa linksne herunder:
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1) SD kort til logning og backup

Lees mere: SD korttil logning

2) Reset knap pa front til genstart sa man undgar at skulle slukke og tznde stremmen ved reboot

Lees mere: Reset knap

3) WiFi komminikation via dongle (ekstraudstyr)

¥

Pa controllerens underside kan monteres en USB WiFi dongle, sSa kan Controlleren tilknyttes et tradlest netvaerk

Laes mere: WiFi kommunikation v.hj.a WiFi Dongle

4) Nem udskiftning til ny controller fra controller 3. IHC systemet linker IHC Wireless komponenter automatisk

Laes mere: Let udskifining af controller

5) Mulighed for at knyttet controlleren til 2 netveerk
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Laes mere: Muli

for tilslutni f

6) Opdatering af controllerens firmware via LAN
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Du behever ikke laengere at have en USB forbindelse for at opdatere firmwaren

Laes mere: Opdatering affirmware af LAN

7) Alarm nar batteriniveauet for en IHC Wireless komponent bliver lavt

1 » o

Nar batteriniveauet for en IHC wireless komponent bliver under et vist niveau kan du far tilsendten email

Lees mere: Batteri Level for hvert wireless komponent med alarm ved lavt niveau

8) Ny indgang for pulstzllere (S0) til f.eks forbrugsmallere

s

e ..nonnnum

Laes mere: SO interface pa controlleren til

ulsteelling af f.eks forbru

9) Helligdage som bliver opdateret online
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Laes mere: Helligdage med online opdatering

10) Beregninger med kommatal og division og multiplikation

L000L0.0L0L0LO L0
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.bllUll]lUlDlD 1

Laes mere: Kommatal, division og multiplikation

11) IHC Controller 3.0 understetter SSL krypteret email

Laes mere: Understettelse af SSL krypteret mail

Hvad er nyt i Controller Visual 3 ?
Indledning

Guidet tour

IHC Control®

@
[}
i
>
o
z

IHC Viewer®

[ == ] == ]

Guidet tour
Introduktion til IHC Control systemet
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Indledning

IHC Conftrol systemet er udviklet af Lauritz Knudsen og kem pa markedeti 1992. | dag er IHC Control suveraent Danmarks ferende intelligente

about:blank
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installationssystem med mere end 80.000 installationer. Nedenfor er vist udvalgte hejdepunkter

Intreduktion af IHC Control med TermIHC

1992
Controller

1998 IHC BusLink Master og Gate til sterre IHC Control
installationer

2001 IHC Visual 1 software og controller

2001 IHC Vbice modem

2003 IHC Viewer

2006 2 nye controllere, "IHC Visual 2" Begge controllere
har adgang via netveerk og mulighed for
kommunikation med IHC Wireless komponenter.
Internetversion med indbygget Viewer.

2010 IHC Bolig koncept

2011 IHC Remote app til styring af IHC Systemet med
mobiltelefon

2012 SMS Medem, SMS Remote App til Android og
iPhone.
IHCTablet til iPad

2017 Ny IHC controller, "IHC visual 3" med WiFi, SD kort,
reset knap mv.

IHC er en forkortelse for Infelligent House Concept. Hermed menes faste installationer, som lebende kan konfigureres efter brugerens anskerog
behov. Betegnelsen omfatter f.eks. data installationer, fradlas installationer og programmerbar installationer. Med IHC Control® betegnes Lauritz
Knudsen's programmerbar installationssystem. IHC Control er primeert beregnet til boliger og mindre virksomheder.

Hvad kan man med IHC Control?
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Nedenfor er vist et hus med IHC Control. Til huset er der programmeret forskellige funktioner:

Alarmer: | huset er der opsat alarmer for reg og indbrud. Nar disse alarmer aktiveres udsendes en |yd fra en Iydgiver og alt lys i huset blinker.
Herudover afsendes en e-mail til en e-mail adresse, som er angivet under opszaetningen. | tilfaelde af indbrud ringer systemet ogsa op til en
alarmcentral ved hjaelp af voice modem. Alarmcentralens telefonnummer angives under konfigurering af modemet.

Scenarier: Forud definerede belysninger for hjemmebiograf, arbejdsbelysning, rengering, hyggebelysning. Disse kan aktiveres med
betieningstryk eller med en fiernbetjening.

Sluk alt: Ved tryk pa en knap kan udvalgte stremudtag slukkes, s& man er sikker pa at “alt" er slukket nar man forlader hjemmet.

Internet guide: Udvalgte funktioner kan styres over internettet. F.eks. kan man teende for varmen i opholdsrummet via en e-mail.
Sparefunktion: Apparater med et hajt standby forbrug slukkes automatisk | tidsrummet 24 .00-07.00. Man kan manuelt overstyre denne funktion
med tryk pa en knap. Udover at gawne miljeet kan en typisk familie spare omkring 1000 kr. om dret ved at begraense elforbruget til apparater

med standby funktion.

Varme: Udvalgte radiatorer styres af IHC Control sa de teender kl 5:00 om morgenen og slukker kl. 24:00 om aften.

IHC Control systemet kan programmeres “fra bunden” sa de viste eksempler er kun et udpluk af hvad der kan lade sig gere.

Sadan virker IHC Control

Vinil felge et signal gennem IHC Control systemet. Som eksempel forstiller vi os at brugeren trykker pa et betjeningstryk, som teender lyseti
badevaerelset og starter en ventilator. Ventilatoren kerer i 3 minutter efter lyset er slukket.

about:blank
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Situationen er vist ovenfor.

1. Inputmodul
Nar brugeren trykker pa betjeningstrykket registreres trykket af et inputmodul. Resultatet sendes videre til controlleren som etdatasignal.

2. Controller
Confrolleren modtager signaler fra det tilsluttede inputmodul. Nar knappen 'Taend' aktiveres ude i installationen (gar ON) udferes en
programstump i controlleren. Tilsvarende udferes programstumper nar ‘Sluk’ knappen aktiveres og nar timertiden, som holder rede pa
efterlebstiden, har talt ned til nul. Disse programstumper udger tilsammen en sakaldt funktionsblok. Funktionsblokken er vist nedenfor.

=1 || Ventiator starter ndr lysek tasndes. Ventilator har efterlgb p& 3 minutter nér lys slukkes
= Programmer
='F Teend lys & ventilator i badevaerelse
£ b Hendelser
. ] Tendlys->0N
i f Kommandoer
-/ Udgang, Lys = ON
|  Udgang, Yentilator = ON
= F Shuk lys og start timer
- B I Hendelser
; | Shiklys->0N
i Kommandeer
- Udgang, Lys = OFF
. J Akiver nedeesling pd EFterlsbstimer med initisl vaerdi
= % Program
£+ | Haendelser
- | Efterigbstimer -> 0
= o Kommandoer
- Udgang, Ventilator = OFF

3. OQutputmodul

| programmeringen ovenfor teendes og slukkes 'Lys' og "Ventilator forskellige steder i programstumpermnes kommando gruppering. Dette sker
med kommandoer som Lys = OFF, Vientilator = ON osv. Rent fysisk udferes disse kommandoer ved at controlleren sender status pa udgange
ud til outputmoduler via et datasignal. Nar en udgang andrer status, saettes et relee i outputmodulet.

Ovenstaende viser nogle karakteristiske kendetegn ved IHC Control:

IHC Control er haandelsesstyret, dvs. atder skal ske en haendelse i systemet, fer der udfares en eller flere kommandoer. Handelser kan godt vaere
genereretinternti controlleren, f.eks. timeren i eksemplet, der tzeller ned til nul.

Al behandling af signaler sker i en controller. Der kan godt veere flere controllere i et IHC Control system, men signalet skal behandles i mindst én af
dem. Alle enheder kommunikerer direkte med en controller, og IHC Control siges derfor at have en stierneformet topologi.

Komponenter i IHC Control

10/194
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For at IHC Control kan udfare sin opgave med at tnde og slukke udgange som felge af haendelseri systemet, skal systemet benytte nogle
komponenter der

Registrerer brugerens 'tryk' (betjeningstryk, PIR m.v.)

Omformer signalet til en forstaelig form for controlleren (inputmodul)

Behandler signalet (controller)

Modtager resultatet fra controlleren og konverterer det il videre brug (cutputmodul)

Leverer resultatet til brug i installationen (stremudtag, stikkontakter, lampeudtag m.v.)

De fleste komponenter i IHC Control udferer flere af disse funktionerien og samme komponent.

Tidligere blevkomponenterne opdelti inputmoduler, controller, og outputmoduler. Alle disse komponenter havde det tilfaelles, at de var placereti en
gruppetavie. Med introduktion af forskellige nye komponenter, isaer IHC Wireless, er denne opdeling ikke sa relevant |l=ngere.

Controllere

OV +24V = |

OK

Controlleren er den centrale komponenti systemet. Det er controlleren, der styrer installationen ved at slukke og teznde udgange og regulere
lysniveauet. For at udfere disse opgaver indeholder controlleren et program opbygget af funktionsblokke. Funktionsblokkene laves eller hentes ind i
programmet IHC Visual, som leveres sammen med controlleren. Disse funktionsblokke afger virkemaden af installationen.

Controlleren programmeres med programmet IHC Visual, som kan downloades fra Lauritz Knudsens hjemmeside hitp:/flwww lk.dk. Programmeringen
foregéar pa pc og IHC programmet overferes derefter til controlleren. Overferslen mellem pc og controller sker via USB eller Ethernet. eller WiFi.
Overfersel kan ogsa forega over LAN eller internet.

Controlleren kan bade kemmunikere med det ewrige IHC system via fast fortraede komponenter og/eller IHC Wireless komponenter.

117194
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IHC Wireless “Stand-alone”

til rumstyring

_!1 ?_:f"-‘

Tilslutningsmulighederne er ens for de to controllere:

Controllerens kommunikation med omgivelserne

s Controlleren kan kommunikere med omgivelserne pa
felgende mader:

+ Datalinier:
Benyttes til at kommunikere med in- og outputmoduler.

« Tradles kommunikation 868 MHz
Benyttes til at kommunikere med IHC Wireless
komponenter.

« Tradles kommunikation WiFi.
Kraever WiFi dongle TP-Link, Model no. TL-WN725N
Kun til forbindelse mellem pc og controller ved
overfarsel af projektfiler.

« RS485
Benyttes til at kommunikere med IHC Control modem.
* Ethernet:
Benyttes til direkte kommunikation med pe, dataneterk
og internet.
« USB:
Benyttes til direkte kommunikation med pc.
« SD kort

Bruges til backup af IHC Projekt fil og til logning af data.

Tradles kom-
munikation
med wireless
enheder

SD kort til

R5485

50 indgang -]

(Pulstaelling til
f.eks kWh-meter)

Dat:

Date

USB

prog

USB stik (host), dongel til WiFi.
(Opsaetning og program overfarsel)

@ »

*) Det er vigtigt at donglen supporterer chipset TL8188EU (f.eks TL-WNT25N V2).

RJ45
ethernet

about:blank

121194

12/194



12/12/25, 3:23 PM about:blank

Inputmoduler

Etinputmodul har et antal indgange, som typisk er forbundet til betjeningstryk i installationen. Inputmodulet registrerer statusskift, dvs. om indgangs
klemmerne skifter mellem ON eller OFF. Resultatet samles i etdatasignal, som sendes videre til en controller. Der findes moduler som skifter
ON/OFF-status ved 24 Vd.c.0g 230 Va.c.

. TEYEEE
- o=

e YTy TN TS L 5. kil

 RAERES SEBAED
—-
- il 1 T (A
ON/OFF signaler Inputmodul .
fra signeigivere Dataslgnal til controller
—-

Outputmoduler

Et outputmodul modtager labende datasignaler fra en controller. Afhaengigt af signalet saettes udgange ON eller OFF. Speendingsniveauet, og den
effekt som en udgang kan belastes med, varierer fra modul til modul.

about:blank 13/194
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output

—-
—
N e o N oy I
Outputmodul ONFOFF signaler
— tll smemudtag
Dataslgnal fra controller — -

Et 1-10V output modul er anderledes end de ewrige outputmoduler: Dette modul benyttes til dempning af lysstofrer med HF forkobling samt
B00CR/MO00OLR dimmere.

v —

— 1 |—— Elektronlsk belestning
r Outputmodul| N————  (ysstofrar m.v)
110V

—-
I}amipnal fra controller

Lysdaempere

Lysdeempere (ogsa kaldet dimmere) bruges til atregulere den afsatte effekti en belastning. Lysdeempning med IHC Control opnas ved at controlleren

about:blank 14/194
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sender ON/OFF signaler via et outputmodul til lysdaemperen. Styringen sker pa samme made som hvis man ville styre lysdamperen uden brug afIHC
Control. F.eks. kan et signal fra et betjeningstryk via IHC Control overfores til 230 Vil styring af lysdaemperen. Kort aktivering vil skiftevis teendes og
slukke spaendingen mens lang aktivering skiftevis regulerer effekten op og ned. Vled at benytte IHC Control, til styringen kan man lade lysdaamperen
indga i anden styring, som f.eks. "sluk-alt’, fiernbetjening oswv.

Varlabel udgangs-
sp=ndning

Fra outputmodul Dirmer

24V signalgivere & modtagere

Svagstrems- eller 24 V signalgivere benyttes i installationen til at give signal til controlleren via et 24 Vinputmodul. | denne gruppe findes
svagstremstryk, PIR og forskellige sensorer som f.eks. en regalarm m.fl. Nogle komponenter er forsynet med lysdioder for at vise deres status.
Lysdioderne modtager signal fra controlleren via et 24 V outputmodul. Disse komponenter er derfor | princippet bade signalgivere og modtagere, men
normalt betegnes de blot som signalgivere efter deres hovedfunktion.

IHC Wireless signalgivere og stremudtag

IHC Wireless signalgivere og stremudtag er komponenter, som sender og modtager styresignaler fradlest. Komponenterne kan benyites alene eller
sammen med IHC Control. Nar komponenterne bruges sammen med IHC Control kommunikerer de direkte med controlleren, dvs. at der ikke
benyttes input og output moduler.

Udbredelsen af signalerne er underlagt de samme regler, som gaelder for udbredelsen af elektromagnetiske belger. Det er derfor svaert at sige noget
entydigt om reekkevidden af et IHC Wireless system, fordi mange lokale forhold spiller ind. Som tommelfingerregel geelder felgende raekkevidder:

157194

about:blank 15/194



12/12/25, 3:23 PM about:blank

LK IHC Control 3.0

Udenders: 300 m
Indendars: 10-50 m

IHC Wireless signalgivere

1tangent 2 tangent 3 tangent
Fernbetjening

Feelles for signalgiverne er, at de stremforsynes med batteri. Batteriets levetid afhaenger af brugsmenstret, men er normalt 5 - 7 ar. Man kan fa et
overblik over batteristatus pa de enkelte Wireless komponenter fra IHC Visual nar den pe, hvor IHC Visual kerer, er forbundet til installationen.

IHC Wireless stremudtag

YOS E | |, lals

Lampeudtag Universa enhed Stikkontakl Maobd stikkontakt m. rele Mobil stikkontakt m. dimmer

Med reta Med dimmer Med refa Med dimmer Uden jord Med jord Uden jord Med jord

Stremudtag findes i 3 udgaver:

1. Lampeudtag til stremforsyning aflamper m.v.

2. Universalenhed til stremforsyning i situationer hvor man ensker atindbygge stremforsyningen i FUGA® daser.

3. Stikkontakt.
Lampeudtag har stromudtag bagtil. Hvis man ensker et stremudtag fert ud pa forsiden, skal man derfor benytte et separat stremudtag. Bade
lampeudtag og universalenhed fas med og uden lysdaamper.

IHC Wireless stikkontakt fas kun med relee. Stikkontaktens afbryder styrer stikkontaktens stremudtag. Derudover kan stremudtaget pa stikkontakten
styres udefra saledes atstremudtaget kan indga i anden styring.

IHC Wireless kombi- og allround enheder

16/ 194
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|
Kombienhed Allround enhed

Med rel= Med dimmer

Kombienheder er komponenter, som bade kan sende og modtage signaler. | denne gruppe findes kombienheder med rela eller dimmer:
Kombienhederne har 4 betjeningstryk pa fronten fordelt pa 2 tangenter. Stremtilslutninger og udtag er placeret pa bagsiden. Ved aktivering af trykkene
sender komponenten signal til omgivelserne. Stramudtaget styres via det modtagne signal.

Elektronikken i komponenterne stremforsynes fra den tilsluttede netspaending, komponenterne behaver derfor ikke batteri. Til geng=eld skal
komponenten vaere tilsluttet netspaending og for nogle lysdeempere belastning nar den programmeres og linkes fil controlleren.

IHC Wireless lysdampere

~Z

Lysdeempere | Wireless produkter er veesentlig mere fleksible end fast fortrdede lysdeempere. Nar Wireless lysdeempere benyttes sammen med IHC
Control kan brugeren saette lysnivauet praecist, f.eks. 74%. Det er ogsa muligt at angive hvor hurtigt lysdeemperen skal requlere op og ned. Dette kan
geres for hver lysstyring lysdaemperen indgar i, og den samme lysdaamper kan derfor godt regulere med forskellige hastigheder i forskellige
lysstyringer. Endelig kan maksimal og minimal lysniveau ogsa angives. Dette benyttes f.eks. i rum, der reguleres afflere lysdeempere. \Ed at angive
minimaltog maksimalt lysniveau for hver lysdsemper, kan man sikre at lyset er ensarteti de to ydresituationer selvom der er forskel pa de enkelte
armaturer.

| forbindelse med fjernstyring er det muligt at aflaese lysdaemperens aktuelle niveau, herunder om lysdeemperen er slukket direkte i
brugergraensefladen.

IHC Wireless Stand-alone

IHC Wireless kamponenterne kan benyttes til "stand-alone” lesninger, dvs. uden brug af IHC controller. Vied "Stand-alone” l@sninger bringes IHC
Wireless komponenterne til at kommunikere direkte med hinanden. Dette sker | en proces kaldet programmering hvor produkterne linkes sammen
ved hjeelp af tryksekvenser. Hermed bliver det let atimplementere funktioner som korrespondance, lysstyring, scenarie, sluk-alt m.v. Komponenterne i
en eksisterende IHC Wireless stand-alone lesning kan umiddelbart linkes til en controller i stedet, saledes at komponenterne kan indga i en starre
IHC Control styring. Hermed kan man gradvist indfere IHC Control. Ved renovering af eksisterende installationer er IHC Wireless komponenter ofte at
foretraakke fordi man undgar meget kabling.

IHC Wireless
Huis vi i det indledende eksempel benyitede Wireless komponenter i stedet for fast fortraede kom ponenter kunne vi undga ind- og outputmoduler fordi
controlleren kommunikerer direkte med Wireless produkterne. Derudover kunne vi undga kabling til Wireless kontakten ved deren. Wireless

stromudtag, som forsyner ventilatoren og lys skal kun forsynes med netspaending.

Programmeringen er den samme i de to tilfeelde.
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IR komponenter

IR komponenter kommunikerer tradlest med hinanden ved hjeelp af infrarade stréler. Programmet bestar af flernbetjening og modtagere i henholdsvis

FUGA® og OPUS® 66 designserie.

— —_—
¥ "

Voice Modem

Voice modem benyttes til at modtage og afgive besked til IHC Control systemet via en telefon. Som udgangspunkt benyttes en analog telefonlinie.

Betjeningen foregar som en kombination aftastetryk og afspillede beskeder og instruktioner.

SMS modem

i . AIRE o 2
- % § § § SRSy
A o 7O
=
Modulet kan kan sende og modtage SMS beskeder. SMS beskederne omsaettes | modulet til signaler der kommunikeres til og fra de forbundne

moduler.
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SMS modemet eri sig selven intelligent styreenhed sa detkan benyttes uden Controller. Det sender automatisk besked ved stremudfald, og modulet
har indbygget batteribackup.

Alarm komponenter
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Alarm komponenter er komponenter som benyttes til alarmering i tilfeelde af f.eks. indbrud, reg og vandlaskage m.v. Inden for dette omrade er der
sensorer der registrerer den handelse, der skal udlese alarmen. Alarmen kan videregives til omgivelserne pa flere mader, feks. lydgivere, afsendelse

af e-mail, opringning til alarmcentral m v. Endelig findes der komponenter, som bruges til opbygningen af et alarmsystem som f.eks. kodetastatur og
backupmodul.

S0 komponenter

Med S0 kom ponenter menes her komponenter som kan tilsluttes controllerens S0 indgang. S0 ingangen pa controlleren tzeller antalet af pulser. (Se
nedenfor for definition af SO pulser). Dette er f.eks. kWh-forbrugsmalere som vist nedenfor:

197194
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- AR
LR AR

1 faset KVH maler 63APuls og MID (AAMEM2110) 3 Faset kWh-maler 3P+N 400V 63Apuls MID (ASMEM3110)
Man indsaetter et SO apparati installationen pa felgende made:

1) Hereklik pa lokaliteten i IHC Visuals Produkter > Specielle Produkter > S0 Device
2) Herefter fremkommer en dialog hvor man bl.a kan angive hvor mange pulser der skal teelles pr. 1 kW
3) Nar produktet erindsat i IHC Visual fremkommer der en raeekke parametre som overvages eller kan angives:

=g I
i

- § Avg. power/last hour

¥ Max power during past 24 hrs

- # Min power during past 24 hrs

~ # Consumption in the last hour

- § Consumption in the last day

- ¥ Consumption in the last week

~ ¥ Consumption in the last month

- ¥ Consumption In the last year

- [@ Invoicing year start date = 01:01

S0 - Standard for fiernaflesning af maleinstrumenter ved brug af pulser.

Maleinstrumentet har enten en optokobler udgang eller en reed relze udgang, som udsender en puls hver gang en vis energi er
detekteret. Input enheden opsamler disse pulser:

Maleinstrumentet er et passivto-terminal og eksternt stremforsynet

S0 pulser har to tilstande: ON og OFF som visti tabellen:

To typer méleinstrumenter er defineret.

« Klasse Afor lang distance transmission
« Klasse B for kort distance og lav effekt forbrug

Parameters Class Apulse devices Class B pulse devices

Parameter Klasse A Klasse B
Maks .. speending 27VDC 15vDC
Maks. stram, ON 27 mA 15 mA
Min. strem. ON 10 mA 2mA
Maks . stram ,OFF 2mA 0.15 mA

Operationsbetingelse

Pulstid for ON = 30 ms

Tid mellem to OFF puler er30 ms

Tiden mellem ON/OFF og OFF/ON er mindre end 5 ms.

20/194
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Oversigt

Nedenfor er vist et Principdiagram (eksempe pa fortrddningsdiagram) for IHC Control hovedsystem. Du kan finde links til varmestyring og alarm ved
nedenstaende links (kreever forbindelse til internettet)

@ 0190872421 01 Principdiagram for LK
IHC Control®

a 019D872621_01 Principdiagram for LK
IHC Control® Alarm

a 0190898121_01 Principdiagram for LK
IHC Control®
Varmestyring

G e n

0190789021 01 Principdiagram for LK

IHC Control®
Kodetastatur

Software

Til IHC Control er der udviklet en omfattende softwarepakke til at supportere systemet. Softwarepakken bestar af en razkke programmer, som hver isar
leser bestemte opgaver i forbindelse med IHC Control.
Softwaren kan downloades fra LK's hjemmeside, http://www lk.dk. Naviger til: http:/lwww Ik dk/support/professionelfihc-software ?pj=true

Faelles for programmerne er, atde kerer pa en pc.

Programmerne er falgende

IHC Firmware loader Bruges til at opdatere controllerens firmware, (Firmware

2171194
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er et program, som er permanent lagret i controlleren, og
som handterer controllerens grundleeggende funktioner)

IHC Visual

Bruges til at programmere IHC Control. IHC Visual
beskrives i det folgende.

IHC Administrator

Bruges til attildele rettigheder og konfigurere IHC
Control.

IHC SeniceView

Bruges til at overvige og styre IHC Control - ogsé over
netvaerk.

IHC SceneDesign

Bruges til at opbygge en grafisk brugergraznseflade over
installationen sa man kan tilga elinstallationen over
internettet. Programmet beskrives i det felgende.

IHC SceneView Bruges til at overvage og styre elinstallation over internet
via en grafisk brugergrasnseflade.
IHC Visual
p— IHC Visual bruges til at projektere, programmere og teste en IHC Control installation.
Programmeringen foregar med musen ved at forbinde komponenter med sma
programstumper, som kaldes funktionsblokke. Funktionsblokke er typisk

Eksempel 1, Lysda@mpning - Fast fortradet

Vi ensker lysdeempning af 230 V halogenlamper. Vi ensker endvidere at betiene lysdaemperen med 2 tryk. Dette kan lade sig gare med en 300 UNIi

nedenstaende fortradning.

T
T WOV N0V 12 1 B O
A S S T e

1 2 3W=4 5 lﬁ?"’

Selve programmeringen af controlleren foregar let: Man vaslger simpelthen en forudprogrammeret funkitionsblok og indssetter den i sit IHC program. Funkilionsblokken
indeholder den programmering, som er nedvendig for at fa lysstyringen til at virke. Nar funktionsblokken er indsat skal den forbindestil den hardware som vi har indsat i
programmet, og som svarer til knmponenteme i installationen. Denne proces kaldes konfigurering, og foregar i IHC Visual. Nedenfor er vist et skeermbillede fra IHC Visual.

about:blank

programmeret pa forhand, sa man kan nejes med atindsaette en funktionsblok, som
passer til ens formal. Man kan ogsa selvprogrammere en funktionsblok og bruge den
i programmet samtgemme den til senere brug.

T .
$68666865886 S
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I example.vis - LK THC Visual ® =] -x'

Fler Rediger Vi Indseet Biblotek Simulering Controler Dokumentation Hijeelp

DFEd ?aSrBRernm

Installation Funktioner

= 0 Lokalteter 0] Garage =]
# [] Entré # [ Keelder
# [] Kokken # [] Udenders
+ [] Sovevaerelse =[] Showroom
# [] Veerelse =[] 1.2.02.c. Fortridet lysdasmper
# (] Bad 9 = 3] Input
# [] Bryggers

= Touch
# [] Stue e’:-ﬂ?mclfrewérm 0
- [ Garage /@-rmmd
# [] Kaelder _ / 3 Hej
[ udendors n.m/f 9 Lav
i Shovroom Tl - Natdrft

E% mﬂmnmzm ' : = # Output

B e) RS :
D mzmm",..""!l'__‘___/:... Lavt niveau - Memory 1
14011

% ¢ Teend / reguiér op « Hgit niveau - Memory 2
% 4 Sk / regukér ned - # Lysdaemper status = Slukket
4 Lysdaemper teendt
= [ indstlinger
 # Kort reguleringstryk teender = Hoit niveay |
[Link mellem Sluk/reguiér ned og Siuk / reguiér ned oprettet 4

Forb indelse af komponenter og funktionsblok i IHC Visual (Lilla tekst og streger er tegnet pa billedet)

Arbejdsgang i IHC Visual:

+ Indsaetde komponenter der benyttes i installationen i venstre skeermbillede.

» Indsaeten faerdig funktionsblok i hejre skaermbillede.

« Forbind komponenternes terminaler i venstre skaarmbillede med terminaler pa funktionsblokkene i hejre skaarmbillede (dette geres ved at

traekke musen).

Den benyttede funktionsblok er en fardiglavet funktionsblok som leveres sammen med IHC Visual. IHC Visual leveres med et omfattende bibliotek
med feerdige funktionsblokke. Det er derfor kun i szerlige tilfaelde nedvendigt at man behever at foretage programmering fra grunden. Typisk arbejde
med IHC Visual bestar i at vaelge feerdige funktionsblokke, og forbinde dem med komponenter i installationen.
Bemeerk at nogle terminaler i funktionsblokken ikke er benyttet. Dette er normalt. Det skyldes at feerdige funktionsblokke ofte har flere funktioner, end
man ensker at benytte til den konkrete anvendelser.

Eksempel 2 - Lysdaempning - IHC Wireless

Lysdeempningen i forrige eksempel kan ogsa foretages med IHC Wireless komponenter.

231194
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Med Wireless komponenter er der ikke brug for in- og outputmoduler, og selve lysdaemperen er nu indbygget i stremudtaget. Arbejdeti
IHC Visual foregar pa samme made:

I example.vis - LK THC Visual @ - IDIE‘
DEW ?assRern

Installation Funktioner

= (] Lokaliteter - [J Bryggers B
+ [J Entré + [] Stue
# [J Kekken # [J Garage
+ [] Sovevaerelse # [J Keelder
# [] Veerelse # [J udenders
&[] Bad = [] Showroom
+ [] Bryggers 9 = [] 1.2.04.c. Tradies lysdeemper e
# [] Stue E{f_]m
+ [ Garage - Touch
+ [ Kaelder _, & Tznd/regukér op
# [] udenders ~ g ® = Sluk/reguiér ned
B %aﬂl& |

e
y + G Lysniveau =0%
= 8 vt

. # [H Hojt niveau (Forbindes t L...)
/m@m-* i (Fvbasdes L)
: / # Lysdemper status = Slukket

‘j%nwmmm5;;ﬁ

4 Lysdaemper tzendt
= [ Indstlinger =
o o S s Mo —
'Simulering stoppet L

Konfigurering med IHC Wireless komponenter (lilla streger er fegnet pa billedet).

| skaermbilledet fra IHC Visual ser vi de 3 trin fra forrige eksempel: 1) Indsaetning af kemponenter, 2) Indsasining af funktionsblok, 3)
Forbindelse mellem komponenter og funktionsblok.

Bemeark atder nu er valgt en anden funktionsblok end i det fast fortraede eksempel.

Faerdige funktionsblokke

| eksemplet ovenfor benyttede vi en faerdig funktionsblok "1.2.04.c. Tradles lysdaemper". IHC Visual leveres med et omfattende biblioteket med faerdige
og testede funktionsblokke som er klar til at brug. Der er mange fordele ved at benytte faerdige funktionsblokke:

1) Man sparer arbejdet ved at programmere en allerede lavet funktionalitet.

2) Feerdige funktionsblokke er testet fra LK's side.

3) Feerdige funktionsblokke er veldokumenteret.

For ovenstaende funktionsblok "1.2.04.c. Tradles lysdamper" kan man fremkalde dokumentationen ved at markere funktionsblokken i IHC Visual og
trykke F1. Nu abnes en pdf-fil som beskriver funktionsblokken, hvordan den fortrades og hvordan den er opbygget:
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Life Is On

by Schneider Eleciric

1.2.04.c. Tradles lysdamper

Til styring at IHC Wireless lysdamper.
Kan anvendes som 1- og/elier 2-tast betjent regulering.
Kan fremkalde/gemme to scenarier.

Beskrivelse af indgange:

@nskes 1-tast betjent regulering, anvendes indgangen "Touch™.
En kort aktivering pa "Touch” vil tz=nde eller slukke lyset, en l&ngerevarende aktivering vil regulere
Iysniveauet op eller ned.

@nskes 2-tast betjent regulering, anvendes indgangene:

“Teend/reguler op™ og "Sluk/reguler ned”.

En kort aktivering pa "Tzaend/regulér op” vil taende lyset, en lngerevarende vil regulere lysniveauet op.
En kort aktivering vil, athaengig af opsaetning, kunne taende scenariet, seivom lys er taendt.

En kort aktivering pa "Sluk/regulér ned” vil slukke lyset, en leengerevarende vil regulere lysniveauet ned.

Indgangen "Hej"

Denne Indgang benyttes til at tende et hajt niveau og gemme/korrigere ved langt ryk.

Huis iryk er mindre end 3 sekunder, vil hejt niveau tzendes.

Hvis tryk er sterre end 3 sekunder, vil nuvarende niveau gemmes som hejt niveau. Som kvittering siukker

Iys og gentaender ndr tryk slippes.
Niveau gemmes kun, hvis lysdamper er tandt.

Indgangen "Lav”

Denne indgang benyltes til af t2nde et lavi niveau og gemme/korrigere ved langt tryk.

Hvis tryk er mindre end 3 sekunder, vil lavi niveau tandes.

Hyis tryk er sterre end 3 sekunder, vil nuvasrende niveau gemmes som lavt niveau. Som kyittering siukker

lys og gentander ndr tryk slippes.
Niveau gemmes kun, hvis lysdamper er tzndt.

Indgangen "Lys niveau”

Denne indgang erstatter den oprindelig “Lysindikering™. Lysdamperens "Lys niveau” skal linkes til indgangen
“Lys niveau”. Ved ekstem regulering (app) vil el % niveau mindre end 20% efterfeigende tvinge
lysregulenngsretning op. Dette er vaigt for at korrigere reguleringsretningen via touch, der normait ville
regulere ned, hvis den intemne retning sidst var op. Den inteme retning er ogsa styret af regulering via app,
nér lys niveau er over 80%.

Indgangen “Natdrift”

Hvis denne indgang er sammensat med en ur/nat funktionsbiok, vil lyset taende pa lavt niveau, nar denne
betingelse er opfyldi.

Hvis der efterfalgende trykkes langt tryk pa “Touch”, vil lyset regulere op. da det er mest sandsynligt, at det
er ensket frem for mindre lysstyrke.

Nar *Natarift” frafalder, vil "Hojt niveau” fremkaldes forste gang der trykkes kort reguleringstryk, selvom
"Sidste niveau” er vaigt. Dette er vaigt for at resetie sidst indsfillede niveau,
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Beskrivelse af scenarier og udgange:

Scenarie "Hejt niveau”

Forbindes til lysdaemperen med det enskede lyshiveau og rampetid.
Defauilt 100%, rampetid 1 sek.

Desuden styres sluk funktion intemt via defte link

Scenarie “Lavt niveau”
Forbindes til lysdamperen med det enskede lysniveau og rampetid.

Udgangen “Lysdeemper teendt”, Udgangen "# Lysdamper status”
Benyttes udelukkende il status indikering | diode eller Viewer.

Indstillinger:

"# Kort reguleringstryk t=nder” “Heit niveau™
Det er muligt at indstille “Lavt niveau”
funktionaliteten til enten: “Sidste niveau”

Opsa&tning i LK IHC Visual:

Generel ops2etning | IHC Visual. Her vist med 2-tast for regulering/manuel betjening af lysdemperen sami
en IHC Wireless lysdaemper. Desuden er der indsat en ur funktionsbilok til at saette styringen i nat tilstand.

[ Entre ) Entre
B L6 FUGA Tapk 2 tart | slode 1 1204, Trddios lysommper
+ Trgh [venstee) 18 gt
! Freré / L2 04 Tracios lysammper / Tandreguiér an | | Toush
-+ Tryk (rapes + Tiewi/reguier op
"1 Potré J L104 e Tridios lysteemper / Shic/regiiér ned = Entrd / LK FUGA Tryk 2 tast § diode / Tryk (venstre)
+ LED + Slukgregider nas
« Eré / L10A< Teddlas lyssmmper | Lysdaemper tendt & Eatrd /LK FUGA Tryk 2 tast L iode [ Tk (haire)
= Lampeuttag fimmer -+ HE
& Tand [ reguidt op L
+ Sluk [ eguies meq —r— T Lys niveau - 0%
@ Lysniveau = Fawed { Lampewhag dimmer / Lys niveau
t- pnare f L2.0AL. Trddies iyscemper / Lys niveau — -+ Natdrtt
+ Lys indikering ' & Eated/ 2100 4 U med | Sidspurks / Udgang fra ur
) S enpmer/reguirng B ot
Emre 7 L2 D e Trasias lyssmmpar | Haft aveau (Farbindes 11 L) | 100% L £l et miveas iForindes 1 1,
ik w7 L2048 c, Tedslas ysomenper | LAV nivesu (Forbingss 1 L) f 30% 4 Eame ¢ Lampeudiag oimmer | 100%
[l Lawt niveau Forbindes til L)

o Enwe 7 Lampeudtag dimemer [ 30%,
| yssemper status = Shuddeet
+ L taenudt
4 Eated ¢ LXTUGA Tryk 2 tast | dlode / LED
@ ndstitlinges
# o reguistingemyc uender = et niveau
21004 s, med | Haspuni
18] Tnput
& Fryc (manuel overstyring)
118 Curput
by 4 Uh(anig fra i
! 3 B 7 1104 ¢ Tradles lysdasmper / Nttt
4 ON puls
& OFF pult
[E] Scenane Tamo (Frermicaiger scen )
[El Seenarie Sk Frembaider wen )
11 2 walstitlinger
| @ Tmnd tidspunit = 210000
@ Shuk-vospuna = 07-00:00
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Faerdige funktionsblokke er ogsa nyttige nar du er ved at lre at programmere i IHC Visual. Der er mange tricks som du kan lzere ved at studere
programmerne bag blokkene.

Simulering

Med IHC Visual har man mulighed for at teste sit program bade under programmeringen og ude i installationen. Testning kan forega pa flere niveauer:
Ferst tester man om installationen virker efter hensigten f.eks. om en lysstyring taender de rigtige lys. Hvis dette ikke er tilfezldet har man mulighed for at
simulere den tilherende kode enten trinvis eller ved at seette stoppunkter ind i programmet. Ved et stoppunkt standser programudfaerslen, og man kan
undersege status af variable, timere m .v. Man har ogsa mulighed for at logge ind- og udgange, dvs. at veerdierne bliver gemt pa en fil hver gang de
andre vaerdi. Dette er f.eks. nyitigt nar man ikke rigtig ved hvorfor en fejl optraeder. Den ovenstaende fejiretning foregar pa pc'en inden man overfarer sit
program fil controlleren. Man har ogsa mulighed for atteste ude i installationen efter programmet er overfert til controlleren. Her er pcen forbundet til
controlleren mens man aktiverer og iagttager resultatet direkte i installationen.

Dokumentation

| IHC Visual er der mulighed for at f genereret dokumentation til bade installateren og til brugeren afinstallationen (slutbrugeren). Installateren kan fa
fortradningslister med angivelse af ledningsfarver, klemmenumre m.v. Dette far den efterfelgende installation af produkterne til at foregé let. Brugeren
afinstallationen kan fa udskrevet en liste over hvilke tryk der aktiverer hvilke funktioner og virkemade afinstallationen. Det er med IHC Visual gjort
nemmere atdokumentere en elinstalltion end nogensinde far.

SceneDesign

En controller kan kommunikere over internettet. Controlleren fungerer pa mange mader som en webserver. Dette ger det muligt at hente oplysninger
om installationen over internettet og at sende kommandoer til controlleren over internettet. Selve betieningen afinstallationen over internettet foregar
med en grafisk brugergraenseflade, som laves i programmet SceneDesign. Man kan bade lave brugergraenseflader til pc og til brug i handholdte
enheder.

LK IHC Control

LK IHC SceneDesign - Grundplan

- -
Susuia PIR am.....gf 'wh

01 Jamsm DO 0D 00

I D ¢ o

Wi vl

Visnings sleme.
Tehet elementar

&l J LI'J Navigerings ele
Brugesan sdrmin o1 lagget nd pd localhon 441

Typisk bruges en plantegning over boligen som udgangspunkt for design af brugergraznsefladen. Pa plantegningen indsaettes symboler for de
installationer, som enskes styret med brugergraensefladen. De indsatte symboler forbindes med ind- og udgange som i den feerdige
brugergraenseflade kan betjenes med klik med musen. Andre variable fra IHC Visual som f.eks. t=llere og timere kan ogséa indsaettes i
brugergraensefladen.

| SceneDesign er det ogsa muligt at knytte e-mails til styringen. Man kan angive at der skal sendes e-mails nar bestemte hsendelser indtraeffer. Man
kan angive funktioner, der skal udferes nar installationen modtager en e-mail med et bestemtindhold. Man kan saledes styre udvalgte funktioner ved
atsende e-mails til Installationens e-mail adresse.

IHCRemote®
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Deter muligt at styrer sin IHC Installation via en iPhone, iPod eller Android. Dette sker ved atdownloade app'en IHCRemote direkte fra AppStore via
iTunes
Med IHCRemote, kan installationen styres og overvages.

IHCTablet®

28 /194
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Med IHCTablet kan du ligesom IHCRemote betiene IHC Control systemet, men IHCTablet er beregnet til iPad. | IHCTablet foregar betieningen med en
grafisk brugergreenseflade som du selvlaver. Samtidig kan du forbinde flere Controllere, sa du kan styre flere installationer f.eks. hjemme og i
sommerhuset eller meget store installationer med flere Controllere. Opbygningen af den grafiske brugergraenseflade er utroligt let, og kan laeres pa fa
minutter.

SMSRemote ™
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Controller

Overvagning af input

Styring af output

Timerstyring af output

Temperaturovervagning

Varmestyring

SMSRemote bruges til betiening af IHC SMS Modem i stand alone mode. Med app’en undgar du at skulle huske kryptiske SMS beskeder. Du kan lave
sma programmer af en eller flere SMS kommandoer, som du senere kan aktivere.

Nar modemet skal opseettes ferste gang har SMSRemote en guide, hvor du bliver ledt gennem opsestningen trin for trin. Nar installationen og
programmering er faerdig er der en funktion hvor du kan overfare projektet til en anden telefon. Saledes kan du som installater foretage opsastning pa
din egen telefon og derefter overforer det faerdige projekt til kundens telefon

Introduktion til LK IHC Control®
Installation

Installation

Indledning

Typisk installation
Det skal du bruge
Installation trin for trin
Wifi driver for USB host port
Let udskiftning af eksisterende controller 3.
Gendan projekti Controller 3.0

Netvaerks forbindelse mellem pc og controller
Direkie forbindelse via patchkabel
Netveerksforbindelse kablet LAN & Internet
Netveerksforbindelse WiFi & Internet
Netveerksforbindelse 2 IP adresser & Internet

Systemkravtil pc

Resetknap

Indledning

| dette afsnit beskrives Installation af software og hardware. Farst beskrives en typisk installation, hvor man benytter default veerdier under installation
af software og benytter USB forbindelse mellem pc'er og Controller. Derefter beskrives forbindelser mellem controller og pc, hvor man benytter
netveerk, herunder internet.

Typisk installation

about:blank 30/194



12/12/25, 3:23 PM about:blank

about:blank

LK IHC Control 3.0

Den typiske installation er den nemmeste installation, og samtidig den installationen, som giver uhindret adgang til alle controllerens muligheder.

Det skal du bruge

+ Controller
+ Software (downloades fra www .lk.dk)
» EtUSB-kabel, type Ahan til type B han (maks. lz2ngde 5.0 m)

* Dinpc med USB-forbindelse (@wige krav: Se "Systemkrav til din pc”).

Installation trin for trin

Vigtigt: Vent med atindszette USB-kablet til punkt 5. Ferst skal softwaren installeres sa systemet benytter den korrekte driver,
1. Udpak den downloadede fil og dobbelklik pa setup.exe

e comrol

LK IHC Control®

Seneste nyt
Introduktion
Quick Guide

Manual

Installér software

Lauritz Knudsen [

by Schneider Electric

2. Klik pa "Installér software”
3. Veelg "Installater”
4. Muligvis vises der under installationen en dialog som nedenstaende:

'..-ﬁ Scltwiarers; thi- Pt i bilgar hsdkas:

har ikke bestiet testen til kontrol &f kompatibiliteter: med Windows
P, der kiseves, for at produktet kan basre Windows-ogoet
Fortzel miq. hvorfor denne et e vigtia

Hvis du fortsatter installationen af softwaren, kan
systemet blive eller ustabilt og vil muligvis ikke
korrekt lige efter installationen eller senere.Microsoft
anbefaler kraftigt, at du afbryder installationen nu og
kontakter hardwareleveranderen for at fa software, der
har bestaet testen, der kizves. for at produktet kan
baere Windows-logoet.

(Eoteat sboevel ] [Bipydniataiorer]

31/194

31/194



12/12/25, 3:23 PM about:blank

about:blank

Her klikkes pa 'Forsast alligevel'.
5. Felg anvisningerne pa skarmen. Vaer opmaerksom pa atinstallationen kan tage noget tid, og veer derfor talmodig. Nar installationen er
feerdig forbindes Controller og pc med et USB kabel
6. Aben en browser og skriv"USB"i adressefeltet. Herefter remkommer controllerens velkomstside, hvor du kan starte flere af IHC Control's
programmer.

T} IHC Frontpage - Microsolt Internet Explorer

Fle Edt Yiew Favotes Tools Help -
| oo - = - Q[ Y| Qoewch GFevorites Preda F| - & 000 |
| Address [@] hepeffush =zl P

LK IHC Control

Administrator

ServiceView

SceneView

SceneDesign

Online Documentation

Web SceneView

4| | »

] 5 @mnemer

7. IHC Visual skal startes ved at klikke pa Windows start knap og vaelge ‘Programmer’ -> ‘LK IHC Control' IHC Visual'

WiFi driver for USB host port

For atinstallere USB driveren geres felgende:

1) Klik pa 'Windows start knap > 'Settings' > "Control panel'
2) Hojreklik pa 'Device manager' og veelg 'Run as Administrator”
3) Find 'Efficient Home Controller' under 'Other divices'

=8 Other devices
Efficent Home Controller

;.‘! J

4) Hejreklik pa 'Efficient Home Controller og vaelg 'Update driver software’

5) Veelg "Browse my computer for driver software"

6) Veaelg "Let me pick from a list of device drivers on my com puter”

7)Veelg "Network adapters”

8) | Manufacturer find ,Microsoft Corporation” og veelg ,Remote NDIS Compatible Device?
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£}

9) En meddelelse vil fremkomme. Vaelg "Yes"

Update Driver Wamning i ﬂ

s Installing this device driver is not recommended because Windows
,-l; cannot verify that it is compatible with your hardware. If the
driver is not compatible, your hardware will not work correctly and
your computer might become unstable or stop working completely.
Do you want to continue instaling this driver?

Yes No l

Let udskiftning af eksisterende Controller 3

Hvis du udskifter en Controller 3.0 med en anden controller af samme eller nyere version behever du blot at overfere projektet fra den gamle til den nye
controler. | IHC Visual veelges nu "Gontroller” -> "Indstillinger” -> "Gendan". Herefter relinkes alle IHC Wireless kamponenter.

Advarsel: Hvis SD kortet er indsati IHC Controlleren, og indeholde en IHC projektfil, overskrives det eksisterende projekti controlleren med projektet
pa SD kortet.

Gendan projekt i IHC Visual Controller 3

Det er muligt at flytte eller gendanne et projekt mellem Visual 3 controllere ved hjeelp af SD kortet.
Udfer felgende trin:

1) Indszet SD kort (Kontrollér at SD kortet sidde korrekt, dvs. trykket heltind)

2) Tryk pa reset (som er det samme som sluk/taende stremmen). Der slettes ikke noget ved denne operation.

3) I IHC Visual: Overfer IHC Visual Projekt til controller ved at vaelge "Controller” -> "Send Projekt". Herved overfares projektet bade til controlleren og til
8D kortet. Bemeaerk at projektet er skjult saledes at det ikke er muligt at se projektet pa SD korteti Windows stifinder.

4) Flyt SD kortet til den nye controller

5) I IHC Visual veelges nu "Controller" -> "Indstillinger” -> "Gendan". Nar gendannelse er fuldfert bekraeftes deti softwaren.

Netvaerks forbindelse mellem pc og controller

| stedet for en USB forbindelse kan man benytte controllerens netveerksstik, som sidder pa siden af controlleren. (RJ45 stik). Med dette stik er der
mulighed for at etablere enten en direkte forbindelse, dvs. hvor pc'er og controller kommunikere direkte sammen, eller en opsastning, hvor controlleren
indgar som server | netvaerket.

Direkte forbindelse via patchkabel

Ved direkte forbindelse mellem pc og IHC Controller forstas en forbindelse med et netveerkskabel fra pc'eren og til controllerens LAN port.
Forbindelsen er vist nedenfor. IHC Control 3 Controller understetter Auto MDI-X, dvs. at du bade kan bruge et alm. patch kabel og et krydset patchkabel,
Ved aldre controllere skal der benyttes et krydset patchkabel.
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L
b6 ecbbbbibobdbibes

IP-adresser for controller og pc

En forbindelse med et krydset patchkabel fungerer som en netveerksforbindelse mellem to pc'er (eller som her en controller og en pc). Du skal derfor
opsaette IP-adresse for controlleren:

Controlleren skal have en IP-adresse, der kun varierer pa sidste ciffer i forhold til din pc's adresse, fix Pc: 192.168.1.2 - Controller: 192.168.1.3 default
IP-adressen for controlleren.

Senere | dette afsnit beskriver vi, hvordan du tildeler controlleren en IP-adresse. Se eventuelt "Introduktion til datanetveerk”.

Detskal du bruge
s  Etnetvarkskabel.

+ Enpc med netvaerkskort.

Netvaerksforbindelse kablet LAN & Internet

Du kan slutte controlleren til dit netveerk (LAN), hvor controlleren vil fungere som en server.
Har du dit netvaerk koblet il Internettet, kan du fa adgang til din controller fra en hvilken som helst pc pa Internettet:

Nedenfor er vist en kablet lan forbindelse, hvor controlleren har faet IP adresse 192.168.1.3. IP adressen indtastes | IHC Administrator under
netvarksindstillinger:

347194
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(i 1K 1hCo Admimstzator _lofx

<l Foriad  Log ud D Sprog W) Om
LK IHC® Control
LK IHC® Administrator - System

Dizlog vl opszetning af neneerksindstillingeme for LK IHCE 7
controlieren @

| IP indstillinger -
IP-adresse 102 162.1.3
Web port [z0
Sikker port 143
Undemnetmaske 2552552550
Gateway adresse |192.168.1.1

cH BEITYIS

Tid og dato

JEIN

E-mail kontrol

SME modem

QO

Logget ind via USB
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IP:80.162.79.117
(IP-adresse udadtil)

Internet WAN
Router
IP:192.168.1.1
(IP-adresse indadtil)

L]
o bpisbbabidbidndid

TR,

LAN
PC1 PC2 Controller

IP: 192.168.1.2 IP: 192.168.1.4 IP: 192.168.1.3
GW: 192.168.1.1 GW: 192.168.1.1 GW: 192.168.1.1

Netvaerksforbindelse WiFi & Internet
Du kan ogsa slutte controlleren til dit netveerk via WiFi safremt du har indsat en WiFi-dongle i controlleren. Det er vigtigt at donglen supporterer chipset
TL8188EU (f.eks TL-WNT725N V2).

Nedenfor er vist en opsaetning hvor Controlleren har fiet adressen 192.168.1.10. som indtastes i IHC Admin
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8 Sprog W) Om

LK IHC® Control

LK IHC® Administrator - System

WiFi

DNS server

Tid cg dato

SME modemn

Logget ind via USE

ey ¢ e o
LK IHC® controller oppetid [ dage O timer 4 min 28 sek
Klokken pa LK IHC® controlleren 12-06-2017 16:26:47
Serie nummer CN1622000349
Produktions dato 2016/22
Software version 3.32
Hardware version 7.1
10 version |0B.B.03.02.01
RF version 3.06b
RF serie nummer B640C1074D0B3
Software dato 22.03.2017
LK IHC® controller status 0K
SD kort 463/479 MB

£
|
Denne disiog benyties til konfigurering af IHC controllersn, @
o R R U P T RS l
 WiFi Netveerk
Aktiver WiFi v
Status [Afbrudt
Seqg efter WiFi netwaerk
Vzelg netvaerk |3L'|phm :ﬂ
Vaelg netveerk WPA2-PSK »
Protokol COMP »
Kodeord [+

I~ Vis kodeord

1P indstillinger —
IP-adresse |12 168,1.10
Undemelmaske [255 755 2550

Gateway adresse |152168.1.1

Test | Anvend indsiitlinger | Annutier |

=10] x|
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IP:80.162.79.117
(IP-adresse udadiil)

WAN

Router
IP: 192.168.1.1
= (IP-adresse indaditil)

-
co redbdbbbbbabbedd

WIFI-dongle
PC1 PC2 Controller
IP: 192.168.1.2 IP: 192.168.1.4 1P: 192.168.1.10
GW: 192.168.1.1 GW: 192.168.1.1 GW: 192 168.1.1

Netvaerksforbindelse 2 IP adresser & Internet

Du kan ogsa slutte controlleren til dit netveerkbade via kablet LAN og via WiFi og pa den made opna at controlleren far to IP adresser pa samme
netvaark, eller alternativtilslutte controlleren pa 2 forskellige netvasrk. Controleren skal forsynes med en WiFi-dongle som supporterer chipset
TLB18BEU (feks TL-WNT725N V2).

Nedenfor er vist controlleren tilsluttet det samme netveerk via kablet LAN og via WiFi. Controlleren har faetto IP adresser 192.168.1.3 og 192.168.1.8.
De indtastes i IHC Admin
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I¢ LK THC® Administrator

Ml Forlad ~ Logud

LK IHC® Control
LK IHC® Administrator - System

LK THC® controller netvaerksindstilinger
Brugerkonti | Dialog til opsaetning af nenaerksindstillingemne for LK IHCS' =
I contrelleren @
-  IP indstillinger
Lcomnin IP-adresse [192168.13
Web port |3p
* i Sikker port [113
WiFi Undemetmaske [255 255 2550
Gateway adresse |192‘1BB.1.1
B ||
I WiF1 indstilinger ‘_- i‘.'
Tidogdato L
Dmammmnmﬂkmmdfmmﬁm @
, 53 den kan forbindes med et sksisterende tridiest I
Adgangskentrol ‘WiFi Netvaerk
Aktiver WiFi v
ﬁ Status |Afbrudt
“ Valg netvaerk Isupm _-pJ
Va=lg netvaerk |ww.2433x-|
E-mail kontrol Protokol [comp +
m Kodeord IH**-"H'
[ Vis kodeord
SME modem |
“IP indstillinger |
(} IP-adresse {152.168.1.10
Undernetmaske ’255,255_255_[)
Gateway adresse |12 163.1.1
_ Loggetind via use
Test | Anvend indstiflinger | Annuller |

about:blank
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Internet

IP:80.162.79.117
(IP-adresse udadiil)

WAN

Router

IP: 192.168.1.1

~ (IP-adresse indadltil)

PC2
IP: 192.168.1.4
GW: 192.168.1.1

PC1
IP: 192.168.1.2
GW: 192.168.1.1

Systemkrav til pc

Styresystemer

+« Mircosoft Windows 7 eller hejere
s  Microsoft Internet Explorer 8 eller senere

Processor

s+ 1 GHzeller hurtigere 32-bit (x86) eller 64-bit (x64) processor
* 1 GBram (32-bit) eller 2 GB Ram (64-bit)

Reset knap

40/ 194
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WIFI-dongle

Controller
IP: 192.168.1.10
GW: 192.168.1.1

Controller
IP: 192.168.1.3
GW: 192.168.1.1
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Controlleren er pa fronten forsynet med en reset knap. Knappen skal trykkes ned med en kuglepen eller lign. Funktionen af knappen svare til at taande
og slukke for stremmen til controlleren. Man sletter altsa ikke program eller indstillinger ved at trykke pa reset knappen.

Installation
Kommunikationsindstillingeri I

Kommunikationsindstillingeri IHC Visual sattes op

1. StartIHC Visual op.
2. Imenulinjen everst: Klik pa 'Controller'.

HC Visual

pa felgende made:

3. Veelg 'Kommunikationsindstillinger', og felgende menuboks fremkommer:

x
Kommurikationsinterface '
IP: 10.131.225.200 - Port: 443 ;l
[0z |
- LiIndtast |P-adiesse ... s

Biugemavn tdgangskode
I'«.-‘i-':... I
Indtast I
~ Kommurik.atic
@ LK IHC controller forbundet
[ ok ] e |

USB: Dette er fabriksindstillingen. Veelg denne, hvis kommuikation mellem pc og contoller skal forega via USB
LAN IP: XXX.X.X.X - Port: YYY: Ved tilslutning via netveerkskabel (almindelig eller krydset) skal der her sta controllerens IP-adresse og port-nr. For at

@ndre: Veelg 'Rediger LAN IP-adresse' nedenfor.

Rediger LAN IP-adresse: Vied at klikke pa denne kan du 2&ndre LAN |P-adressen:
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Indtast LK IHC controller IP-adresse jj
- LK THC controller [P-adresse
IP-adresse Port

IP-adresse: Intast her den IP-adresse, du i Administrator har givet din controller (eks. 192.168.1.4)
Port: Indtast her den port, du har angiveti Administrator (typisk port 80).

Efter indtastning: Klik pa "OK’, og seet kommuikationsindstillinger til LAN IP.
Kontrollér, at kommuikationsstatus viser 'Contoller forbundet’.

4. Efter opsaetning: Tryk "OK’.
Kommunikationsindstillinger IHC Visual
IHC Firmwareloader

IHC Firmwareloader anvendes til atinstallere firmware | controlleren. Firmware er et program som er permanent lagret i controlleren, og som varetager
controllerens grundlaeggende funktioner. Firmwaren er altsa en slags operativsystem for controlleren pa samme made som MS Windows er et
operativsystem pa mange computere. Er du i tvivl om hvilken version af firmware som er installeret pa controlleren, kan du starte IHC Firmware loader
og se Firmware version under 'Controller information'. Hvis du vil installere ny firmware pa controlleren geres det pa felgende made:

1. Aben Firmwareloaderen

[+

Tryk pa knap 1 Tilslut"

Du kan opdatere controllerens firmware bade over internet og over USB. Valget foregar i IHC Firmwareloader nar du klikker pa "Tilslut" knappen.
Herefter vises der en dialog hvor du har mulighed for at veelge USB eller Ethernet. Hvis du veslger Ethernet skal du indtaste controllerens
IPadresse, portnr, brugernavn og adgangs kode (Hvis du er i tvii om controllerens portnr. kan du se den i |[HC Administrator under 'Netvaerk')

I Forbindelsesdialog x|
K LK THC Firmware Loader Forbindelsesenhed il

A S8 forbindelse ' om

o Tilelut | e vmn' b
Controller JP-adresse (10 |131  [169 [34]
[ ummm[m”

Firmware versian ;

| Firmusare type I Tkke defir PBp— ;.dmm

Tiskt | Anauller |

|

3. Tillslut USB-kabel hvis du har valgt 'USB forbindelse'i punkt 2.
4. Genstart IHC-controller.
5. Tryk pa knap 3 "Veelg Firmware'.

Her veelger du den mappe, hvori den nye firmwarefil er lagt, fx DAIHCirmware.

6. Tryk knap 4 'Opgrader’, og vent, til den er faerdig.

I{ IHC Firmware Loader - Forbundet - o
; Om
o Afbiryd | i"ﬂ-“ _.-;:;-rm---’.“n;—ﬂ 9 Gerscatt [HC Conftroller 9 Opgrader |
Controller information | Firmweare fil information
Firmware version | 334 Firmvears fil CHHCIDKZ0downloadiihc-2,0.178 Fuf

Firmware type ] Standard Firmware Firmware version i 2.0.178

] Firmware type Standard firmware

421194
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Controllerinformation
Firmware version: Her vises, hvilken version der i forvejen ligger i controlleren.

Firmware type: Her vises, hvilken type firmware der er installeret (normalt standardfirmware).

Firmware file information

Firmware file: Her vises stien til den nye firmware (punkt 3 “Vaelg firmware' skal vaere valgt).

Firmware version: Her vises versionsnummer pa den nye firmware.

Firmware type: Her vises, hvilken type firmware der bliver installeret (normalt standardfirmware).

IHC Firmwareloader
IHC Administrator

IHC Administrator

Opstartsside
Menulinie

System information
Brugerkonti

Netvark

WiFi

DNS- nin

Tid og dato

Adgangskontrol

Notifikationsbeskeder {udgaende mails)

E-mail kontrol {indgaende mails
SMS Modem

ProgrammetAdministrator benytter du til at administrere IHC Control systemet, f.eks.

- Opseette IP-adresse, mail, brugernavn og kodeord.
- Opseette adgangskontrol for controlleren.

Opstartsside

Nar Administrator startes op vises nedenstaende skarmbillede:
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oAl Fodad . Log ud D Sprog ) Om
LK IHC® Control
LK IHC® Administrator - System

Systemn information
ﬂ LK IHC® controller oppetid 10 dage 22 tmer 58 min 0 sek
Brugerkont Kiokken pé LK IHC® controlleren 07-06-2017 11:24.00
Serie nummer CN1622000349
i Produktions dato 2016/22
Software version 332
Netvaerk Hardware version 7.1
10 version 0B B 030201
@ RF version 306b
’ ’ RF serie nummer 640C10140083
WiFi Software dato 22032017
LK IHC® controller status 0K
==} SD korl 46%/479 MB
DNS server SMS modem information
Serie nummer 16777215
6 Software version 0120
Hardware verzion 00
Tid og dato GSM chip version B21c00gg WISMOZ18 130810
IMEI nummer 355776030781856

Operater TDC

tobil nummer NA
Antenne dazkning Hej
Modem status OFK

E-mail kontrol

Q

Genstart

Logget ind via USB

Vinduettil venstre bruges til at navigere rundti programmet. | Vinduet til hejre vises system informationer, nar programmet er i situdgangspunkt.

Bemeerk at 'SMS modem information’ kun vises hvis der er tilsluttet et SMS modem, og dette ipvrigt er tilfejet i controllerens IHC Visual projekt.

Menulinie

Forlad: Klik her for at lukke programmet.

Log ud: Klik her for atlogge ud.

Sprog: Her kan du skifte mellem engelsk og dansk sprog. Efter andring af sprog: Tryk i vinduet til venstre pa 'Genstart’. Efter ny login er a&2ndringen
gaeldende.

Om: Viser diverse ophavsrettigheder.

System information

IHC controller oppetid: Angiver hvor lang tid siden controlleren er startet.

Klokken pa IHC Controlleren: Controllerens dato og tid.

Serie nummer: Controllerens serienummer - star ogsa pa en label i gverste hejre hjgrne pa selve controlleren.
Produktionsdato: Produktionsdato for controlleren

Software version: Firmware version. Hvis du ensker at skifte controllerens firmware skal du bruge |HC Firmwareloader.
Hardware version: Hardware version.
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10 version: Version af 10 kommunikation

RF version: Version af traddles kommunikation
Software dato: Dato for frigivelse af software.
IHC Controller status: Driftsstatus for Controller.
SD kort: Starrelse pa SD kort

SMS modem information

Serienummer: SMS modemets serienummer.

Software version: Firmware version. Hvis du ensker at skifte SMS modemets firmware skal du bruge IHC Firmwareloader.
Hardware version: Hardware version..

GSM chip version: SMS modemets GSM chip version..

IMEI nummer: SMS modemets IMEI nummer..

Operatjer: Operatjer af det anvendte SIM kort GSM netvaerket

Mobil nummer: Det anvendte SIM korts telefonnummer. Bemaerk at dette muligvis ikke er tilgaengeligt fra den valgte operatjer.
Antenne deekning: Angiver hvor god antenne daekningen er.

Modem status: Driftsstatus for SMS modemet.

Brugerkonti

For hver bruger findes der oplysning om brugernavn, kodeord, brugerrettigheder mv.

For attilfeje ny bruger:
1. Klik pa Tilfgj bruger":

Tilfaj ny brugerprofil = Z‘J

Indizast den nye brugers parametre | de nedenstiende felter %

~Logon profil
Brugernavn |HEL

Kodeord |-m-m*

Bekrasft kodeord [~ Indtast igen

Gruppe lAdministrator:r ‘FI

Detaljer

Fornawn IHenrik

Efternavn || orsen

E-mail adresse |hzi@hotmail.com
Telefonnummer (3325455

Tilfoj bruger | Annuller |

Login profil

Brugernavn og kodeord: Yaelg brugernawn og kodeord, som du kan huske.

For bade brugernavn og kodeord gzlder: Ingen minimumslangde, og der skelnes mellem store og sma bogstaver.
Gruppe: Veelg her, om profilen skal tilhare gruppen ‘Administrator' eller gruppen 'Bruger'.

Nedenstaende skema viser adgangsrettigheder for de to grupper:

Program Administrator Bruger
Administrator OK Ingen adgang
ServiceView OK Ingen adgang
SceneDesign OK Ingen adgang
o W g
Online Dokumentation  |OK OK

*) Dog skal man have Administrator-rettigheder for at slette e-mail loggen i SceneView.
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Detaljer

Indtast her de personlige oplysninger.
1. Efterindtastning: Klik pa 'Tilfgj bruger'. Den nye brugerprofil er nu tilfajeti vinduet til hajre.

Du sletter en bruger ved i hgjre vindue: Klik pa profilen, og veelg venstre vindue "Fjern Bruger'.

Vigtigt: For at undga uautoriseret adgang til systemet anbefaler vi, at du sletter default administratoren. (brugernawn: admin, kodeord: icwmodule)

Netvaerk

Under dette punkt opsaettes controllerens netveerks parametre. Du kan fa hjaelp til opsaetning af netveerk i afsnittet 'Infroduktion til datanetvark'.

IHC Controller netyzerksindstillinger i(_l

Dialog 4l opsastning af netvaerksindstillingerne for IHG (5
Controlleren @

/ IP indstillinger
IP-adresse |1321681.3
Web port |an
Sikker port ]443
Undermetmaske |55 255 255.0

Gateway adresse {192_1531‘1

Anvend indstillinger | Annuller |

IP-adresse: Controlleren IP adresse

Sikker port (https-trafik). Default-indstillingen, port nr. 443, skal normalt ikke =2ndres.
Undernetmaske: Default-indstillingen 255.255.255.0 skal normalt ikke sndres.
Gatewayadresse: Her dit netvaerks gatewayadresse sta.

WiFi-opsatning

Under dette punkt opseatter du controllerens WiFi indstillinger. For at controlleren understetter WiFi kommunikation skal den vaere forsynet med en WiFi
dongle som understatter chipset TLB188EU (f.eks TL-WN725N V2). Det anbefales ogsa at benytte standard ASCIl tegn i netveerksnavnet dvs. undga
specialtegn f.eks ®,a,0,/,-, _,08V.
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X WiFI indstilinger 4 ‘5!

Denne dialog berytles il konfigurening af IHC controlieren, @
53 den kan forbindes med ot eksisterende v3dlast nenasrk ( I )
- WiFi Netveerk
Aktiver WiFi [¢
Status |Forbundet il SL iPhone kvalitet 3/100
Veelg netveerk |51 iPhone (WPA2-PSKICCMP) R |

Vaelg netveerk |pr2.p3K vI

Protokol [~omp +
Kodeord [+

[™ Vis kodeord

IP-adresse |192.168.1.10
Undemetmaske [255.255.255.0
Gateway adresse |[132.168.1.1

Test | Anvend indstillinger | Annufier |

Aktiver WiFi: Dette felt skal vaere afkrydset for at Controllerens WiFi kommunikation er aktiveret.

Status: Viser hvilket WiFi netveerk controlleren er forbunder til.

Seg efter WiFi netvaerk: Klik pa denne knap for at sege efter - eller opdatere WiFi netvaerk som controlleren kan forbindes til.

Valg netvaerk: Drop down boxmed mulige netveerk som controlleren kan forbindes til.

Sikkerhed: Her vaelges hvilken sikkerhedsprotokom som skal anvendes ved kommunikation mellem controller og WiFi netveerk. Vaelg mellem None,

Web, WPA-PSK og WPAZ-PSK
Protokol: Veelg mellem TKIP og CCMP.
Kodeord: Password til WiFi netvaerket.

DNS-opsatning

Her indtaster du IP-adresserne pa den DNS-server, som din Internetudbyder har tildelt dig.

Domazne-navne server indstilinger ‘ kll

Denne dislog bruges bl opsasining af de servere, der 3
amvendss bl domaene-nawne opsisg

- DNS server adresser
Primer DNSserver | 104 | 5 128 3
SekundmrDNSserver | 104 | 6] 128 4

Lok | Annuter |

Tid og dato

Du opseetter her tidsindstillinger for din IHC Controller:
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x|

Denne dialog bruges ti opsastning af de parametre, der L*:“:I
styrer iden pa LK IHCS controlieren e
- Nuveerende controllertid

Tid 11:2850

Dato 7. juni 2017

Generelle indstillinger
Tidszone IGMT+0!]00 v'
Skift automatisk til sommertid [

Tidsjustering © Indtast manuelt (* Anvend tidsserver

e Gt
Tidspunkt [11 fzz {21
Dato |7 |[Jun >lje017

Land |Danmark +*
Gyldig 6l 2025
Opdater online [
Todaswrves: ilailicarer

Synkroniser hver I‘ time
Tidsserver ]L‘ schneider pool ntp org

Tidsserverens tid  03-06-2017 154053
Status  Forbindelsen lykkedes

Test server | 0K | Annuller

Nuvarende controllertid: Her ses den aktuelle dato og tid.
Tidszone: Her veelger du tidszone for controlleren.
Skift automatisk til sommer: Krydser du dette felt af, skifter controlleren automatisk imellem sommer- og vintertid.

Helligdag: Det er muligt at benytte helligdage i programmeringen, se Eksempel 9. Helligdagne kan opdateres online hvis man afkrydser checkboxen
'Opdater online’. Nedenfor er listet helligdage i skrivende stund:

01-01-2016, 24-03-2016, 27-03-2016, 22-04-2016, 05-05-2016, 15-05-2016, 05-06-2016, 24-12-2016, 01-01-2017, 13-04-2017, 16-04-2017, 12-05-
2017,25-05-2017, 04-06-2017, 24-12-2017,01-01-2018, 29-03-2018, 01-04-2018, 27-04-2018, 10-05-2018, 20-05-2018, 05-06-2018, 24-12-2018, 01-
01-20189, 18-04-2019, 21-04-2019, 17-05-2019, 30-05-2019, 05-06-2019, 09-06-2019, 24-12-2019, 01-01-2020, 09-04-2020, 12-04-2020, 08-05-2020,
21-05-2020, 31-05-2020, 05-06-2020, 24-12-2020, 01-01-2021, 01-04-2021, 04-04-2021, 30-04-2021, 13-05-2021, 23-05-2021, 5-06-2021, 24-12-
2021,01-01-2022, 14-04-2022, 17-04-2022, 13-05-2022, 26-05-2022, 05-06-2022, 24-12-2022, 01-01-2023, 06-04-2023, 09-04-2023, 05-05-2023, 18-
05-2023, 28-05-2023, 05-06-2023, 24-12-2023, 01-01-2024, 28-03-2024, 31-03-2024, 26-04-2024, 09-05-2024, 19-05-2024, 05-06-2024, 24-12-2024,
01-01-2025, 17-04-2025, 20-04-2025, 16-05-2025, 29-05-2025, 05-06-2025, 08-06-2025, 24-12-2025, 01-01-2026, 02-04-2026, 03-04-2026, 05-04-
2026, 06-04-2026, 01-05-2026, 14-05-2026, 24-05-2026, 25-05-2026, 05-06-2026, 24-12-2026, 25-12-2026, 26-12-2026, 01-01-2027, 25-03-2027, 26-
03-2027, 28-03-2027, 29-03-2027, 23-04-2027, 06-05-2027, 16-05-2027, 17-05-2027, 05-06-2027, 24-12-2027, 25-12-2027, 26-12-2027,

Tidsjustering: vaelg mellem:

Indtast manuelt: Vaelges dette felt bliver det muligt at redigere i rubrikken "Manuel indtastning”, hvor du kan indtaste tids punkt og dato. Vaer
opmaerksom pa at det everste felt "Nuvaerende controllertid” ikke ikke bliver opdatereret. Du kan farst se eftekten i dette felt nar du klikker pa "OK"
knappen, hvorved den indtastede tid overferes til controlleren, og derefter abner "Tidsindstillinger” igen.

Anvend tidsserver: Krydser du dette felt af, geres controlleren afhaengig af en tidsserver pa Internettet, og feltet "

Vaelger du ‘Anvend tidsserver’,

- kreaver det fast opkobling til Internettet
- kan du ikke stille dato og tid manualt.

Tidspunkt: Her indstiller du tiden manuelt.

Dato: Her indstiller du datoen manuelt.

Synkronisere hver: Her indtaster du, hvor tit controlleren skal synkronisere med den valgte tidsserver.

Tidsserver: Her skriver du nawnet pa den tidsserver, du har valgt. Som default er valgt "0.schneider.pool.ntp.org”, men der er mange andre tidsservere
pa internettet. Nedenfor er der listet nogle af dem:

0.schneider.pool.ntp.org
1.schneider.pool.ntp.org
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2.schneider.pool.ntp.org
3.schneider.pool.nip.org
time.ien.it

time-a.nist.gov
time-b.nist.gov
sunsite.auc.dk
time-a.timefreq.bldrdoc.gov
time-b.timefreq.bldrdoc.gov
time-c timefreq.bldrdoc.gov
india.colorado.edu nist1.datum.com
nist1-dc.glassey.com
nist1-ny.glassey.com
dtc-truetime.ntp.acl.com
ntp0.fau.de

ntp1 fau.de

ntp2.fau.de

ntp3 . fau.de

Tidsserverens tid: Her ses den aktuelle tid.
Status: Her ses status pa tidsserveren.

about:blank
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Hvis du har valgt tidsserver, kan du teste, om den fungerer:

Tryk pa knappen 'Test server'

- Erder fejl i adressen, lyser lyskurven radt.

- Er lyskurven gul, har du valgt ikke at bruge tidsserver.

- Er adressen OK, lyser lyskurven grant.

Adgangskontrol

Her kan du veelge forskellige parametre pa de tre typer forbindelser: USB, lokalt netveerk eller Internet:

Adgangskontrol-indstillinger

Angivhwilke applikationer der kan §1g3 LK IHC controlleren

fra Imternettet, Lokalnettet eller USH

USB

P L IHC Adminigtrator

¥ LK IHC ServiceView

¥ Online rapporter

W LK IHC SceneView

W LK IHC WebSceneView

M LK IHC SceneDesign

I~ Aben for trediepart produkter

-~  Lokalt netvaerk

™ LK IHC Administrator

[T LKIHC Visual

[~ LKIHC ServiceView

[~ Online rapporter

[ LK IHC SceneView

™ LK IHC WebSceneView

[~ LKIHC SceneDesign

[~ Aben for trediepart produkder

~ Internet

™ LB IHC Administratar

™ LK IHC Visual

I LKIHC ServiceView

I™ Online rapporntes

™ LK IHC SceneView

™ LKIHC WebSceneView

™ LKIHC SceneDesign

I~ Aben for trediepart produkter

oK | Annulter |

| denne dialog veelges hvilke applikationer, der kan tilga controlleren. Dog ma programmet 'IHC Administrator’ altid tilga controlleren med en USB

forbindelsen. Dermed er det altid mulgt atkomme i kontakt med controlieren, hvis man har fysisk adgang til den.

Aben for trediepart produkter er en 4ben kommunikationsgraenseflade til tredje parts produkter som f.eks. B&O MasterLinkGateWay og Visility
Dashboard. For yderligere kommunikation henvend dig venligst til LK Kundeservice. Hvis du afkrydser aben for trediepart produkter vil du blive bedt om
at bekraefte valget. Nar du har valgt at benytte aben for trediepart produkter kan man fremover se at dette punkt har veeret valgt pa et tidspunkt.

Notifikationsbeskeder (udgaende mails)

For at kunne afsende e-mails skal du angive en SMTP-server:
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SMTP-server indstilinger ]

about:blank

x|

SMTP host nawn it;eln.rrwii.ccm
SMTP host port |55
ESMTP server brugemawn [1234hel
ESMTP server kodeord | -
Brug SSL

Denne dialog benyiies il konfigurering af SMTP-senveren ==
benyttet nar der skal afeendes e-mails fra LK IHC®
controllensn —

Lavt batteri niveau notifikation
Send email ved lavi batteri niveau [

Mail adresse til notifikation I1234hei@gmail,uom

Test af e-mail adresse |1234hel@gmaii com

SMTP host navn: Adresse for SMTP-server (udgaende). Du skal benytte den mailserver, som Internetudbyder stiller til radighed, fxsmtp.mail.dk for

TDC.

SMTP host port: Portnummer pa den mailservice som din internetudbyder stiller til radighed. Normalt skal man benytte default veerdi 25.
ESMTP server brugernavn (Enhanced SMTP server brugernawn). Har du etdomezne (egen webside), som du bruger som udgaende mailserver, kan
du her szette dette op med brugernawn og kodeord. Dermed kan andre ikke sende mails herfra. Benyttes normalt ikke.

ESMTP server kodeord: Kodeordet herende til brugernawnet ovenfor.

Lavt batteri niveau notifikation: Her kan du angive en email adresse som far tilsendt en email nar batteriniveauet for een af komponenterne i IHC
installationen bliver lavt. Bemaerk, at du kan ikke indtaste en email adresse for checkboxen "Send mail ved lavt batteri niveau” er afkrydset.

Test af e-mail adresse: Angiv her en e-mail adresse, som du kan sende en mail til.
Selve testen udfares ved at trykke pa knappen 'Udfer test"
- Er der fejl i afsendelsen, lyser lyskurven redt.

- Er lyskurven gul, har du fravalgt mailtesti menuen.
- Erafsendelsen OK, lyser lyskurven grent.

E-mail kontrol (indgaende mails)

Her opsastter du indstillinger for indgédende mails:
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E-mail kontrol server indstilinger o ill
Denne dislog bruges Bl opsastning af indstilingeme for A
e-mail kontro/
- POP3 server indstillinger

Server adresse |15l gmail.com
Server port [770
Brug SSL v
Brugemawn [helar

E-mail adresse '1234hel@gmail_mrr4

E-mails bliver slettet efter afhentning [ ;

Afprev indstillinger | OK | Luk |

Server adresse: Indtast her adressen pa den indgdende mailserver, som din Internetudbyder har tildelt dig.

Server port: Indtast serverens portnummer.

Brug SSL: Afkrydses dette felt bliver emails afsendt krypterede,

Brugernavn: Her indtaster du det brugernawn, som din Internetudbyder har givet dig.

Adgangskode: Her indtaster du det kedeord, som din Internetudbyder har givet dig.

E-mail adresse: Her indtaster du din e-mail adresse. Deter en god ide at oprette en selvsteendig e-mail adresse til dit IHC Control-system

Forespergselsinterval (sekunder): Her indtaster du, hvor ofte programm et skal tjiekke for e-mails.
E-mails bliver slettet efter afhentning: Krydser du dette felt af, vil programmet slette mails, efter de er udfart.
Status: Nar du har trykket pa "Afprev indstillinger', vil eventuelle udgyldige indtastninger vises i form af en fejlemeddelelese, f.eks 'Fejl i e-mail adresse’.

SMS Modem

For at dette punkt er valgbart skal IHC Controlleren veere forbundet til et SMS Modem og iewrigt veere tilfejeti controllerens IHC Visual projekt.

Nar du klikker pa SMS Modem-ikonetvises et skaermbillede til opszetning af modem:
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5MS modem setup 1'

Denne dialog beryttes tif konkgurering af SMS modem y |

8MS dem konfiguration 1

Modtager 1 92 03 04 05 06 07 08 08 10
= ow ow om O E R E
1 12 13 14 15 16 17 18 19 20
meoR = &8 @ E =5 N 85 @9
21 22 23 24 25 28 27 28 29 30
m s = B o &8 oW 8w

Powerup Besked ||HC Control startet op

Powerdown Besked |[Siromuctald

Vid d vautoriseret SMS [y |

'8MS modem tilstand
Konfigurer 8MS modem til stand alone tilstand [~

ok | annutter |

Modtager: Angiv her hvilket telefonnummer som skal have besked om Powerup og Powerdown samtuautoriseret SMS'er (hvis dette punkt er afkrydset
nedenfor). Der kan kun valges et telefonnummer. Numrene over afkrydsningsfelterne svarer til detnummer, som det enkelte telefonnummer har i
listen over telefonnumre | SMS modemets egenskabsdialog | IHC Visual.

Poweup Besked: Her indtaster du den besked som skal sendes nar modemet starter op ved spaendingtilslutning. (PFowerup)

Powerdown Besked: Her indtaster du den besked som skal sendes ved stremudfald. (Powerdown)

Videresend uatoriseret SMS: Afkryds dette felt for SMS beskeder som bliver afvist pga. uatoriseret afsender. Hermed kan du felge med hvis der f.eks
ernogle som prever at hacke sig ind IHC Control systemet via SMS modemet. Udover at videresende SMS beskeder vil disse ogsa blive logget
Konfigurer SMS modem til stand alone tilstand: Afkryds denne rubrik, hvis du ensker at benyite SMS modem i stand-alone tilstand. Nar du klikker pa
OK-knappen skal du bekreefte valget. Herefter skal du slukke IHC controlleren, fierne datakablet og genstarte IHC Control systemet.

Vigtigt: De indstilinger, som du har foretaget i IHC Visual med modemet vil ikke veare tilgaengelige i Stand-alone mode og omvendt vil indstillinger
foretaget i Stand-alone mode ikke veere tilgeengelige i IHC Control programmerne.

IHC Administrator
IHC Visual

Indledning

Opbygningen af dette afsnit

| dette afsnit vil vi:
+« Forstgive dig overblik over, hvordan programmet fungerer. Det sker | det ferste afsnit: IHC Visual: Et hurtigt overblik!
+  Gennemga hver enkelt delopgave (konfiguration, simulering osv.), som du skal

udfere, fer dit IHC Visual-projekt er feerdigt. Det sker i de efterfelgende afsnit.

NB! Hver delopgave har sit eget afsnit. Afsnittene kan du le@se uafhangigt af hinanden.

Aktivér programmets funktioner med hejreklik/menulinje/genvejstaster

Som du sikkert kender det fra andre programmer, fx Word eller Open Office, kan du aktivere programmets funktioner pa flere mader:

« Ved at hgjreklikke pa ikonet. Dvs .: Peg med musen pa ikonet (fx'Stue’), og tryk pa hajre
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musetast.
+ \Ved atveelge i menulinjen. Dvs.: Peg med musen (pa fx'Filer'), og tryk pa venstre musetast.
+« \ed at anvende genvfile://C:/IHC/DK26-Visual/Html/ejstaster. Disse kan vaere funktionstaster (F1-F12) eller tryk pa to taster
samtidigt (fx <Ctrl + 8> for at gemme filen).
I hvert tilfelde viser vi ferst den mest "oplagte” metode. Derefter skriver vi i firkantet parentes []den alternative metode.
Eksempel: Funktionen atgemme et dokument:

+ Klik pa 'Fil' - 'Gem' [Alternativ metode: <Ctrl + 5>].

IHC Visual: Et hurtigt overblik!

Opstartshilledet - konfiguration

Nardu har startet programmet op, ser du det, vi kalder konfigurationsbilledet:

) 10f x|
Menulinje g e Bedge v8 indest pblotek Grmiermg Controler Dolamentation Hislp
Vmiﬂrrhj[]$=|faﬂ ERET I

- A @1 projekt —
- Gom ¢ projelt ;Uulunm

- Informationer om

1HE Visual Entré
/
Lokaliteter Sovevarelse

Tilpas betagnalsermne Veerelse
il din mstallation Bad

Her indsatter du produkter (simulerede),
svagstrom, PIR-sensor, lampeudtag

(-

Informationas fra
1HC Visual

IHC Visual projekt = Simulerende produkter forbundet til funktionsblokke

Arbejdsproceduren | IHC Visual:
1. Efter opstart: Opret, og gem dit eget projekt med 'Gem projekt som'.
2. linstallationsvinduet til venstre: Tilpas 'Lokaliteter ("Stue’, 'Entre........ J il din installation.
3. linstallationsvinduet Indszet IHC Control-produkter (svagstramstryk, lampeudtag osv.).
4. Hardu Wireless-produkter: Opret links (forbindelser) mellem produkterne og controlleren.
5. lfunktionsvinduet til hejre: Inds=et funktionsblokke (feerdige delprogrammer).

6. Forbind produkter med funktionsblokke. Fra saerlige funktionsblokke kan du herunder ogsé oprette scenarier til Wireless-relaeer og -dimmere
samt til datalinje-stikkontakter og lampeudtag.

7. Foretag simulering (offline — dvs. kun pa pc).

8. Foretag Online-simulering. Det foregar ikke i IHC Visual, men i programmet IHC ServiceView (falger med contolleren). Se beskrivelsen af
ServiceView i denne hjzelpefil.

9. Send projektet til contolleren.
10. Udskrivdokumentation (baseret pa de informationer, du har indtasteti IHC Visual).

11. Arbejd videre med din installation i IHC Viewer-programmerne.
IHC Visual: Et hurtigt overblik!
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Opret, og gem projekter
Gem projekt

Auto-backup

Start nyt projekt
te projekter

Gem projekt

1. Imenulinjen: Veelg: 'Fil' > 'Gem projekt som’. Felgende dialogboks fremkommer:

Save n: | 3l proects | =m L;j‘_ﬁ-

FirmwareLoader
ScenatierSovevasr .vis
Trappeautomat, vis
unayngivet, vis

Flepame:  [TEERIOERE Save |
Save astype: [VIS Filer [ vis) =l Caricel l/j
e

2. Skrivfilnawmet under 'File name', f.eks Typehus_1
3. Klik pa'Gem'.

Nér ferst filen har fAet nawn, kan du til enhver tid gemme filen ved
«  Velg 'Fil' = 'Gem’' [F2].

Det anbefales at du starter et nyt projekt med at gemme projekffilen under et passende nawn.

Auto-backup

Hvert 10. minut eller efter hver 10. haendelse (&ndring) tager IHC Visual automatisk backup af dit projekt. Du kan gere brug af backupfilen:
+ Huvis dit program eller pc'en gar ned.

¢+ Hvis stremmen bliver afbrudt.

NB! Hvis du selvgar ud af Visual med 'Fil' - 'Luk’, vil du ikke kunne gere brug af backup:
Programmet sletter automatisk backupfilen, sa snart du har klikket 'Ja' eller 'Nej' il atgemme

projektet.
Start nyt projekt

Du begynder pa etnyt projekt saledes:

1. Imenulinjen: Veelg 'Filer' — 'Nyt projekt’ [Ctrl + N]. Du ser nu opstartsskeermbilledet.
Du kan kun have ét projekt abent ad gangen

Har du allerede ét projekt abent, nar du vaelger "Nyt projekt’, vil IHC Visual sperge, om du vil gemme det i forvejen abne projekt, for programmet lukker
projektet ned.

Abn et projekt

»  Veelg 'Fil' = 'Abn projekt' [Ctrl + O]. Herefter fremkommer en menuboks med eksisterende filer

under det bibliotek, hvor du sidst har gemt IHC Visual-filer:
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21

Look i [ 3l projects ]~ @ k- 'P""*I;"'m“"g"' i i
_ | FirmwareLoader I |
|
Sidst rettet:
[1/08/2015 15:10:00
File name: [Scmai:ﬁuvevar.vis | Open I
Files of ype:  [VIS Filer (. vis) = Cancel_ |

Seneste projekter

I menuboksen under 'Filer' kan du nederstse navnene pa de fire projekter, du senest har arbejdet

pa. Du behever derfor blot at klikke pa navnet:

Opret, og gem projekter
Tilpas Lokaliteter

Nar IHC Visual starter op vises to vinduer med Lokaliteter. Lokalitet er en feellesbetegnelse for rum og steder i installationen, f.eks 'Stue’, 'Entré’,
'Kekken' osv.

For lettere at holde styr pa de mange produkter, der typisk indgér i et IHC Confrol system anbefales det at ndre IHC Visual's lokaliteter til de lokaliteter
der rent faktisk er tilstede i installationen:

Opretlokalitet:

1. Hojreklik pa 'Lokaliteter'.

2. Padetfremkomne ikon, 'Egenskaber’: Skrivdet enskede nawn.
fEndr navnet pa eksisterende lokalitet:

1. Hajreklik pa fx'Kekken' - 'Egenskaber’.

2. Skrivnyt nawn.
Slet lokalitet:

1. Hejreklik pa lokaliteten.

2. Klik pa 'Slet’.

Hvis lokaliteten indeholder produkter, skal man acceptere nedenstaende for at slette lokaliteten.

LK THC Visual @ ﬁ]

Lokalitet gruppen indeholder funktionsblokke.
Skal funktionsbiokke slettes?

Vaer opmaerksom pa attilherende kommandoer, betingelser mv, hvor produkterne indgar automatisk slettes.
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Indseaet, og konfigurér datalinie-produkter

Indseet et Wireless-produkt
In ielle pr kter

Produkter er inddelti tre grupper:

+ Datalinie-produkter (produkter, der er fortradet til et inputmodul eller et cutputmodul).

« Wireless-produkter (sendere og modtagere, som kommunikerer direkte med controlleren).

* Specialprodukter (her findes p.t. kun voice-modemet).

Indszet, og konfigurér datalinie-produkter

Under dataline-produkter (fortrddede komponenter) findes fire grupper:

Dimmer: Her vazlger du mellem Dimmer 2-tast betjent, Dimmer touch, Uni Dimmer 2-tast og Uni Dimmer touch.

Generelle: Her findes 'Brugerdefineretindgangs produkt og 'Brugerdefineret udgangsprodukt'.

Input (sensorer): Vaelg mellem Gassensor, IR Modtager, Kodetastatur, Magnetkontakiseet, PIR, PIR alarm, Ringetryk, Regsensor, Sabotagekreds,

Skumringsrelee, Statuspanel, Tryk 2-tast, Tryk 2-tast 1 diode, Tryk 4-tast, Tryk 4-tast 2 dioder, Tryk 4-tast 4 dioder, Tryk 6-tast, Tryk 6-tast 3 dioder,

Vandsensor.

Output (aktuatorer): Veelg mellem Darlas, Lampeudtag, Lydgiver ekstern, Lydgiver intern, Magnetventil NC, Magnetventil NO, Output 1-10V, Ringklokke,

Stikkontakt.

Eksempel: Indsaet svagstremstrykket ‘Tryk 4-tast 4 dioder’ i lokaliteten 'Stue’

1. linstallationsvinduet fil venstre: Hajreklik pa lokaliteten 'Stue’,

2. Veelg med musen som vist:

I{ examplevis - LK THC Visual ®

Pler Redger Vs Inds=t Bbiotek Smuerng Controler Dokumentaton

- o] x|
Hie=p

D ? &S s Rp P m

= [ Lokaliteter

e
0

EE?%T;

lIndseet produkt: Statustryk 4 tast, 2 rede dioder og 2 grenne

3. [Dukan dog ogsa indsztte produktet saledes:

a. Klik pa lokaliteten 'Stue’', sa den bliver fremhaevet med blat.

b.Imenulinjen: Vazlg som vist pa screendump’et

Installation

Backup modul

Fugt / Temperatur sensor

Fugt / Temperatur sensor med logning
Lux / Temperatur sensor

Lux [ Temperatur sensor med logning

'Indsaet’ -~ 'Produkter’ - 'Datalinie-produkter’ = 'Input' - 'LK FUGA' -

56 /

'LK FUGAStatustryk 4 tast 4 dioder’)

194

LK FUGA Tryk 2 tast
LK FUGA Tryk 4 tast
LK FUGA Tryk 6 tast

LK FUGA Tryk 2 tast 1 diode
LK FUGA Tryk 4 tast 2 dioder
LK FUGA Tryk 6 tast 3 dioder

LK FUGA Betjeningstryk 2 tast 4 dioder
LK FUGA Betjeningstryk 3 tast 3 dioder

=i

4 tast 4 dioder
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4. Til dokumentation: Udfyld nu felterne under "Produktegenskaber”

LK FUGA Statustryk 4 tast 4 dioder

~ Produkt egenskaber
Navn Flacering
[ LX FUGA Statustryk 4 tast 4 dioder | ved trappe |
Note

| Statustryk 4 tast, 2 rode dioder og 2 gronne

Ll

Kabeltype Kabelnummer
[ HC LINK-10 NOPOVIC (5%2x0,6 mm) = |
Identifikationskode Lysgruppe

L

Tryk (overst venstre kke konfigureret
Tryk {overst hojre) ikke konfigureret
Tryk {nederst venstre)  ikke konfigureret
Tryk (nederst hojre) lkke konfigureret

Udgange <kiik for at konfigurere>

Navn | Adresse | Ledningsfarve | Note |

Rod LED (overst venstre) ikke konfigureret
Gran LED (overst hajre)  ikke konfigureret
Rod LED (nederst vens... ikke konfigureret
Gron LED (nederst hoj... ikke konfigureret

w-mm] Konfigurer udgang lTl

5. Navn: Herserdu LK-navnet pa produktet,
Placering: Angiv, hvor produktet er placeret. Vaelg fra listen (drop-down menu), fx'Stue’ eller skrivselven tekst.
Note: Skriv her din egen bemzerkning. | nogle tilfeelde kan du ogsa veelge fra en liste med standardbemaerkninger.
Kabeltype: Find den anvendte kabeltype i listen, eller skrivselv en tekst.

Kabelnummerering: Vaelg fra listen (drop-down menu) nummeret pa den kabelgruppe, produktet tilherer. Du kan ogsa skrive din egen tekst.

Identifikationskode: Skriv her det entydige nummer pa produktet.
Lysgruppe: Veelg fra listen (drop-down menu) den lysgruppe, produktet skal tilhere.

NB! Ikke alle produkter har et direkte tilharsforhold til en lysgruppe.

Indgange <klik for at konfigurére> (fra menuen ovenfor): Dobbeltklik pa de enkelte indgange

(fx'@verste tangent, venstre side’). Du kan nu konfigurere indgangen til en datalinie (her datalinie 1) og til en indgang pa inputmodulet (her

indgang 1):

571194
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Tryk (averst venstre) ] EII

~ Egenskaber

NW!'I]T{;,# |pverst venstia|
NuieiTt}kmedllSLogtidbdel _:I
Ledningsfarve |Crange =l

A

Dataliie Indgang
ikke kenfigureret [ b ]

0D ~J 00 N = LI D

[ ok ] A | Awvens

Bemeerk, atdu kan se, hvilke indgange der er i brug (ovenfor gaelder detindgang 1-4).

Konfigurering afindgange kan du dog ogsa foretage senere:
1. Veelg 'Konfigurérindgang'.
2. Hejreklik pa selve knappen, fx'Nederste venstre'.
3. Veaelg 'Egenskaber’, og markér en anden indgang og ewvt. en datalinie.
[Alternativmetode: Ga til vinduet 'Indgange’, markér én af trykkets knapper (fx '@verste venstre’), og hejreklik pa 'Egenskaber’]
Bemeerk, atdu kan se, hvilke indgange der er i brug (ovenfor galder detindgang 1-4).
Udgange <Klik for at konfigurere>: Udgange konfigurerer du pa samme made som

indgange.Dog er der under 'Egenskaber felgende:

587194
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LED {(everst venstre) i Ell
- Egenskaber —

Navn JLED [overst vensiia]

Nete | 2
Ledringstaive | =

- nital veerdi - Ved shomsvigt
|n|=r | ’ ¥ Gem akiuel veerdi
 alon
Datalinie

{

N Wh =

K I Annuller l Arpvend

Initalvaerdi: Normalt er veerdien sat til OFF, hvilket betyder at udgangen er NO.

Hvis du vaelger ON, betyder det, at udgangen er NC.

Indszt et Wireless-produkt

Under Wireless-produkter findes:

Dimmer: Veelg her mellem Dimmer 2-tast betjent, Dimmer touch, Lampeudtag 2-tast betjent, Lampeudtag dimmer touch.

'Input’: Fjernbetiening, Tryk 2-tast, Tryk 4-tast, Tryk 6-tast.

Kombi (kombinerede sendere og modtagere): Vaelg her mellem Kombi aforyder 2 tast, 'Kombi afbryder 4-tast, Kombi dimmer 2 tast 2-tast betjent,
Kombidimmer 2 tasttouch, Kombi dimmer 4 tast 2-tast betjent, Kombi dimmer 4 tast touch.

Qutput: Lampeudtag, Stikkontakt, Universalrelas.

Eksempel: Inds=t Wireless-produktet ‘Lampeudtag dimmer’

1. llnstallationsvinduet: Hejreklik pa 'Kekken'.

2. Veelg 'Produkter' - 'LK IHC Wireless produkter' - 'Dimmer’ - 'Lampeudtag dimmer":

597194
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£ \.uampk‘vr, LK THC Visual ® : e o [
Fler Rediger Vis Indset Bibiotek Simulering Controler Dokumentation m

| D&d 73"3%&. =

= [J Lokaliteter

auubuuuuua

= v -

3. Udfyld felterne til dokumentation (samme skaarmbillede for alle Wireless-produkter):

Lampeudtag dimmer = _)ﬂ
~ Produkt egenskaber

Navn Placering
fwmpeud’ta; dirmmer I'ur'ed dor _vJ
Note
I Batteritryk :_l
Identifikationskode Lysgruppe
! =i\l =

Nawn: Her star typenawnet pa det valgte Wireless-produkt

Placering: Angiv, hvor produktet er placeret. Vilg fra listen (drop-down menu), fx 'Stue’, eller skriv selv en tekst.
Note: Skriv her din egen bemaerkning. | nogle tilfzelde kan du ogsa veelge fra en liste med standardbemarkninger.
Identifikationskode: Skriv her det entydige nummer pa produktet.

Lysgruppe: Veelg fra listen (drop-down menu) den lysgruppe, produktet skal tilhere.

NB! Ikke alle produkter har et direkte tilhersforhold til en lysgruppe.

4. Tryk nu pa 'OK', og felgende skeermbillede fremkommer:
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wwwmmmmmm

DER P48 3@ » m

installation

= [J Lokaliteter

|| = [ Lokaliteter

- [J Entré

- [J Kekken
[ Soveveerelse
[0 Veerelse
O Bad

[ Bryggers

- [ Garage
[0 Keelder

[J udenders

For Hizelp, tryk F1

R

De gule | ger dig opmaerksom pa, at du endnu ikke har linket produktet til controlleren.

'Avancerede Dimmer-egenskaber’

Det felgende gazlder kun for Wiress-lysdaampere:

1. linstallationsvinduet: Hejreklik pa 'Dimmer touch'.

2. Veelg 'Egenskaber’ - 'Avanceret’, og felgende menuboks fremkommer:

Lampeudtag dimmer

~Produkt egenskaber

Navn Placering

| Lampeutag dimmer W EI

Note

| Batteritryk ~|

! g

l =i =
- Avancerede Dimmer egenskaber

Soft tzend tid (millisekunder) Minimum vaerdi (%)

| 700 E’ 22 <

Soft sluk tid {millisekunder) Maksimum vaerdi (%)

700 - 100 -
Manuel rampetid (sekunder) Belastnings karakteristik
E - [Auto detektion ~|

=]

Soft taend-tid [millisekunder] er den tid, dimmeren bruger pa at teende nar scenariekald ikke anvendes. Indstilles i omradet 200ms til 60000ms.
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Default 700ms.
Soft sluk tid [millisekunder] er den tid, dimmeren bruger paslukke nar scenariekald ikke anvendes. Indstilles i omradet 200ms til 60000ms. Default
700ms.
Manuel rampetid [sekunder] er den tid, det tager for at lyset rampe fra min. til maks. lys eller omvendt. Indstilles i omradet 2 sekunder — 10 sekunder.

Minimumvaerdi : Det mindste niveau [% af min.], lyset kan reguleres ned til, fx 30%. Indstilles i omradet 0 % - 100 %.

Maksimumvaerdi: Det hejeste niveau [% af maks ], lyset kan reguleres op pa. Indstilles normalttil 100 %. Indstilles i omradet 0 % - 100 %. Default
veerdi 100%.

Belastningskarakteristik: Her veelger du i drop-down menuen den type belastning, lysdamperen er tilsluttet: Induktiv, kapacitiv eller auto (betyder, at
den selvfinder ud af, hvilken type belastning der tilsluttes ).

Indsat specielle produkter

Til denne gruppe herer udgaede produkter, produkter fra andre producenter samt produkter som ikke passer | de ewrige grupperinger herunder \bice
Modem og SMS modem.

Voice Modem

| det falgede viser vi hvordan man indsatter et \bice Modem i lokaliteten 'Bryggers":

1. Haejreklik pa lokaliteten stue.

2. Veelg som vist

-. tu-(ampk‘.vts LK THC Visual ® Lt Diil
Fler Rediger \is Indseet Biblotek Simulering Controler Dokumentation m
DeEd 788 sBF > m

installation

= [ Lokaliteter = [] Lokaliteter
H

Eigw
|

DDDDDDDDD

|

f

-

LK HC Wireless signalstyrke testudstyr
S0 Device

3. Udfyld den fremkomne menuboks 'Modemegenskaber"
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Modem egenskaber : ﬂ

~Modem egenskaber ~Telefon numre
Navn Nummer 1
| Hodem | 45332095
Note Nummer 2
| RS485 modem | | 45332096
Placering Nummer 3
[enooer = | |
Identifikationskode Nummer 4
[ = |
-~ Kabling - Indstillinger

Ledningsfarve OV Adgangskode
8i3 | |1234
Ledningsfarve 24V Opkaldspause {minutter)
l Gul :J I 1
Ledningsfarve RS485 minu: Opkaldsforsinkelse (sekunder)
| Sort | I
Ledningsfarve RS485 plus D kode
| Rod | | 12345678

Antal ring

|3

[ ok | Aeuer |

Modem egenskaber

Navn: Her star typenavnet pa modemet.

Note: Skrivegen tekst eller veelg fra listen hvis muligt. Noten kommer til atsta i () efter 'Nawn'.
Placering: Angiv her placering. Valg fra listen (drop-down menu), eller skrive selven tekst.
Identifikationskode: Skriv her det entydige nummer pa produktet.

Kabling

Ledningsfarve 0 V: Valg farve til 0 V-forsyningen.
Ledningsfarve 24 V: Valg farve til 24 V-forsyningen.
Ledningsfarve R$485 minus: Vg farvetil RS485 minus.
Ledningsfarve RS485 plus: \Veelg farve til RS485 plus.

Telefon numre

Nummer 1: Skriv her det ferste nummer, modemet skal ringe op til.

Nummer 2: Skriv her det nummer, modemet skal ringe op til, hvis nummer 1 ikke bliver taget.
Nummer 3: Skrivdet nummer, modemet skal ringe op til, hvis nummer 2 ikke bliver taget
Nummer 4: Skrivdet nummer, modemet skal ringe op til, hvis nummer 3 ikke bliver taget

Indstillinger

Adgangskode: Skriven 4-ciffer adgangskode il brug, nar du ringer ind til IHC Control-systemet. Default kode er: 1234,

Opkaldspause [minutter]: Den pause, der er mellem opringning til de indtastede telefonnumre. Eksempel: Modemet ringer til telefonnummer 1, som
ikke bliver taget. Modemet venter derefter det indtastede antal minutter, for detringer til telefonnummer 2. Saettes | omradet 1 — 99 min. (helt antal
minutter).

Opkaldsforsinkelse (sekunder): Den tid, det tager for modemet atringe ud ved et opkald. Saettes i omradet1-99 5.

ID-kode: Her indtaster du en ID kode til brug for en vagtcentral. Denne kan dermed se, hvor alarm-opkaldet kommer fra.

Antal ring: Her indtaster du, hvor mange gange telefonen skal ringe, fer modemet skal tage reret. Til brug, nar du ringer til modemet udefra. Min antal
ring: 0. Maks. antal ring: 9.

NB! Szetter du "Antal ring' til 0, tager modemet ikke roret.

4. Efter opsatning af modemet: Tryk 'OK'. Felgende skeermbillede fremkommer:
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I example.vis - LK THC Visual ® - IDI_&I

Fler Rediger Vis Indset Bbiotek Simulering Controler Dokumentation Hjeelp

[DE@ 2?88 =mrm

= [] Bryggers || = [0 Lokaliteter
=3 gers) [0 Stue
= 3] Indgang / Control " [] Entré
- Control 1 - [J Kekken
= Control 2 - [J Soveveerelse
-+ Controi 3 - [J Veerelse
- Control 4 - [ Bad
= Control 5 [0 Bryggers
= Control 6 [ Garage
- Control 7 [ Keelder
= Control 8 [J Udendars
= # Udgang / Status
4 Status 1
4 Status 2
4 Status 3
4 Status 4
4 Status 5
4 Status 6
4 Status 7
4 Status 8
=2 Alarm
4 Alarm 1
<« Alarm 2
4 Alarm 3
4 Abrm 4
4 Alarm 5
4 Alarm 6
4 Arm 7
« Alarm 8
- Alarm aktiv s
, < Afstil alarm
0 Garage -]
[Modem blev fiyttet tl Bryggers [

Indgang 1-8: Husk, ati IHC Visual refererer betegnelsen 'Indgang' til, at det er indgange til funktionsblokke (controlleren) - altsa udgange fra modemet.

Nardu i modemets telefonmenu styrer en udgang fra IHC Contol-systemet, er det en af disse funktionsblok-indgange, der bliver trigget.
Udgang 1-8: Disse otte funktionsblok-udgange er modemindgange, som du i telefonmenuen kan hare status pa.

Alarm: Modemet har 8 alarmflag. Her kan "bindes” 8 forskellige alarmer fra funktionsblokke.

Alarm aktiv: Her "bindes til en indgang pa en alarmblok, hvis du ensker at modemet skal resette alarmen efter at du har kvittereti modemet.
Afstil alarm: Her "bindes” til en udgang pa en alarmblok, hvis man ensker at stoppe modemet, sa det ikke forszetter med atringe op.

Bemzerk at der kun kan indszettes ét modem i et IHC Visualprojekt, uanset om det er et Vbice eller SMS modem.

SMS Modem

| det felgede viser vi hvordan man indseetter et SMS Modem i lokaliteten ‘Bryggers":
1. Hajreklik pa lokaliteten stue.

2. Veelg som vist:
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I example.vis - LK THC Visual ® = ..-_.Lﬂ_l_xl
IDEd 28808 > m

Installation Funktioner

= [] Lokaliteter =[] Lokaliteter

]
»
»
A
Controlier Link IN
Controller Link OUT
LK THC Wireless signalstyrke testudstyr
S0 Device
3. Udfyld skeermbilledet med SMS modemets egenskaber:
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SMS Modem Egenskaber ..’.‘.l
~ Modem egenskaber -~ Telefon numre
Navn Nummer 1 Nummer 11 Nummer 21
Ism-;. Modem |zn721119 | |
Note Nummer 2 Nummer 12 Nummer 22
| RS485 SMS modem | |zn715191 | |
Placering Nummer 3 Nummer 13 Nummer 23
[ Bryagers -] | | |
Identifikationskode Nummer 4 Nummer 14 Nummer 24
[ =0 | I
Nummer 5 Nummer 15 Nummer 25
e | | |
Nummer 6 Nummer 16 Nummer 26
[&8 =]
lRﬂd El Nummer 7 Nummer 17 Nummer 27
Ism :‘ Inma lmmmr 18 lwmern
Ledningsfarve RS485 plus
Nummer 9 Nummer 19 Nummer 29
lﬂrange :] I | |
5 Nummer 10 Nummer 20 HNummer 30
s | | l
|1234 :

SMS modem egenskaber

Navn: Her star navnet pa SMS modemet.

Note: Skrivegen tekst eller veelg fra listen hvis muligt. Noten kommer til at sta i ( ) efter ' Nawn'.
Placering: Angiv her placering. Vaelg fra listen (drop-down menu), eller skrive selven tekst.
Identifikationskode: Skriv her det entydige nummer pa produktet.

Kabling

Ledningsfarve 0 V: Vlg farve til 0 V-forsyningen.
Ledningsfarve 24 V: Veelg farve til 24 V-forsyningen.
Ledningsfarve RS485 minus: Valg farve til RS485 minus.
Ledningsfarve RS485 plus: Veelg farve til RS485 plus.

Indstillinger
Pin kode: SIM kortets pin kode. Hvis SIM kortets pin kode er sattil ingen’ pin kode ved brug af en mobiltelefon, har pin koden ingen betydning.

Telefon numre
Nummer 1 - Nummer 30: Skrivher de telefonnumre som skal modtage en SMS beskeder. Telefonnummeret skal vaare mellem 3 og 20 tegn langt og
ma ikke indeholde mellemrum. Telefonnummeret skal starte med landekode, dvs. for Danmarks vedkommende +45.

SMS modemet bruges ikke direkte ved programmering i IHC Visual.
Hvis man vil benytte SMS modemeti programmeringen skal man gare falgende:

Hvis en indkommen SMS skal aktivere en funktionsblok skal man benytte en ind- eller udgang som er opsat il at blive styret af en SMS besked.
Statusskifti disse benyttes herefter til aktivering af funktionsblokken. Opsaetning afind- og udgang foretages i IHC SceneDesign, mens funktionsblok-
programmeringen foretages i IHC Visual.

Hvis man omvendt ensker at sende en SMS besked fra en funktionsblok, kan man fra funk-tionsblokke aendre status pa en ind- eller udgang som sa
igen er opsattil at sende en SMS besked ved statusskift.

SMS modem kan kun sende SMS beskeder nar haendelser indtraeffer og &ndre status pa ind- og udgange som felge afindkomne SMS beskeder.
Opsatningen afdisse funktioner foregar primaerti IHC SceneDesign, men kan ogsa foretages eller andres i IHC Administrator og IHC ServiceView.

Bemeerk atder kun kan indsaettes ét modem i et IHC Visualprojekt, uanset om det er et Voice eller SMS modem.

Indseet produkter

66 /194

about:blank 66/194



12/12/25, 3:23 PM about:blank

about:blank

LK IHC Control 3.0

Link Wireless-produkter

Wireless-produktlinkning

Link alle Wireless-produkter pa én gang
inknin

Link &t Wireless-produkt ad gangen

Wireeless-egenskaber

Unlink alle
Jnlink &t produlkt

Wireless testkit

| dette afsnit beskriver vi, hvordan du linker (forbinder) Wireless-sendere il Wireless-modtagere. Alle links | IHC Control Wireless gar via controlleren:

Sendere Modtagere

o
60 cobébobbbiadins

B

Var opmarksom pa:
« Max antal Wireless-produkter : Ca. 64 sik., atfheengigt af brugsmanster.
+ Fordu kan linke Wireless-sendere til -modtagere, skal du ferst have indsatdem i IHC Visual

- se afsnittet "Indseet produkter”,

Wireless-produktlinkning

Ga via menulinjen: Vaelg 'Controller’ — 'Link Wireles s-produkter’.

Nedenstaende dialoghoks komer frem. Til venstre ser du de Wireless-produkter, du har indsati IHC Visuals installationsvindue:
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De gule Lmarkerer de Wireless-produkter, du ikke har linket.

Produktegenskaber
Nar du har markeret et produkt, vil du her kunne se: Navn, Note, Identifikationskode, Produkttype og Serienummer:

Alle Wireless-produkter har deres eget serienummer. Nummeret bliver farst vist, nar du har linket produktet.

Wireless-egenskaber
Her vises signalstyrken. Jo mere feltet er fyldt ud, jo bedre signal.
Linkning

Link alle: Her kan du linke alle produkter pa én gang.

Link: Marker et produkti venstre vindue f.eks 'Kombi relas 4 tast' i 'Kekken’)'. Dermed kan du linke ét produkt ad gangen.

Unlink alle: Her kan du unlinke alle Wireless-produkter pa én gang.

Unlink: Nar du har markeret et produkt, kan du her unlinke dette ene produkt.
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Produktiiste: Her udskriver du en liste over Wireless-produkter i din installation. Bruger du, nar

skal linke produkterne (se nedenfor).

Link alle Wireless-produkter pa én gang
1. lovenstaende menuboks: Klik pa 'Produktliste’. Programmet viser nu listen over produkter, som du skal linke, fx:

[% LK IHC Visual ® - LK =

C | file!///C:/Users/SESA4D~1/AppData/Local/Temp/rf_product_reporthtr <7 & =

Ikke-linkede LK THC Wireless produkter (sortereft)

Navn Note Lokalitet  Placering Identifikationskode
Lampeudtag . 3
. or Bartteritrvk Stue ed dor
Kombi rele 4 tast Koldeen ‘ed dor
Tryk 2 tast Soveverelse Ved dor
Lampeudtag Soveverslse [loft
Stikkontal T_rykkcnc styrer stikkontakten Sk Ved dor
direkte
Trvk 2 tast Bad Ved dor

Linkede LK IHC Wireless produkter (sorteref)

Navn Note Lokalitet Placering Identifikationskode Signalstyrke Batteri miveau

Udskrivlisten pa din printer. Du skal linke produkterne i den reekkefelge, de stari listen.
Luk listen.Du er dermed tilbage ved menuboksen Wireless-produktlinkning.
Veaelg her 'Link alle’.

ot

Nedenstaende dialogboks viser i dette tilfalde det farste Wireless-produkt, du skal linke:
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inkning

Lyd ved linkning (ovenstidende menuboks): Du kan selvbestemme, om din pc skal give en lyd, for hver gang der er foretaget et forseg pa at opretie et

link. Pc'en kan afgive to lyde:

- En lyd for korrekt udfert link
- En anden lyd, hvis der opstar en fejl.

Med 'Test-knappen kan du afpreve lydene.

5. Tryk pa det fysiske produktets programmeringsknap A:

%

2

Lysdioden, B, lyser nu radt.

6. Inden for 5 sekunder: Tryk pa knap 1:

1 A . B'o

*

- .
O el i
enn(0)naa
\O)S
- -
.'l‘c

'.Q

Lysdioden, B, blinker nu radt.

about:blank

about:blank
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Produktets lysdiode stopper med at blinke redt efter nogle sekunder.
Nu er hele produktet linket op til controlleren.

7. Neste produkt er nu klar til at blive linket. Udfer punkt 6 — 7 for alle Wireless-produkter i den
listede r=kkefelge, indtil der ikke er flere produkter.

Link ét Wireless-produkt ad gangen

1. Imenulinjen: Veelg 'Controller’ - "Link Wireless-produkter’

2. Markér et produkt. Ikonet 'Link' er nu fremheevet.

3. Klik pa 'Link'.
4. Tryk pa detfysiske produktets programmeringsknap A

N

Lysdioden, B, lyser nu redt.

2
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5.Inden for § sekunder: Tryk pa knap 1:

1 A
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Bemeerk at der ikke lezngere er et gult! ude for produktet.

Nu er produktet linket op til controlleren.

Wireeless-egenskaber

|l ovenstaende menuboks: Markér et produkt, og klik pa Tes'".
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Batteriniveau: Her kan du se batteriniveauet.

Hyis batteriet tages ud, vil den sidst malte vaerdi vises.

Test: Her kan du teste signaletkommunikationen med produktet:
1. Tryk pa 'test'-knappen.

2. Tryk pa feks ettryks indgang. Herefter vil man kunne se, med hvilken styrke der kommunikeres. Her iiistsi_gnalstyrke 45 (max. er 48 — skal min.
vaare 10). Desuden ses, at besked er modtaget kl. 13.36:50.
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Unlink alle

1. Imenulinjen: Velg 'Controller' - 'Link Wireless'.

2. Tryk pa 'Unlink alle’. Du kan nu fierne linkningen for alle produkter.

Unlink ét produkt

1. Imenulinjen: Vaelg 'Controller' - 'Link Wireless'.

2. Markér et produkt, og Klik pa 'Unlink'. Du kan nu fierne linkningen for det ene produkt.

Wireless test kit
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1. Indseettestenheden i IHC Visual ved at hejreklikke pa en lokation, f.eks 'Garage’, og veelge 'Produkter' > 'Specielle produkter > 'LK IHC Wireless
signalstyrke testudstyr’ og klik OK.

2. Veelg ‘Controller’ > 'Linkitest LK IHC Wireless produkter'.

3. Marker LK IHC Wireless signalstyrke testudstyr' og klik pa 'Link-knappen.

4. Tryk teend pa test enheden (Hryk). | IHC Visual observeres i linkstatus at der vises et gren flueben. Klik pa OK.

Vigtigt: Klik ikke mere pa test enheden. Resten af testen styres fra IHC Visual.

5. Klik pa 'Test-knappen til hejre i IHC Visual. Efter lidt tid vil testenhedens lysdiode lyse. Den vil give et kort blink ca. hver 5. sekund under hele
testen hver gang signalet opdateres. Man kan nu ga rundt med test enheden i handen, og iagtage kvaliteten af Wireless signalet pa lysdiodens
farve. Samtidig kan signalstyrken i RSS| afleses i IHC Visual.

6. Narteste er slut klikkes pa OK i IHC Visual. Test skaermbilledet lukker og test enheden slukkes

Link Wireless-produkter
Indsaet funktionsblokke

Hvad er en funktionsblok?

En funktionsblok er et lille program, som kan udfare en bestemt funktion i dit IHC Control-projekt:

Sensor, fx; Bhricdmitdsaslecgliiasyas Aktuator, fx:
Svagstromstryk  [==—)p W | — Relz i lampeudtag

Forhandsprogrammerede funktionsbhlokke

Der er pa forhand programmeret og testet en raekke funktionsblokke. De er lagtind i felgende mapper i IHC Visual:

00. Foretrukne' (Du kan redigere i mappen - se afsnittet "Opret egne funktionsblokke")
01. Lysstyring'

02. Tid, ur og kalender

03. Persienne og vindue

04. Specielle funktioner

05. Varmestyring

06. Alarm

07 - (Reserveret til egne blokke)

08. Viewer

Funktionsblokkene daekker tilsammen de fleste behov for styringeri et IHC Control-system.

Funktionsblokkene indsatter du saledes:

1. lfunktionsvinduet: Hejreklik pa den lokalitet, hvor du ensker funktisblokken indsat, fx'Stue’, 'Bad' eller egen lokalitet.
2. Veelg fra listen.
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DFE a2 +sBP > m

Installation Funktioner

=[] Lokaliteter = [J Lokaliteter
# [] Stue - [J Stue
# [] Entré EIEnt!é
= [ Kokken D
w { Kombi rele 4 : FunktionsBiokke 00. Foretrukne » .
# [J Soveveerelse El Kip 01. Lysstyring »  1.1.02.f. Puls (Teend / Sluk AK)
# [J Veerelse O kopeer 02. Tid, urog kalender *  1.2.04.c. Tridies lysdemper
#[J Bad 0 set 03. Persienne og vindue *  1.4.02, PIR styring
# [J Bryggers "0 vom Funktionsblok 04. Speciele furktioner  *
[ Garage o 0. Varmestyring »
(] Keelder [0  Egenskaber... 06. Arm .
[] udendgrs A i "
FTE .
[Indszet funktionsbiok: 1.1.01.e. Kip teend sk Anvendeke: Kip, teend og sk af udgan | W

Indsaet funktionsblokke

Forbind IHC Control-produkter til funktionsblokke:

I example.vis - LK IHC Visual ® =01 %
[Her Rediger Vs Inds=t Bbiotek Smulerng Controler Dokumentaton Hjsep
0 Zd v a ‘ T
Funktioner
Lokaliteter [= 0 Lokaiteter -
[ Stue [ stue
{7 Entré [ Entré
m] Kokken| egmﬂu
= % Kombi rele 4 tast (Ved der) =[] 1.1.01.e. Kip tzend suk
= = Tryk (@verst venstre) a{ﬂm
- Kakken / 1.1.01.e. Kip tzend shuk -+ Kp
= b Tryk (sverst hajre) \&@Mﬁm
- Kokken / 1.1.01.e. Kip tzend sk / Suk Teend
= Tryk (nederst venstre) = -OTm:@m
= Tryk (nederst hojre) e Kombi rele 4 tast (Ved der) / Tryk (everst venstre)
4 Udgang =4 Sk
[H Scenarier < Kokken / Kombi reke 4 tast (Ved der) / Tryk (gverst hgjre)
= > Lampeudtag (Kokkenloft) =¥ Output
= udgang =8
o T -+ Kokken / Lampeudtag (Kokkenloft) / Udgang
E Cena 3 '.m“
[ Soveveerelse’  OFF pus
[ Veerelse [E] Scenarie Teend (Fremkalder scen...)
[J Bad [E] Scenarie Suk (Fremkaider scen...)
(J Bryggers = [ Indstiinger
[] Garage £ Timer = 00:03:00,000 =
[ Kaelder [] Sovevzrelse
[J Udenders [ Vaerelse
Bad
'Smulering stoppet i
771194
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Fremgangsmade

(Tallene 1-4 nedenfor refererer til tallene pa ovenstaende screendump):

1. linstallationsvinduet (tv.): Peg pa den sensor (indgang), som skal aktivere funktionsblokken. Her "Tryk (@verst venstre)" pa "Kombi relze 4 tast
(Ved der)" i lokaliteten "Kekken".

2. Hold museknappen nede, og traek indgangen over il den enskede indgang pa funktionsblokken, her Indgangen "Taend".
3. Pegnupaden enskede udgang i funktionsblokken, her "Udgang”.
4. Hold museknappen nede, og traek funktionsblokken over til den fysiske udgang, her "Udgang" i Lampeudtag.
Bemeerk at forbindelse fil- og fra funktionsblokken sker med en blanding af produkter som er faerdig-konfigurerede (Kombi rela 4 tast (Med der) og

produkter som endu ikke er konfigureret (linket) "Lampeudtag (Kekkenloft)". Far installationen vil virke rent fysisk skal alle produkter vaare
feerdigkonfigurerede. Produkter som ikke er feerdigkonfigurerede har et foranstaende gult udrabstegn (!).

Forbind IHC Control-produkter til funktionsblokke:
Funktionsblokke med scenariefunktion

Blandt vores funktionsblokke til lysstyring finder du nogle med specielle udgange for scener.

Du forbinder en sadan funktionsbloks sceneudgang til flere udgangsprodukter (stikkontakter eller lampeudtag med/uden dimmer). Du derefter med ét
tryk pa f.eks.et svagstremsiryk fremkalde en bestemt lyssastning:

=

+« Som indgangsprodukt kan du i princippet veelge alle. Normalt vil det dog veere et svagstremstryk eller en fiernbetjening.
* Som udgangsprodukt kan du kun vaelge dem, der har en scenarieudgang - markeret med @

Felgende produkter har udgang for scenarie:

- Alle Wireless-produkter med udgange (relae- eller dimmerfunktion)

- Datalinie-produkterne 'Lampeudtag’ og 'Stikkontakt' under gruppen 'Output’

+« Funktionsblokkes scenarieudgange er ogsa markeret med [=]
Eksempel pa scenarie

Vivil anvende averste tangent pa Wireless batteritrykket 'Tryk 4 tast' til at oprette to scenarier i et sovevaerelse:
Tryk (everste venstre) aktiverer scenarie nr, 1,'Ga i seng-lys":
+  Wireless-produktet 'Lampeudtag dimmer (til loftslys) dempes pa 5 sekunder til
0 % lysstyrke (slukket).
+ Wireless-produktet 'Stikkontakt (til sengelampe) teendes.
Tryk (everste hojre) aktiverer scenarie nr. 2, 'Sta op-lys', hvori de samme to produkter indgar:
* Lampeudtaget reguleres op til 80 % af fuld styrke pa 1 sekund.
» Stikkontakten slukkes.

Nedenfor ser du den faerdige sceneopreftelse:
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I example.vis - LK THC Visual & _‘1;'1!
Fler Rediger Vis Indset Bblotek Smulerng Controler Dokumentation Hjeelp
I DFR Pdd e rm
[ D ][50 Lokaieter
=5 Tryk 4 tast [ Stue
= Ly Tryk (everst venstre) (7 Entré
-+ Sovevaerelse / 1.1.03.g. Fremiald / gem scenarie - G4 i seng-lys / Frembkald / Gem scenarie # [0 Kekken
= Ly Tryk (verst hajre) =[] Soveveerelse
- Sovevaerelse / 1.1.03.9. Fremikald / gem scenarie - St3 op-lys / Fremikaid / Gem scenarie =[] 1.1.03.g. Fremkald / gem scenare - G3 | seng-lys
-l Tryk (nederst venstre) = ] Input
& Tryk (nederst hejre) = 4 Fremiald / Gem scenarie
= i Lampeudtag dimmer « Soveveerebe / Tryk 4 tast / Tryk (@verst venstre)
% Taend / reguiér op = # Output
S Shik / reguiér ned = [H Scenarie
B Lys niveau - Sovevaereke / Lampeudtag dimmer / 0%
b Lysindkering - Sovevaerele / Stkkontakt / On
= [E] Scenarier/regulering =[] 1.1.03.g. Fremkald / gem scenarie - Sti op-lys
<« Sovevarelse / 1.1.03.9. Fremkald / gem scenarie - G i seng-lys | Scenarie / 0% = 8] nput
+ Sovevaerelse [ 1.1.03.0. Fremkaid / gem scenane - Sta op-ys / Scenarie / 80% = - Fremkald / Gem scenarie
= i Stikkontakt <« Soveveerelse / Tryk 4 tast / Tryk (everst hojre)
& Udgang = & Output
= {8 Scenarier = [H] Scenarie
+ Soveveerelse / 1.1.03.9. Fremiaid / gem scenaree - G i seng-lys [ Scenarie [ On - Sovevaereke | Lampeudtag dimmer / 80%
« Sovevaerelse / 1.1.03.9. Fremkald / gem scenarie - 5ta op-lys / Scenarie / Off - Sovevaereke / Stikontakt / O
= [J Veereise [ Veerelse
= i@ Stikkontakt (Ved der) ] Bad
& Udgang (] Bryagers
) Scenarier = [ Garage
= 0 Tryk 2 tast (Ved der) O Keelder
- Tryk (venstre) ] udenders
b Tryk (hojre)
= [J Bad
= & Tryk 2 tast (Ved dar) ;l
|Egenskaber for Scenarie ink blev redigeret |-

Proceduren er:
1. linstallationsvinduet: Indszeti 'Sovevaerels e’ de tre Wireless-produkter.
2. Link de tre produkter (| menulinjen: Vaalg 'Contoller' — 'Link/Test Wireless'— 'Link alle' ).
3. lfunktionsvinduet: Indsast funktionsblokken "1.1.03g. Fremkald / gem scenarie’.
4. Hejreklik pa funktionsblokken, veelg 'Egenskaber’, og tilfej 'Ga i seng-lys' til nawnet.
5. Traek 'Tryk (everste venstre)' over pa funktionsblokkens scenarie-indgang.

6. Traek funktionsblokkens scenarie-udgang over pa lampeudtagets scenarie-udgang, og udfyld dialogboksen, der automatisk fremkommer:

" =
~ Rampetid
Mirwtter; Sekunder
I 0 = | 1 =l
_Ll

Lysniveau: Szt med piletasten dette til 0 % (slukket).
Rampetid: Instil minutter til 0 og sekunder til 1.

7. Traek den samme funktionsbloks udgang over pa stikkontaktens udgang 'Scenarier’,
a) Seeti den fremkomne dialogbokse stikkontakten til ON.
b) Vi har nu oprettet scenariet 'Ga | seng-lys'. Pa tilsvarende vis opretter vi med samme funktionsblok '1.1.03.g. Fremkald / gem scenarie - Sta
op-lys', hvor vi seetter

- lysdeemperen til: Lysnivau: 80 %, rampetid: 5 sekunder
- stikkontakten til OFF.

Funktionsblokke med scenariefunktion
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Simulering

Hvad forstar vi ved simulering?

At du efterprever programmet (eller dele af det), fer du bringer programmet til virke i installationen. Dermed kan du pa et meget tidligt tidspunkt opdage
fejl.
Det er muligt at simulere virkningen af funktionsblokke uden at overfare IHC Control-programmet til en controller. Hvis programmetikke virker efter

hensigten, kan du s ege efter fejlen ved at indsaette stoppunkter og derefter felge programafviklingen trin for trin. Du kan ogsa simulere aendringer i
systemvariablene 'System-tid’, 'Systemdato’ og 'System-ugedag’ og derved simulere, at fx et bestemt tidspunkt indtraeffer.

Offline-simulering i IHC Visual

IHC Visual indgar den fysiske installation ikke i simuleringen. Denne involverer saledes kun dig og din pc og kaldes offline-simulering:

Obsarvér udgangssignal
pa pc-skaerm

Smulér tx kontakttryk (orvoff) vha pc-tastatur
<CTRL + mellemrum> = ON (KIP)
<Mellemrum> = Felg (ON 53 laenge <mellemrum=> er nede)

Online-simulering i IHC ServiceView
lonline-simulering indgar den fysiske installation med forbundne komponenter. Det foregar i programmet IHC SenviceView.

Generelt for offline-simulering i IHC Visual

Du kan simulere | begge skarmbilleder i IHC Visual:
» lkonfigurationsbilledet

+ |programmeringsbilledst.

Procedure for simuleringer

Normaltvil man simulere, aten programdel virker efter hensigten, far man begynder pa en ny. Arbejdet i IHC Visual vil derfor ofte vaere en veksling
mellem konfigurering, programmering og simulering:

Konfigurationsbillede Programmeringsbillede

Konfigurering

<F8=> ? <F7> <FB> * + <F7>
Simulering: w: g :

1. Konfiguration
2. Funktionsblok

Du kan ikke programmere eller konfigurere i simuleringsmode

« @nskerdu atprogrammere eller konfigurere, skal du afslutte simuleringsmode: Tryk <F7>.
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Simulering i konfigurationsbilledet

Ved skift fra konfigurationsmode til simuleringsmode forbliver du i samme skaermbillede, men i simuleringsmode markerer IHC Visual med farverne
red/gren tilstandene for indgange og udgange:

Konfigurationsbillet-

Konfigurationsmode Simuleringsmode

P s B Rha Pisin ey e s Y
e R T AR )

I konfigurationsbilledet kan du simulere
+ En konfiguration

* Enfunktionsblok.
Simulér en konfiguration
Du simulerer da via indgange og udgange i installationsvinduet. Med andre ord: Du afprever, om en sensor (indgang) har den enskede virkning pa en

aktuator (udgang), i
Installationsvindue Funktionsvindue

Fremgangsmade:

1. Foratkomme i simuleringsmode: Veelg i menulinjen 'Simulering’ — 'Start simulering’

[Genvej: <F8>].

2. linstallationsvinduet: Markér indgangen (fx venstre tangent pa svagstremstryk), og tryk:
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<Ctrl + mellemrum> for at holde indgangen ON (kip)
eller

<Mellemrum = for felg, dvs. atindgangen er ON, sa laenge du holder mellemrumstasten nede.

Simulér en funktionsblok i konfigurationsbilledet

Du afprever da, om et signal til funktionsblokkens indgang har den enskede virkning pa udgangen. Det er relevanti konfigurationer, hver du har linket
(forbundet) flere funktionsblokke. Du kan da fastleegge, i hvilken funktionsblok en fejl skal findes:

Installationsvindue Funktionsvindue

Aktuator

Fremgangsmade:
1. Gaisimuleringsmode: Tryk <F8>,
2. Markér Indgangen til funktionsblokken, og tryk
<Ctrl+mellemrum> for at holde indgangen ON (kip)
eller
<Mellemrum> for felg. Dvs., atindgangen er ON, sa lange du holder mellemrumstasten nede.
Simulering i programmeringsbilledet
Nardu i programmeringsbilledet skifter til simuleringsmode, forbliver du i samme skaarmbillede, men IHC Visual markerer med farve tilstandene for
indgange og udgange — ligesom i konfigurationsmode:
» Rad pil = OFF

+  Gran pil = ON.

Du kan her simulere de enkelte kommandoer i en funktionsblok. Det ger du ved at indsaette stoppunkter mellem kommandoerne. Dermed kan du
lokalisere en fejl i et program til en funktionsblok:

82/194

about:blank 82/194



12/12/25, 3:23 PM

about:blank

about:blank

LK IHC Control 3.0

LK THC Visual ®

I example.vis

Fier Rediger Vis Indsset Bibliotek Simulering Controler Dokumentation Hjelp

[lwHt2ibAr N

Installation Funktioner

= [0 Lokaliteter -

- Kokken / 1.1.01.e, Kip tzend sluk / Teenc
= - Tryk (sverst hajre) = OFF
= Kekken / 1.1.01.e. Kip taend sluk / Sluk
= - Tryk (nederst venstre) = OFF
- Kokken / 1.1.01.e, Kip teend sluk / Kip
- Tryk (nederst hajre) = OFF
- 4 Udgang = OFF
i - [E) Scenarier
- =% Lampeudtag (Kakkenloft)
= Udgang = ON
¢ Kokken / 1.1.01.e. Kip tzend sluk / Udgai
1B scenarier
# [] Soveveerelse
= [ Veerelse
= @ Stikkontakt (Ved der)
| & Udgang = OFF
| {5 Scenarier =
- =0 Tryk 2 tast (Ved der)
- Ly Tryk (venstre) = OFF
- Tryk (hpjre) = OFF
= [J Bad
- =0 Tryk 2 tast (Ved der)

| 8 Tryk (venstre) = OFF |
4] | »f sl

= [] Kokken _ﬂ

= [] 1.1.01.e, Kp teend sk
- =P Input
| =% Kp=OFF
.« Kokken / Kombi reke 4 tast (Ved dar) / Tryk (r
- % Kip med timer = OFF
=+ Teend med timer = OFF
. = - Teend =ON
<« Kokken / Kombi relee 4 tast (Ved der) / Tryk (g
| = - Sluk = OFF
Lo ¢ Kokken / Kombi relee 4 tast (Ved der) / Tryk (e
aﬁ_(um
= 4 Udgang = ON
- - Kpkken / Lampeudtag (Kekkenloft) / Udgang
4 ON puls = OFF —_—
"(FM:(FF
- [A] Scenarie Teend (Fremkalder scen...)
. [E] Scenarie Sluk (Fremkalder scen...)
- = Indstilinger
i B Timer = 00:03:00,000
= [ 1.1.01.e. Kip tzend sk
= ] Input
% Kp=OFF
=% Kip med timer = OFF
-4 Teend med timer = OFF
% Teend = OFF
% Sk = OFF
= #] Output
4 Udgang = OFF

—

Tryk (pverst venstre) blev sat ti modsat vaerdi

\simulerings tid og dato: 15:38:27 torsdag 29 juni | ==

Simulér en kommando i en funktionsblok:

1. Skifttil programmeringsbilledet: Tryk <F7=.
1. Forsimuleringsmode: Tryk <F8>.

1. Foratvise funktionsblokken: Klik pa + tegnet.

1. Indseet stoppunkt saledes: Hejreklik pa linjen, og veslg 'Stoppunkt’ i pop-up listen.

5. Tryk <Ctrl + mellemrum = for at holde indgangen ON (kip)

eller

tryk <Mellem rum > for felg. Indgangen er da ON, sa lsenge du holder mellemrumstasten nede.

+« Tilbage til programmeringsmode: Tryk <Esc>.

Under simuleringen kan du direkte aktivere delprogrammer i funktionsblokke pa 4 mader:

A.Du kan aendre tilstanden for en indgang pa en funktionsblok:
Markér indgangen pa funktionsblokken, og tryk

<Ctrl + mellemrum= for at holde indgangen ON (kip)
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eller

<Mellemrum = for felg, dvs. atindgangen er ON, sa leenge du holder mellemrumstasten nede.

B. Du kan @ndre tilstanden for en udgang pa en funktionsblok:
Marker udgangen og fryk

<Ctrl + mellemrum=> for at holde udgangen ON (kip)

eller

<Mellemrum > for felg. dvs. atudgangen er ON, s& lzznge mellemrumstasten er nedet,

C. Du kan under simulering vaelge 'Stremsvigt'.

IHC Visual simulerer da en PowerlUp-haendelse (stremmen vender tilbage efter et stremswvigt). Frogrammet aktiverer delprogrammer, der har denne

heaendelse indsati heendelsesgrupperingen.

Nar haendelsen indtreeffer, resetter IHC Visual de variable, som du i menuen 'Egenskaber’ ikke har afkrydset i feltet 'Gem vaerdi ved stremswigt'.

Nardu garisimuleringsmode, tiekker IHC Visual automatisk alle funktionsblokke med 'PowerUp’.

'PowerUp’ sker med udgangspunkti din pc's ur.

+ \irker programmet ikke virker efter hensigten: Seg efter fejlen ved at indsaette stoppunkter. Sa kan du felge programafiklingen trin for trin.

1. Dukan lade systemvariablene, 'Systemtid’, 'System-ugedag’ eller ‘Systemdato’ na den veerdi, du

har angiveti delprogrammets handelsesgruppering:
Nedersttil hejre i statuslinien vises simuleringtid og dato. Det er altid computerens indstillinger,
der vises her, nar simuleringer begynder.

» Foratandre simuleringstiden under simuleringen: Tryk <Ctrl + E>. Herved fremkommer

felgende dialog:

Dato og tid | x|

Simulerings dato og tid

Dato: Tid:

fpainir2017 ~| |5l =

Tid:Indtast simuleringstiden i formatet ttmm:ss.

Dato: Indtast simuleringsdatoen i formatet dd-mm-aaaa. Klik pa pilen for at fremkalde

kalender. Sa behever du ikke at huske ugedage.

OK: Vaelg dette for at gemme nye indtastninger, ellers tryk 'Annullér'.

NB! Hvis du afbryder simuleringen og senere pabegynder en ny simulering, husker programmet ikke simuleringstid og -dato. Computeren benytter da

altid egne indstillinger.

Eksempel 1: Urstyring: '7 dages ur med 1 tzend-tids punkt’

Vivil undersege, om funktionsblokken virker efter hensigten. Funktionsblokken er vist nedenfor:
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I example.vis - LK THC Visual &
Fler Rediger Vi Indseet Biblotek Simulering Controler Dokumentation Hjeelp
DR P&4S i@ > m
= [J Lokaliteter [ Stue
= [] Stue [] Entré
(] Entré # [J Kekken
# [ Kokken # [ Soveveerelse
# [] Soveveerelse [ Veerelse
# [ Veerelse - [ Bad
# [J Bad - [J Bryggers
# [J Bryggers ] Garage
- [J Garage [0 Keelder
0 Kader B¥a] vicnaors
= [J udenders =[] 2.1.01.a. Ur, med 1 tidspunkt
= 5 Lampeudtag = {8] Input
% udgang = Tryk (manuel overstyring)
= [E) Scenarier & & Output
¢ Udenders / 2.1.01.a. Ur, med 1 i 4 Udgang fra ur
< Udenders / 2.1.01.a. Ur, med 1 ti 4 ON puls
& OFF puls
= [ Scenarie Taend (Fremkalder scen...)
> Udenders / Lampeudtag / On
= [ Scenarie Sk (Fremkalder scen...)
= Udenders / Lampeudtag / Off
= [Z Indstiinger
(@ Teend-tidspunkt = 21:00;00
il | o @® Sluk-tidspunkt = 07:00:00 >
Simulering stoppet [

IHC Visual aktiverer funktionsblokken, ved at systemtiden antager samme tilstand som 'Taend'-tidspunktet (kl. 21:00). Vi underseger, om
funktionsblokken fungerer korrekt:

1. Bring IHC Visual i simuleringsmode: Tryk <F8>.

2. For at seette datp og tid: Tryk <Ctrl + E>. Indtast vaerdier i dialogboksen som vist nedenfor.

NB! Systemet er haendelsestyret, sa du skal som vist saette simuleringstiden il lige fer kl. 21:00:00, f.eks 20:59:55:
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It exampie.vis - 1K THC Visual & = ] 0] %
Fler Redger Vi Inds@t Bblotek Simulering Controller Dokumentation Hjslp
| 22 r@r
5 11 Lokaliteter | {7 Lokaliteter Dato og tid
’433 0 stue “Simulerings dato og tid
« [J Entré
=+ [ Kokken Dato: Tid:
i+ [] Sovevaere ™
é‘g e amer2017 > fossE =
# [] Bad
= [J Bryggers % "
i ! Annuller
" 0 Garage | | |
- [ Keelder = [J Udendprs
= [J udendors &[] 2.1.01.a. Ur, med 1 tidspunkt
E-ﬂ'_:a Lampeudtag 5-&] Input
- & udgang = = Tryk (manuel overstyring) = OFF
= [H] Scenarier = #] Output
-« Udenders / 2.1.01.a. Ur, med 1t 4 Udgang fra ur = OFF
~-¢ Udendars / 2.1.01.a. Ur, med 1 & % ONpuls = OFF
4= OFF puls = OFF
= [H] Scenarie Teend (Fremkalder scen...)
- = Udenders / Lampeudtag / On
= [ Scenarie Sk (Fremkalder scen...)
- Udenders / Lampeudtag / Off
= [# Indstilinger
- @ Te=nd-tidspunkt = 21:00:00
‘ | Ll - @ Shuk-tidspunkt = 07:00:00 E
|Simulering started ISimulerings tid og dato: 16:05:44 torsdag 29juni | =m

1. Klik pd 'OK-ikonet.
Simuleringstiden nederst til hejre i statuslinien viser klokken 20:59:55 og datoen

Torsdag den 29. juni 2017:
A DURTLUSPULNIRL = WS UL Uy 3

dato: 20:59:55

Nar klokken bliver 21:00, skifter udgangen fra "OFF' til "ON’.

Stoppunkter og trinvis simulering

Skal du finde fejl i dit IHC Control-program ,.er det hensigtsmaesigt atinds aette et stoppunkt, hvor du har mistanke om, at fejlen befinder sig. Derefter
kan du udfere simuleringen linie for linie.

Du indseetter et stoppunkt saledes:

Hajreklik pa den linie, hvor du ensker at inds ette stoppunktet

1. Veelg 'Stoppunkt’ i pop-up listen.

2.IHC Visual indsaefter et stoppunkt-ikon, fuldstop-skilt, i starten af linien (illustreret nedenfor).
Du kan nu udfere linjevis simulering: Tryk <F9>.

Nar simuleringen nar til et stoppunkt, stopper simulering.

@nsker du at fierne stoppunktetigen:

1. Hejreklik pa linien med stoppunktet.
2. Vaelg 'Stoppunkt.
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IHC Visual har nu fiernet stoppunktet.

Eksempel 2: Trinvis simulering

about:blank

LK IHC Control 3.0

Nedefor ervist funktionsblokken 'Ur, med 1 tidspunkt, hvor vi har indsat et stoppunkt ved handelsen 'Systemtid’- 'Tidspunkt'.

K example.vis - LK IHC Visual ®

Hler Rediger Vis Indset Bhbiotek Simulering Controler Dokumentation Hjeelp

=lolx]

IR L

2.1.01.a Ur, med | tidspunkt

2.1.01.a Ur, med 1 tidspunkt

® Tand-tidspunkt = 21:00:00
@ Shuk-tidspunkt = 07:00:00
= £0 Interne variable
 Z Timer for puls pd udgange = 00:00:00,400

=[] 2.1.01.a. Ur, med 1 tidspunkt =[] 2.1.01.a. Ur, med 1 tidspunkt Lo
& 3] Input = & Programmer
= Tryk (manuel overstyring) = OFF = & Manuel overstyring
= &] Output - = ¥ Heendelser
4 Udgang fra ur = OFF | Tryk (manuel overstyring) -> ON
4 ON puls = OFF = f Kommandoer
4+ OFF puls = OFF - KipUdgang fra ur
[&] Scenarie Teend (Fremkalder scen...) = & Powerup
 [H] Scenarie Sluk (Fremkalder scen...) = I Heendelser
&= (7 Indstiinger | Powerup

<«

| System tid -> Taend-tidspunkt

| Teend-tidspunkt biver aendret
S | Slk-tidspunkt blver sndret
= f Kommandoer
= % Betinget kommando
i= & Betingelser
9 Sluk-tidspunkt < Taend-tidspunkt
= J Kommandoer ved betingelser sande
= & Under program
=21 Betingelser
- P System tid >= Teend-tidspunkt
- 9 System tid < Sluk-tidspunkt —
= J Kommandoer ved betingelser sande
. Udgang fra ur = ON
= Kommandoer ved betingelser falke
¥ Udgang fra ur = OFF
= Kommandoer ved betingelser falke
= % Under program
= & Betingelser
- @ System tid >= Teend-tidspunkt
- 9 System tid < Sluk-tidspunkt
= o Kommandoer ved betingelser sande
.« Udgang fraur = ON
= o Kommandoer ved betingelser falske

J Udgang fra ur = OFF -
| »

|Stoppunkt aendret

|Simulerings tid og dato: 07:00:00 torsdag 29 juni | =em

Nar denne handelse indtreeffer, stopper IHC Viusal simuleringen ved denne linie og markerer desuden linien. Du kan herefter trinvis udfere de enkelte

linier: Tryk <F9>.

Simuleringslog

»  Du kan aktivere en simuleringslog: Tryk <Ctrl + L>. Herefter fremkommer en dialogboks:
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SimuleringsLog x4
Haendelse | Tidspunkt | - Lag instilinger
=» Scenarie = ON 12.04:57 AR
4 Udgang=0ON 12:04:57 i &%
=¥ Scenarie = OFF 12.04:58 ™ Befingelser
=¥ Scenarie = O4 1204:59 I Kommandaer
—# Scenarie = OFF 120500 ¥ Ve skilt
I~ Links
™ Logmerkede
Tonig | _ swp |  gem |
£

Log indstillinger: Szt "lueben” i de tiekbokse, du ensker at have med i loggen:
* Haendelser
+« Betingelser
* Kommandoer
» Veerdiskift (Hver gang en variabel skifter tilstand)
+ Links (links mellem funktionsblokke og komponenter)
« Log maerkede.

De afkrydsede emnerises i vinduet, eflerhanden som programmet udferer dem:

Log maerkede: Hvis du afkrydser dette felt, skal du ikke afkrydse feltet 'Vaerdiskift'.

Pa indgange og udgange kan du:
+ hejreklikke (ge=lder ogsa i simulering)
+« veelge 'Log Maarkede’
eller
o trykke <Ctrl + M>,
sa detkun er de indgange og udgange med 'Log Maerkede’, du logger pa - altsa ikke
alle indgange og udgange.
Endvidere er der 3 "knapper"

Tem log: Her kan du fa temtloggen.

Stop: Her kan du stoppe registreringerne til loggen. Nar du klikker pa denne knap, skifter den nawn til ‘Start. Programmet skriver ikke noget i loggen, far
du har klikket pa den igen. Bemaerk, at selve simuleringen forts setter, og 'Stop'-knappen kun har betydning for registreringerne i loggen.

Save: Her kan loggen gemmes i en Excel-fil. Her har man sa& mulighed for at udizese hele loggen.

Loggen kan med fordel vises samtidig med, at du udferer trinvis gennemgang af et program. Man far sa vist de enskede haendelser i loggen samtidig

med, at man trykker pa <F9>,

Endvidere kan loggen benyttes, nar man ensker en simulering over langere tid, fx ved fejlfinding.

Vigtigt: Veer opmaerksom pa at man ikke kan simulere programudfersien i den fysiske installation med IHC Visual version 2 og 3. Her benyttes i stedet

IHC ServiceView.

88 /194

88/194



12/12/25, 3:23 PM about:blank

LK IHC Control 3.0

Simulering
Upload/download projekt til/fra controller

Nar du er faerdig med et projekt i IHC Visual (konfigurering, programmering og test), skal du overfare projektet til controlleren. Her vil projektet blive
lagreti controllerens EPROM. Skal du senere a&ndre i projektet, kan du altid hente det tilbage pa din pc.

Send projekt
Hent projekt

Send projekt
For atsende et IHC Visual-projekt fra pc'en til controlieren:

1. Imenulinjen: Vaelg 'Controller’ - 'Send projekt’ {Genvej: [F5]}.

Har du ikke linket samtlige Wireless-produkter, kommer falgende dialog op (Du kan linke disse

produkter senere):

Send projekt til controller (USB) ™ 3|
~ Advarsel
.«‘h De viste produkter er ikke linket til et produkt i installationen. De vil ikke fungere korrekt
Produkt niavn | Lokalitet | Placering | Fejl -
Lampeudtag dimmer Stue Ved dor Ikke linket til et produkt
LK FUGA Tryk 4 tast Entré Ikke forbundet til en datalinie
Lampeudtag Kokken Kekkenloft Tike linket til et produlkt
Tryk 4 tast Sovevaerelse Tkke linket til et produkt
Lampeudtag dimmer Sovevaerelse Ikke linket til et produkt
Stikkontakt Sovevarelse Ikke linket til et produlkt
Stikkontakt Vaerelse Ved dor Tkke linket til et produkt =
Tryk 2 tast Varelse Ved dor Tkke linket til et produkt
Tryk 2 tast Bad Ved dor Tkke linket til et produkt
| amnendtan Rad 1 Inft Tk linket til #f nrodikt :’
{m Send Annuller I

1. Vaelg 'Send’ for at sende projektet.

Hvis controlleren i forvejen indeholder et projekt, vil programmet gere dig opmasrksom pa, at det eksisterende projekt bliver overs krevet:
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1. Foratoverskrive det "gamle" projekt: Klik pa 'Send’, og der

fremkommer:

IHC Visual er dermed feerdig med at sende projektet, og det er sket succesfuldt.

‘Luk ved succes": Setier du et flueben her, vil Visual automatisk lukke ovenstaende dialogboks.

Hent projekt

1. Imenulinjen: Veelg - 'Controller - 'Hent projekt’ [Genvej: <F5>].

Den fremkomne menuboks viser data pa det projekt, der ligger i controlleren.
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Hent projekt fra controfler (USEB) ¥ ill

ek e

Projekt nummer
|:uzzu\

Kunde
Imm

NB! Hvis 'Hent' ikke er fremhasvet, er der ikke er noget program i controlleren.
2. Vaelg 'Hent"

Hent projekt fra Controller _

& Henter projekt fra controller
W/ Vargarer projekt fi

Visual er nu faerdig med at hente projektet, og det er sket succesfuldt.

Luk ved succes: Saetter du et "flueben"” her, vil IHC Visual automatisk lukke ovenstaende dialogboks.
Send/hent projekt
Dokumentation

Oplysninger, du selvskal indtaste
Dokumentation fra | Visual

Rapporter
Installationsdokumentation

Slutbrugerdokumentation
IHC Visual kan lave en udfarlig dokumentation af IHC Control-installationen. Dokumentationen er baseret pa de oplysninger, du har indtastet undervejs
i programmet, f.eks i forbindelse med indsattelse af produkter. Det anbefales derfor at indtaste oplysninger hver gang der indsaettes produkter.
Oplysninger om produkter
Nar du inds tter produkter ber du indtaste oplysninger som ger det muligt for programmet pa et senere tidspunkt at generere en tilfredsstillende

dokumentation. Oplysningerne som du ber indtaste afhaenger af hvilket produkt det drejer sig om.

Nedenfor er vis dialogen for et 4-tast tryk med 4 dioder. Nar du indszetter produktet fremkommer dialogen automatisk. Du kan til hver en tid fremkalde
dialogen ved at markere produktet, og trykke <F2>.
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1. Om selve projektet skal du ogsa indtaste oplysninger:
| dialogboksen ovenfor: Vieelg i menulinjen: ‘Dokumentation’ - "Projektinfo’.

Herefter kan du udfylde nedenstaende dialog:
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Dokumentation fra IHC Visual

1. 1IHC Visuals menulinje: Veelg 'Dokumentation’ - 'Rapporter’:
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[ =

Dokumentationsgenerator - Internet Explorer

[ nesic:programzoriess O ] ¢5' (2 Dokumentationsg

Lm&wmmw

Projekt dokumentation

No
logo
_—————

B Installationsdokumentation

Installationsdokumentation (printer version)

Funktionsdokumentation

Funktionsdokumentation (printer version)

Functionsblok dokumentation

B Functionsblok dokumentation (printer version)

2. Klik pa 'Installatarlogo’. Felgende dialogboks kommer frem:

Zl"‘“ lg dokument ationslogo -- Web Page Dialog

Vaelg logo:
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3. Vealg 'Gennemse', og find dit eget logo.
NB! Det skal veere JPG, GIF eller PNG-format, min. 50 pixels for hejde og bredde.

Programmet tilpasser selv sterrelsen pa logoet.

4. Tryk 'OK'.

Rapporter

Du kan udskrive to typer rapporter:
+ Installationsdokumentation, den tekniske dokumentation)
+ Funktionsdokumentation, slutbruger-dokumentation

Begge typer rapporter kan du udskrive i en printervenlig version.
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£ Dokumentationsgenerator - Internet Explorer

[ 2 nesicprogramwzoriess O ] ¢5 (2 Dokumentations

Projekt dokumentation

No
logo
_—————

B Installationsdokumentation

Installationsdokumentation (printer version)

B Funktionsdokumentation

Funktionsdokumentation (printer version)

Functionsblok dokumentation

B Functionsblok dokumentation (printer version)

Installationsdokumentation:

Her finder du:
Installater- og kundeinformationer (nawn, adresse, tif.)
+ Tilsluttede 'Datalinie'-moduler (type, lokation, beskrivelse)

» Hvad dereri de forskellige lokationer (eks. Stue, kekken, bad, m .v.).

Under hver lokalitet (fx 'Stue') finder du felgende:
+ Lokation

« Placering
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+ Kompanenttype

+ |dentifikationskode

+« Kabelnr.
+ Kabeltype
« Lysgruppe.

+ Beskrivelse af ind —og udgangs nummer (kun datalinie-produkter).

NB! Produkterne dokumenteres i den razkkefelge, de er placeret i installationsvinduet.

Slutbrugerdokumentation

Her finder du:
s Oversigt over alle lokationer (stue, kekken, bad, m.v.)

= Beskrivelse af indgangsfunktioner i hver lokation, fx tryk | kekkenet.
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2 Funktionsdokumentation - Internet Explorer

Kekken A
P ' Kombi rela 4 tast Ved dor
i ¢ mTryk (everst venstre)
o - Teend. (Udfyldes af installateren)
il W Tryk (everst hajre)
- Sluk_ (Udfyldes af installataren)
R Tryk (nederst venstre)
- Kipper lys i loft
B Tryk (nederst hajre)
e SOV OV R S e ——
/- * Tryk 4 tast
¢ €| wTryk (everst venstre)
I - Kort tryk < 3 sek wil fremkalde scenane. Langt tryk > 3 sek. vil
P gemme scenane. (Udifyldes af installateren)
B Tryk (everst hejre)
- Kort tryk < 3 sek. vil fremkalde scenane. Langt tryk > 3 sek. vil
gemme scenane. (Udfyldes af installateren)
B Tryk (nederst venstra)
B Tryk (nederst hajre)
é.]/ﬂ Stikkontakt
>
v

Pa figuren ovenfor:

Teksten 'Kombi relze 4 tast Ved der' dannes af det, du skriver under 'Nawn' og 'Placering', nar du indsaetter produktet.

Teksten under f.eks "Tryk (neders venstre) dannes ved at skrive i selve funktionsblokkens indgang.
Du skriveri funktionsblokkens indgang saledes:

1. Markér indgangen, du vil have i, og hejreklik. Vaslg derefter 'Egenskaber’.
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I example.vis - LK THC Visual ® E P foall 0
Fler Rediger Vis Indsat Biblotek Simulering Controler Dokumentation Hjzelp
DEEd ?4&8 P rm

Installation Funktioner

= (] Lokaliteter - [J Entré B
# [] Stue = [J Kokken
+ [] Entré = [] 1.1.01.e. Kip tzend sluk
# [J Kokken = ] Input
# [] Sovevaerelse =+
# [] Vaerelse . Logmesrke 4 tast (Ved dar) / Tryk (nede
# 0 Bad - *  Stoppunkt
* O Bryggers " vsprogam
- [0 Garage WR
- [0 Keelder i 4 tast (Ved der) / Tryk (ever
# [J udendgrs [ | B pull
f < Kokken / Kombi relee 4 tast (Ved der) / Tryk (ever
= & output
i E‘_m
> Kekken / Lampeudtag (Kokkenbft) / Udgang
% ON puls
& OFFpus
- (=) Scenarie Tzend (Fremkalder scen...)
~[H] Scenarie Sluk (Fremkalder scen...)
- = A Indstilinger
~E Timer = 00:03:00,000 -
| = | 3
‘Rediger egenskaber for Kip -

2. I’Note": Skrivden pnskede teksti Note. Herved bliver teksten automatisk satind pa alle de fysiske indgange som er forbundet til blokken:

2l

-~ MNavn
|1='|:.1
~ Tekst il funktionsdokumentation
Kipper bys i loft _;l
=l
~Noter for hjselpetekst
H
=l
~Initislvesrdi —————————— Wed stramsvigt
IGFF ;! ‘7 [_ Gem akiue| yeerdl
| K | Annuller

NB! Hvis du ikke har udfyidt dokumentationen pa alle produkterne, vil det ikke blive visti rapporterne.

Dokumentation
Variable
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Variable Beskrivelse Ek
Indgang til funktionsblok - kan du forbinde til fysisk indgang. Ek

= Indgang |, ige tilstande: ON, OFF
Udgang fra funktionsblok - kan du forbinde til fysisk udgang. Ek

& Udgang |, ice tilstande: ON, OFF

Tall Kan du seefie til at taelle op eller ned - kan fxtaelle det antal gange, en begivenhed er indtruffet. Ek

5 1E1eT | Mulige tilstande: -32768 til +32767 (Heltal)

N Heltal Heltal. Kan du bl.a. bruge sammen med tellere til addition og subtraktion. Ek
Mulige tilstande: -32768 il +32767 (Heltal)

F Reelttal du kan benytte | udregninger. Programmet andiver selv hvilke andre variabeltyper, som du kan kombinere med reelle tal. Ek

Kommatal

€ Timer Kan du seette til at tzelle op eller ned. Bruger du bl.a. til at male tiden mellem to haendelser. Ek
Mulige tilstande: ttmm:ss,sss: 00:00:00,000 til 23.59.59,999

% Timertid Kan du bruge til opsaetning af timer eller til at gemme en malt veerdi. Ek
Mulige tilstande: ttmm:ss,sss: 00:00:00,000 il 23.59.59,999

& Fugt Relativfugtighed i %. Bruges i forbindelse med Fugt og temperatursensor.

® Kan du bl.a. bruge til at fa udfert et program pa et bestemt tidspunkt Ek

Tidspunkt Mulige tilstande: ttmm:ss: 00:00:00 til 23:59:59

,1') Bruges til at fa udfert et program pa helligdage eller til atindga i betingelser. Helligdagene indlases via en server, og ops2tningen foregari IHC | Ek
Helligdag Administrator.

Er Ugedag | Kan du bl.a. bruge til atfa udfert et program pa bestemte ugedage. Mulige tilstande: 'Mandag’, ‘Tirsdag’, 'Onsdag’, ‘Torsdag’, 'Fredag’, 'Lerdag’, | Ek
'Sendag’.

Dato Kan du bl.a. bruge til at fa udfert en handling pa bestemte datoer, fxfedselsdag. Ek
Mulige tilstande: Alle datoer.

™ Flag Kan du bl.a. bruge til at huske, om en tilstand er indtruffet eller ej (hjaIperelae). Ek
Mulige tilstande ON, OFF

# Enum Kan du bl.a. bruge til at huske, om én blandt mange tilstande er indtruffet eller ej. Variablen kan opfattes som en slags udvidet flag, hvor man selv | Ek
kan definere et valgfrit antal tilstande, som variablen kan skelne imellem (i modsastning til flag, som kun kan vasre OFF eller ON). Denne variabel
bruges til at simplificere og @ge lasbarheden af programmet.

Mulige tilstande: Valgfrit.

3 Lys
Q Bruges til atindstille eller detektere et lysniveau. Lysniveauet angives i procent af lyskildens maksimale lysniveau. Ek
Lysniveau Mulig tilstande: Heltal mellem 0-100. Ek
'y Bruges til atindstille eller detektere en temperatur. Temperaturen angives i grader Celius som et kommatal. Ek
Temperatur | Mulig tilstande: Kommatal mellem -100-100. =]
¥ xw ] Effekt malti kW. Bruges sammen med S0 terminaler til maling af effekti kilowatt.
¥ kwh Energi malti kWh, Bruges sammen med S0 terminaler til maling af energi i kilowatttime.
Fw Effektmalti W. Bruges sammen med S0 terminaler til maling af effekti watt..
¥ wh Energi malti Wh. Bruges sammen med S0 terminaler til maling af energi i watttime.

Variable

Programmering

Funktionsblok

Variable

Programmering af funktionsblok

Eksempel 1: 'Kip'
Eksempel 2: 'Tryk og slip-streng’

Eksempel 3; 'Start ventilator i 10 minutter hver dag kl. 19.00"

100/ 194

about:blank 100/194



12/12/25, 3:23 PM about:blank

LK IHC Control 3.0

Eksempel 4: Toiletrengering
Enumerator (Enum}
Eksempel 5: Brug afen enum
Eksempel 6: 'Skole aben’
ink: ellem funktionsblokk
Logikprogrammering
Sammensatte logis ke udtryk
Systemheendelser (PowerlUP)
Case-szfninger
Eksempel 7: Toiletrengering
Eksempel 8: Lysniveau og temperatur
Eksempel 9: Helligdage med avanceret online kalender
Decimals, multiplication / division
Eksempel 10 simpel udregning
Eksempel 11. sammensatte udtryk
Eksempel 12 . konvertering il heltal
Opsummering: Program, underprogram, case-satninger

Al programmering afen IHC Control installation sker gennem programmering af funktionsblokke. Dette afsnitomhandler opbygning og
programmering af funktionsblokke.

Funktionsblok

En funktionsblok er en samling af variable og tilherende program, som tilsammen kan udfare en eller flere funktioner i et IHC program. De variable, der
bruges i en funktionsblok kan ikke direkte benyttes i en anden funktionsblok. Man undgéar herved potentielle programmeringfejl, der f.eks kan opsta nar
forskellige dele af et program benytter samme variable, f.eks en timer der indstilles 2 steder i programmet.

Nar funktionsblokke anvendes skal indgange og udgange forbindes til de fysiske indgange og udgange eller indgangs- og udgangsvariable i andre
funktionsblokke. For funktionslinks sker dette automatisk, fordi man allerede har indikeret hvilken indgang og udgang, der skal forbindes med
funktionslinken nar man valger den. Dette betyder at man kan programmere en funktionsblok uden at bekymre sig for hvilke fysiske indgange og

udgange funktionsblokken senere skal linkes fil.

| det falgende er det VIGTIGT at sta det rette sted, og at veere i det rette mode, for at kunne foretage de handlinger, der beskrives. Laeg derfor godt
maerke til nar der bliver angivet hvad, der skal markeres for en handling skal udfares, og i hvilket mode handlingen udfares.

For at oprette en ny funktionsblok skal man veere | konfigurationsmode som er standard tilstand. Man opretter en ny funktionsblok ved:

1. IMunktionsvinduet markeres den gruppering, hvor man ensker funktionsblokken indsat (f.eks 'D Entré')

2. Haejreklik og veelg Tom funktionsblok’

3. Markér funktionsblokken og tryk F2. Givden et navn, som beskriver hvilken funktion den skal udfere
Detvidere arbejde med funktionsblokken foregar i programmeringsmode. For at komme i dette mode markeres funktionsblokke/funktionslinken og
man trykker F3. Man kommer tilbage til konfigurationsmode igen ved at trykke pa <Esc>. Man kan kun se een funktionsblok/funktionslink af gangen i

programmeringsmode.

| programmeringsmode er skeermbilledet ogsa deltop i 2 vinduer: Til venstre vises funktionsvinduet med mere detaljerede oplysninger. Man kan nu se
(=)
en gruppering med navnet 'Interne variable' og med ikonet ¥8. | denne gruppering placeres variable, som kun bruges internt i funktionsblokken, og

som man derfor lige sa godt kan skjule for eventuelle kommende brugere af funktionsblokken.
Til hajre vises programvinduet. Det er her funktionsblokkens delprogrammer vises og indsaettes. Dette beskrives na&ermere senere i afsnittet.

Variable

Funktionsblokkens variable er indelti 4 grupperinger. Man kan ikke placere alle typer variable i alle grupperinger. Dette er vist i nedenstaende skema:

Gruppering Indhold

= Input Input til funktionsblokken som.
(For funktionslinks kan der ikke indsaettes flere variable i denne
gruppering)

+ Qutput Qutput fra funktionsblokken.
(For funktionslinks kan der ikke indsaettes flere variable i denne
gruppering)

Indstillinger e variable panaerindgange, udgange og funktionsblokke.
A Indsilli Al i a d funktionsblokl
£6 Interne variable Alle variable

Man indsaetter variable i en funktionsblok ndr man er i programmerings mode ved:
1. Markér den gruppering hvor variablen skal indssettes i funktionsvinduet (F.eks 'Z Indstillinger')

2. Veelg 'Indseet->"ariable' og klik pa den enskede variabel.
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Man kan ogsa blot hejreklikke pa den gruppering, hvor man ensker variablen indsat, og vaslge variablen i den popup boks, som fremkommer.

Ved at markere variablen og trykke F2 (eller hejrekikke pa den og veelge egenskaber) far man mulighed for atindtaste et navn for variablen, en note, en
initial veerdi. samt at angive om vaardien skal gemmes ved stremsvigt. Man bar kun afkrydse detfte, hvis det er nedvendigt, da det svakker performance.

Programmering af funktionsblok

Programmeringen af en funktionsblok “foregar med musen" ved atindseette programmer, haendelser, kommandoer, betingede kommandoer og
betingelser.

Programmet arrangeres i en trae-struktur efterhanden som det opbygges.

Man behaver ikke selvindtaste heendelser og betingelser, og huske de forskellige kommandoer. Alt man behever er at indsaette et program, og

derefter treekke variable fra funktionsvinduet over pa en af programmets * I Heendelser, '& Betingelser og J Kommandoer' grupperinger - og slippe
dem. Narman slipper en variabel pa en af disse grupperinger vil der poppe en dialogbox op, der lister hvilke muligheder der er af haendelser,
betingelser og kommandoer i det aktuelle filfaelde. Vied at klikke pa een af mulighederne i dialogboxen, indseettes den tilsvarende haendelse,
betingelse eller kommando.

Man indszetter et Program ved hejreklikke pa '3 Programmer'i program vinduet og veelge 'Program’
Man indszetter en betinget kommando ved at hejreklikke pa pa en kommado gruppering (starter med 'J,_‘) og vaelge ‘Under program’

Narman har indsat variable og et delprogram er man parat til at programmere. Hvis man indsaetter flere haendelser i programmets haendelsesgruppe,
vil enhver af heendelserne kunne aktivere programmet, dvs. at heendelsemne i en haendelsesgruppe logisk sammenszettes med OR.

Man kan selvbestemme om betingelserne i en betingelsesgruppering skal logisk sammensasttes med AND eller OR, og man kan bygge
sammensatte logiske udtryk. Dette er naermere beskrevet under logikprogrammering senere i afsnittet.

Man skal veere opmaerksom pa, at der ikke er sammenhaeng mellem et programs haendelsesgruppering, og betingelsesgruppering. Det er ferst nar
en af heendelserne i haendelsesgrupperingen indtreeder, at betingelserne i betingelsesgrupperingen bliver evalueret.

Kommandoerne i en kommandogruppering udferes "oppfra og ned". Hvis en kommando aktiverer et andet program, udferes dette program
ojeblikkeligt. Ferst herefter udferes de ewige kommandoer i koemmandogrupperingen. Man skal saerlig veere opmaerksom pa denne reekkefolge i
programafviklingen nar man benytter betingede programmer.

Vi er nu parate til at se pa en reekke eksempler. Der er oftest mange forskellige mader at opna den samme funktionaliteti et program. De her viste

eksempler kan laves pa mange andre mader. Det vigtigste er at man far en overordnet forstaelse for at programmere funktionsblokke og
funktionslinks, og at programmerne virker efter hensigten.

Eksempel 1: "Kip'

Nedenfor er vist en kipstyring i programmeringsmode:

I{ demo.vis - IHC ¥isual = .-JELJ"‘
e Gedow Bx rbee Qe gniwig. Lindle Tphateemey a9
DEH?&& ) =@ |
B ] =] K
= ] Input £ Programmer
- Indgang, Kip =@ Program, kip
= E Output B ! Heendelser
4 Udgang, Lys | Indgang, kip -> ON
g Indstilinger = o Kommandoer
Interne variable -~ Kip Udgang, Lys
[Egenskaber For Kip blev redigerst o

Til venstre i funktionsvinduet ses funktionsblokken's variable. Der er kun to variable: en indgang cg en udgang.
| programvinduet til hajre ses dettilherende program. Det bestar af kun et enkelt delprogram. Delprogrammet har en haandelsesgruppering med kun
én haandelse: 'Indgang -> ON'. Nar denne handelse indtraaffer, udferer programmet kommandoen 'Kip Udgang'.

Eksempel 2: 'Tryk og slip-streng’

Nedenfor er vist en funktionsblok, derimplementerer en tryk -og slipstreng:
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D@ ?2dd:=arm

- ot

 -» Indgang
= & output

- % Udgang

£ Interne variable

Simulering stoppet

L

Som det ses, bestar delprogrammet af haendelsen:

+ Indgang bliver &2ndret

Udgangen er sat il at felge indgangen. Det vil sige: Sa laenge du holder afbryderen nede, er udgangen ON (1-pol afbryder).

Eksempel 3: 'Start ventilator i 10 minutter hver dag kl. 19.00"

If eksempel.vis - LK THC Yisual

De dow sl
DEFE?&a8 "R m
tart ventilator i 10 minuter hver dag ki, 19.1

& [2] indstilinger
- B ventllatortid = 00:10:00,000
@ Tidspunkk taend = 19:00:00
& 28 Interne variable

- Timer = 00:00:00,000

Rediger Vis Indsst Bblitek Simuering Controler Dokumentation Hislp

Start ventilator i 10 minuter hver dag kl. 19.00

1 || Start ventilator | 10 minuter hver dag K. 19.00
E--s Programmer

= T Start ventilator og timer
= | Heendelser
| system tid -> Tidspunkt tasnd
= Kommandoer
- Udgang, Ventiator = ON
- Timer = Ventlatortid

J Udgang, Vertilator = OFF

For Hijselp, tryk F1

L

Ovenfor er vist en funktionsblok, der teender en ventilator i 10 minutter hver dag kl. 19.00.

| funktionsvinduet til venstre ses funktionsblokkens fire variable:

+ Udgang Ventilator
+ \entilatortid = 00:10:00,000
¢« Tidspunktteend = 19:00:00

+ \entilator Timer = \lentilatortid.

Det er ikke noget input: Funktionsblokken styres udelukkende af controllerens systemtid.
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| programvinduet til hajre ses, at funktionsblokken bestar afto "delprogrammer”:

+ Delprogram 1: Nar heendelsen forekommer (dvs., controllerens tid, systemtiden, nar klokkeslzettet 19:00), udferer programmet kommandoerne:
"Ventilatortimer aktiveres og saettes lig med ventilatortid (10min), og udgangen, "Ventilator', saettes ON.

« Delprogram 2: Haendelsen er: Nar timeren er talt ned til nul, udferes kommandoen ‘Udgang Ventilator = OFF', som slukker ventilatoren.

Selvom systemtiden ikke er en variabel, du kan indszette pa samme méade som fxen timer, bliver mulighederne, hvor systemtiden indgar, automatisk
vist:

+« Traek en variabel af tilsvarende type over p& en haendelses-, betingelses- eller kommandogruppe - i dette tilfselde "Tidspunkt = 19:00:00".

Eksempel 4; Toiletrengering

It demo.vis - THC Visual ‘lm_jx
mgmg_@xwmwwmm e
EELRE T IR A |
_uw =] T
Input srrowm
- - Indgang Sensor = Talop
=¥ Indgang nulstil udgange = l Hzendelser
= #] Output i | 1Indgang Sensor -> ON
4 Udgang lile renggring E| JKmamlou
-4~ Udgang stor rengering o Teller = Tasler + 1
alg:rdsuhgu = F Lille rengsring
N Lille renggting = 100 = ¥ Heendelser
N Stor rengering = 1000 | Tesller -> Lille renggring
= £ Inkerne varisble = Kommandoer
B Teler =0 -/ Udgang Lille rengsring = ON
= & Stor rengaring
= ¥ Heendelser
| | Tesller -> Stor rengering
= Kommandoer
_ -/ Udgang stor rengaring = ON
= 'F Nulstil udgange
= I Heendelser
| Indgang nulstil udgange ->
= Jf Kommandoer
-« Udgang lile rengaring = OFF
-/ Udgang stor rengaring = OFF
- Teler=0
Iyt program element oprettet fra Taeller e

Ovenfor er vist en funktionsblok til at holde rede pa, hvornar et toilet skal have henholdsvis en lille rengering henholdsvis en hovedrengaring.
Virkemaden er saledes:

1. Ensensor (f.eks en PIR (1)) registrerer, at toilettet har vaeret benyttet.

2. Sensoren sender da et signal svarende til ON, og en teeller bliver talt én veerdi op.

+ Efter 100 toiletbessg saetter programmet udgangen for 'Lille rengering’ til ON.
+ Efter 1000 toiletbeseg bliver udgangen for Hovedrengering' sat ON.

Antallet af besegende for hhv. lille rengering og hovedrengering kan du sastte ved hjaelp af de to talvariable 'Lille rengering’ og 'Hovedrengering', som er
placereti grupperingen 'Indstillinger'. Dermed kan brugere af funktionsblokken andre vaerdierne.

(1)PIR vil ikke virke direkte. (Et toilet beseg kan nemt blive registreret som mere end et. Udgangen fra en PIR funktionsblok ville veere korrekt at anvende

her eller en automatik sensor med NPN udgangssignal.

Enumerator (Enum)

+ Hejreklik pa 'Indstillinger’, og vaelg 'Enum’.

Felgende dialogboks fremkommer:
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- Enumerator vaerdier - Hiemmesimulering

Alarm tilstand

Der er default to standard Enum’er:

+  CAlarmtilstand’
« ‘'Hjemmesimulering'.

For at oprette din egen Enum:

1. Veelg 'Enumeratortype’ (venstre side) — ‘Ny.

1. Skrivet naw til den nye Enum, fx'Min Enum’.

2. Veelg nu: 'Enumrator-veerdier' (hajre side) — "Ny

Felgende fremkommer:

Nawvn: Skrivet navn pa den farste tilstand, fx Taend', og tryk 'OK'.

1. Veelg igen ‘Ny, og forseet med dette, indtil du har lavet alle de tilstande, du har behov for.

Enumerator typer og vaerdier

Hi imulering
Alarm tilstand

-~ Erumerator veerdier - Hismmesimulering
Lidt taend
Shulke
Tasnd
| set

about:blank
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Tryk OK.
Veaelg den nye enum saledes: Hajreklik pa indstillinger, og vaelg 'Min Enum".

NB! De Enum'er, som oprettes i et projekt, er generelle. Du kan saledes bruge andre funklionsblokke i projektet.

Eksempel 5: Brug af en enum

X demo_vis - IHC Yisual

Fler Bedger Vis ndseet Biiotck Simdering Contoler Dokumeriation Hiesp
DeEH %88 "'Frw T

Indstilbar forbindelse Indstilbar forbindelse

= L] Indstilbar forbindelse = || Indstilbar forbindelse
= B Indgang = T Pogrammer
= Indgang = Kip udgang eller start timer
=R Udgang = | Haendeker
- 4 Udgang | Indgang-> ON
= [ Indstilinge: = Kommandoer
# Vikemade = Direkte = Betinget kommando
£ Timer = 00:00:10,000 = & Betingelser
58 Inteme variable 2 Vikeméde = Direkte
=i Kommandoer ved betingelser sande
“Jf KipUdgang

= JKmrdwvudbd:kudwfdska
= 3 Betinget kommando
= & Betingelser
9 Vikemdde = Med forsinkelse
I—i ' Kommandoer ved betingelser sande
[  Aktiver nedizsling pa Timer med Initialvasrdi
Jx.mmmdaavadbetrwberlalska
Kip udgang ved timerudlsh
' rim

]
w4l

o
Kammandasr
/ KipUdgang

m
S

Myt program element oprettet fra Udgang LB

R

Ovenfor er vist en funktionsblok, hvor du vha. Enum-variablen Virkemade' kan bestemme, om forbindelsen mellem indgang og udgang skal veere

'Direkte', 'Med forsinkelse' eller 'Slaet fra'.

Enum-variablen har i dette eksempel netop disse 3 filstande, som du selvdefinerer:

1. Marker variablen, veelg 'Egenskaber’ [eller F2].

2. Klik pa 'Rediger-knappen.

Herefter fremkommer der et skeermbillede, hvor man kan indtaste tilstande:
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Enumerator typer og vardier - - _Ell
Alarm tistand Joierte ]
Hi sirnlering Med Forsinkelse:
Sl3et fra
Min Enum
Ny omdgb | st o | set | omam |

Disse tilstande bruges nu under betingelser i programmeringsvinduet til hejre.
Der erindsat et betinget program: 'Taznd udgang eller timer'.

Programmet udfares ved handelsen

'Indgang->ON".

Herefter unders eger programmet, om betingelsen

Virkemade = Direkte'

er opfyldt.

+ Huis betingelsen er opfyldt, udferer programmet kommandoerne under 'Kommandoer ved betingelser sande’, dvs. kommandoen Kip udgang'.

+  Huis ikke 'Virkemade = Direkte', udferes kommandoerne under 'Kommandoer ved betingelser falske'.

Idenne gruppering er der indsat en betinget kommando, hvor der testes for
Virkemade = Med forsinkelse'.
s Huvis dette er sandt, udferes 'Aktiver nedtzelling pa timer med initialvaerdi'.

»  Huis ikke Virkemade = Med forsinkelse', udferes ingen kommandoer, fordi den tredje tilstand er en tilstand, hvor forbindelsen er slaet fra.

Herudover er der et 'simpelt program’, 'Kip udgang ved timerudleb’, som kipper udgangen.

=] g Programmer
=& Program
I Handelker
= Kommandoer
=& Betinget kommando
= & Betingelser
‘ 9 Erwmerator = Tilstand 1
o/ Kommandoer ved betingelser sande
= f Kommandoer ved betingelser falske
=& Betinget kommando
= & Betingelser
%) Erumerator = Tilstand 2
o Fommandoer ved betingelser sande
= f Kommandoer ved betingelser falske
=% Belinget kommando
= & Betingelser
 Erumerator = Tilstand 3
o Kommandoer ved belingelser sande
= f FKommandoer ved betingelser falske
=% Betinget kommando
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I tilfezlde, hvor en Enum-variabel har mange tilstande, kan du vha, ovenfor viste fremgangsmade teste for alle tilstande ved atindsztte en "kaskade" af
betingede kommandoer:

Du erikke begraensettil atindsaetie betingelser vedrerende, om en enkelttilstand er indtruffet: Du kan indsaette betingelser, der bliver sande, hvis fiere
tilstande indtraeffer, fx'Enum <=Tilstand 3'. Dette skyldes, at de forskellige tilstande internti programmet gemmes som heltal i den raekkefolge, de er
listeti, fi:

1. Tilstand 1
2. Tilstand 2
3. Tilstand 3
4. Tilstand 4
5. Tilstand 5
6. Tilstand 6

Derfor kan man bruge udtryk som 'Enum<>Tilstand 2', hvilket er alle tilstande pa naer Tilstand 2.

Huvis du benytter Enum-variablen som en haendelse, skal du altid angive én tilstand. Du kan ikke referere til flere tilstande - som angivet ovenfor.
Eksempel 6: 'Skole aben'

Vi skal programmere adskillige styringer til en skole, fx lysstyring, varmestyring, ventilation m.v.. Disse styriger alle skal veere betinget af, at skolen
overhovedet er aben. Derfor ville det vaere fordelagtigt, hvis vi startede med at "programmere en variabel”, der som output fortalte, om skolen var aben.
Dette er vist nedenfor:

1£ demo.vis - IHC Yisual M

_E_hr g_pi_ﬁi_q""!kindid: Bhliotek  Simulering gu-tmh- gnhunutatlm

| D "u@n:x@mar- I

W L] Skole

Input 5-3 mearrmer

= 4 Output = & Program
M Aben =OFF = | Handelser

Elrdstﬂw | System tid - Tidspunkt

B¢ Ugelgrdag = Lerdag = f Kommandoer
-7 Ugesandag = Ssndag = ' Under program
[ juleaften = 24:12 E--Z‘] Betingelser
[ nykSrsdag = 01:01 _ 9 Ugelgrdag = System ugedag
[15] sommerferie start = 20:06 9 Ugesendag = System ugedag
-[8] Sommerferie shut = 08:08 j D System dato = juleaften

= Eg Interne variable D Systemdato = Nytdrsdag

(D Tidspunkt = 00:01:00 . = & Betingelser
i @ System dato >= Sommerferie start
- System dato <= SommerFerie slut

memmmmsm
“Bben = OFF
Ei - Kommandoer ved betingelser Falske
J Bben=0N
<] (] 1«1 |
[Egenskaber For Skole 8ben biev redigerst [

Skolen er lukket om lerdagen og sendagen, og der er kun to fridage om aret (Juleaftensdag den 24.12 og Nytarsaftensdag den 01.01) samt en ferie
(sommerferien 20.06 - 08.08 (begge dage inkl.).

Links mellem funktionsblokke

Du kan linke variable direkte mellem funktionsblokke. Fxkan du linke et flag eller udgang fra en funktionsblok til et flag eller en indgang i en anden
funktionsblok.
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= -]ul x[
e Sadow Y Fck Gtlask gmderg Qe fehabaen Bew
DEE?&8& " =P p I
= [ Lokaliteter -
= Sovevaerelse
- [] Entré
# [] Kekken
=[] stue
L =B
= P Input
| = Indgang
= & Output
= ™ Flag=OFF
- Bad/FB 2] Indgang
# [7] Veerelse
e o
e me
=] Tnput
= =p Indgang
= < Stue {FB1[Flag
= 4] Output
4 UdgangLys =
Kaelder
[ ] Gerepe =
[Egenskaber for FE 2 blev redigeret I

Logikprogrammering

Etlogisk udtryk er et udtryk, der enten er sandt eller falsk, fx'Indgang = ON'. Logiske udtryk indgar i underprogrammer. Vied logikprogrammering
kombineres logiske udtryk til nye logiske udtryk. Kombinationen af logiske udtryk foregar med de logiske operatorer AND, OR og NOT. Vied hjzelp af
disse tre operatorer kan alle logiske udtryk opbygges.

I IHC Visual organiseres et logisk udtryk i en treestruktur pa samme made som resten af programmet. Nar du indseetter flere betingelserien
betingelsesgruppering, vil disse automatisk blive sammenknyttet med logikoperatoren AND, f.eks.

Matematisk udtryk:

(Udgang1=0FF) AND (Udgang2=0N)

-f Kommandoer ved betingelser sande
o Kommandoer ved betingelser falske

For AND skal du benytte ikonet '&'. Operatoren gaslder for alle betingelser indsati den pagaeldende gruppering.

Hvis du ensker at & ndre logikoperatoren for en gruppering:

1. Markerer den pagaldende betingelse, og tryk <F2>,
2. /Endrgrupperingens logiske operator i feltet 'Logisk betingelse’.
[Mlternativt metode: Hajreklikke pa grupperingen, og veelg 'Egenskaber].

Der er to muligheder: AND eller OR. Hvis logiske udtryk i en gruppering sammenknyttes med OR, symboliseres det med ikonet '21":

« Matematisk udtryk:
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2 Udgang2 =0N
-f Kommandoer ved betingelser sande
J Kommandoer ved betingelser lalske

(Udgang1=0FF) OR (Udgang2=0N).

Operatoren NOT vaelger du for den enkelte betingelse i popup-boksen, nar du inds setter betingelser.
Sammensatte logiske udtryk

Du kan opbygge sammensatte logiske dutryk ved at indseette nye logikgrupperinger i en eksisterende betingelses- eller logikgruppering.
+« Hagjreklik pa 'Betingelser', og veelg "Logikgruppe'.

[Alternativmetode: Marker 'Betingelse’, tryk <Shift + F10> og vaelg 'Logikgruppe’].

Pa denne made kan du fx opbygge nedenstaende logiske udtryk:

(Udgang1=0FF) OR { (Udgang2=0N) AND ((Udgang3 NOT = Udgang1) OR (Udgang4=0N)))

pa felgende made:

3 Betinget kommando
=1 > Betingelser
: 2 Udgang! =0FF
Fl-& Betingelser
% Udgang2 = ON
=21 Belingelser
- Udgang3 NOT = Udgangl
-9 Udgang4 = ON
- of Kommandoer ved betingelser sande
o Kommandoer ved betingelser falske

Udtrykket:
((Udgang1NOT = Flag) AND (Taeller=0)) AND ((Timer stoppet) OR (udgang 4=0n))

opbygges pa felgende made:

‘3 Betinget kommando
=& Betingelser
. B-& Betingelser
% Udgangl NOT =Flag
L ® Tesler> 0
=31 Betingelser
- B Virkeméade = Direkte
2 Timer stoppet
 Kommandoer ved betingelser sande
‘f Kommandoer ved betingelser lalske

Systemhandelser (Powerup)

Du kan indszette en haendelsen 'Powerup'i en haendelsesgruppering. Denne haendelse genereres af controlleren, nar controlleren far patrykt
spaending, projektoverfersel samt software genstart.. Haendelsen er f.eks nyttig, nar du vil genetablere veerdien af timere.

Nedefor er vist et eksempel hvor man vil sikre at et lys er teendt 10 sek. Hvis der er stremafbrydelse gemmes timerens veerdi og ved powerup fortssetter
genetableres veerdien aftimeren og teending fortsaetter i resterende tid:
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| DEH?24&a2rm

Tzend lysi 10 sek Teend lysi 10 sek

[ r=nd bvs 10 seid
= f#] Input
.- Indgang, Teend lys og start nedtaeling
= # output
& Udgang lys
= [ Indstilinger
B Timer = 00:00:10,000
= £8 Interne variable

'$ Timertid = 00:00:00,000

= | | Teend lysi10sek
= & Programmer

4] | »]

=% Teend lys og start nedtzefing
. = I Haendelser
| Indgang, Teend lys og start nedtzsling ->
. = o Kommandoer
: J/ Udgang lys = ON
i -/ Aktiver nedteeling pd Timer med initial vaerdi
= & Gem veerdi af timer
- = I Heendelser
| Timer biver tiskrevet
- = Kommandoer
~/ Timertid = Timer
- sukiys
= ! Heendeker
| Timer->0
- = Kommandoer
/ Udgang lys = OFF
a?l‘mm
= | Handelser
| Powerup
= Kommandoer
/ Timer = Timertid
J Aktiver nedtzeling pd Timer

{Egenskaber for Teend lys 1 10 sek blev redigeret

[ﬁ/,;

Ved powerup skal lyset skal vaere taendt eller slukket athaengig af sin indstilling fer stremudfald. Dette kunne indbygges i programmeringen, men det er

nemmere at seefte denne egenskab direkte i egenskaberne for udgangsproduktet:

Heajreklik pa lampeudtag og veelg "Egenskaber™
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Klik pa "Konfigurer udgang”.
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|oFF =

Udgang
- Egenskaber
Navn [ dgang
Note | =
pem— =]
~ Inifial veerdi ~Ved stramswigt

[¥ Gem aktuel veardi

~Adresse
Datalinie

Udgang

ikl konfigureret
1

H\J.".HLIN

oK | Annuller ] Anvend

Afkryds "Gem aktuel veerdi” under stremsvigt.

Bemark
@nsker du, at IHC Visual ved stremsvigt husker status pa udgangen af en funktionsblok og overferer vaardien til en fysisk udgang:

1. Gatil funktionsblokkens udgang.
2. Veelg her'Egenskaber'.

3. Afkryds feltet'Gem aktuel veerdi'.

Brug af faerdige funktionsblokke

| stedet for at starte forfra med at programmere en funktionsblok, kan du ofte med fordel bygge videre pa én af de faerdige funktionsblokke som leveres

med programmet. Dette gor du saledes:

1. Indsatden LK-funktionsblok, som du ensker at programmere videre pa.

LK-funktionsblokke er forsynet med ikonet |:|
2. Hejreklik pa funktionsblokken, og veelg ‘Oplas’.
Hermed skifter ikonet il |_|

Du kan nu arbejde med funktionsblokken pa vanlig vis.

Case-sxtninger

Nar du skal lave et program, hvor programmet skal udfare forskellige kommandoer afhangigt af veerdien af en variabel, kan du ofte med fordel benytte
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Case-sztninger:

‘& Case [Variabel)
= o CaseVariabel= Vaerdi

- Komandol

J Komando2

= o CaseVaiiabel= Vaerdi2
J Komandol
’ J Komando2

N

g =
g

K.omandal
K.omando2

A

Hver case-saetning starter med kriterium for, hvilken vaerdi variablen skal have.

Er dette kriterium opfyldt udferer programmet de underliggende kommandoer. Hvis ingen af kriterierne er opfyldt, udferer IHC Visual kommandoerne i
gruppen 'Else".

Case-szetninger kan du anvende med felgende variable:
Teeller
# Enumerator
£7 Ugedag
N Heltal
(5 Dato
Du indseetter en Case-seetning saledes:
1. Traeken afovenstaende variable over pa en kommandogruppe i et program,
2. |popup-menuen: Veelge ‘Case’ (variabelnawn).
3. Indsaeten Case-struktur under kommando grupperingen, hvor else er den eneste gruppering.
Du inds eetter de enkelte kriterier saledes:
1. Hejreklik pa 'Case’.
2. |popupboksen: Vaelg 'Nycase-vaerdi..'

3. Indtaster kriterium. Herefter indsasttes en ny kommandogruppering med det angivne kriterium. Kommandoer indsaettes pa saedvanlig made
ved at treekke indgange, udgange og variable over kommandogruppen.

Eksempel 7: Toiletrengering, Case-satninger

Vi prever her at opbygge ved hjaelp af case-satninger. Resultatet er vist nedenfor:
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IX| demo.vis - IHC Visual

Filer Rediger Vis Indsst Bibliotek Simulering Controfler Dokumentation Hiselp

IDEd ?8& "#"orm |

El-D Toilet rengaring = ] Toilet rengsring
= 1] Indgang = T Programmer
= Indgang. Sensor = & Case - S@t udgang afhangig af tzller eller t=l op
- Indgang. Nulstil udgange = I Heendelser
= #] Udgang | Indgang. Sensor-> ON
4 Udgana. Lille rengering = f Kommandoer
4 Udgang. Hovediengaring = 'F Case (Taller)
Indstlinger 5 of Case Taoller = 100
= =0 Interne variable - Udaang. Lille rengering = ON
E Tl =0 - Taher= Tasler + 1
= f Case Taeller = 1000
J Udgang, Hovedrengering = ON
—f Taler=0
= of Else
J Teler = Tasler +1
= 'F MNulstil udgange & Taller
= I Heendelser
| Indgang. Nulstl udgange - ON
=i of Kommandoer
J/ Udgang, Lille rengering = OFF
-/ Udgang. Hovedrengaring = DFF
1 | = o T
‘For Hisslp. tiyk F1 e

Eksempel 8: Lysniveau og temperatur

N&rman indsaetter en Wireless dimmer indseettes der samtidig en parameter, som angiver dimmerens lysniveau. Denne variabel kan bade bruges til
at aflaese og indstille dimmerens lysniveau. Vled atindszette den tilsvarende variabel i en funktionsblok kan man bade aflaese og indstille dimmerens
lysniveau ved programmering.

Narman indsaetter en temperatur sensor kan man bruge sensorens malte temperaturer i rum og gulvunder programmeringen.
Nedenfor er vist et eksempel hvor lysniveau og temperatur i et lokale styres af en funktionsblok. Hvis lokalet er i brug taendes lyset, som er tilsluttet en
Wireless lysdaemper pa 70 %. Hvis temperaturen er under 23 °C taandes varmen ved at taende for den tilherende telestat.

I Projekt2042212.vis - LK IHC Visual

Filer Rediger Yis Indsset Bhbliotek Simulering Controller Dokumentstion Hisslp

DFWE 248> I

nd lys ng varme nar lokale eri b Tand lys og varme nar lokale er i brug

& |7 || Teend lys og varme nér lokale er i brug

4|

= %= Programmer
& Mt temperatur = 0,0 °C =1 ‘& Nar lokale er i brug Tasnd altid lys og telestat hyis koldt
= Lokaleibrug = | Hendelser
= #] Output | M8l temperatur bliver sendret
| 4 Udgang, Telestat 1 | Lokale i brug bliver sendret
¢ Udgarg, Lys niveau = 0% = FKommandosr
= [ Indstilinger =& Under program

& Rumtemperatur = 23,0 °C
g Lys niveau = 70%
£0 Interne variable

| &

4]

= & Betingelser

? Lokaleibrug=oOn
= kardoervedbeth;elsersmde

J Udgang, Lys niveau = Lys niveau

= & Betingslser

' Ml temperatur < Rum temperatur

= Kommandoer ved betingelser sande
- Udgang, Telestat | = ON
o Kommandoer ved betingelser Falske
- Udgang, Telestat | = OFF
= Kommandoer ved betingelser Falske

J Udgang, Lys niveau = 0%

J Udgang, Telestat 1t = OFF

i

[Egenskaber For Nar lokale er i brug Teend altid lys og telestat hvis koldt Blev redigeret
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Eksempel 9: Helligdage med avanceret online kalender

I IHC Visual kan du bruge variablen ' $He]ligdag‘ i din programmering. Hermed slipper du for selv at holde rede pa hvilke dage der er helligdage.

Brug variablen som visti felgende eksempel som viser programmeringen af en funktionsblok som taender lyset pa helligdage:

I eksempler.vis - LK IHC Visual -0 x|
Fler Rediger Vs Indsat Bbiotek Smulering Controler Dokumentation
Hijeelp
DZE 248 =P H
= LJ Lys pé heligdag

= @) Input

2 Heligdag

Egenskaber for Lys pa heligdag blev redigeret -

Helligdage er afhangig af hvilket land IHC Systemet virker I. Du kan vaelge hvilket lands helligdage der skal benyttes i IHC Administrator under "Tid og
dato" > "Helligdag": Her kan du ogsa se il hvilken dato helligdagene er gyldig til, samt vaelge om helligdagene automatisk skal opdateres via nettet:
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I 1K IHC Administrator e i -0l x|
M Forlad P Logud & Sprog ) Om

LK IHC Control

LK IHC Administrator - System

Tids-indstilinger X
Brugerkonti 9 _I

Denne dialog bruges Bl opsastning af de parametre, der 112
== [

strer tiden pa LK IHCE controllerern L
Netvaerk
' Nuveerende controllertid
@ Tid 11:50:58
Dato 30 juni 2017
- Generelle indstillinger
- Tidszone IGMT*DGzDD ‘l"l
DNS server Skift automatisk til sommertid [
lg . Tidsjustering % Indtast manuelt  Anvend tidsserver
Manuel indtastning
i Sk Tidspunkt [11 {50 {39
, Dato [30 ¥ |[Jun ¥lf2017

Land |Danmark =

n Gyldig til 2025

Notifikationsbeskeder Opdater online
o P—
n Synkroniser hver |/ time
E-mail kentrol

- - 3

Test server | oK I Annuller I

Logget ind via USB

Decimals, multiplication / division

IHC Visual har faet en ny variabel, 'F kommatal' og mulighed for at anvende multiplikation og division ved beregninger i funktionsblokke. Vi viser
fremgangsmaden med nogle eksempler:

Eksempel 10 simpel udregning
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I eksempler.vis - LK IHC Visual = -0 x|
Fler Rediger Vis Indset Bibiotek Simulering Controler nohmnm

Hizelp
Pedtasiar»m

B[_jna:hl = | ] Mathl
.m E?Prugm
= & Program
= I Handeker
| Indgang biiver zendret
=/ Kommandoer
.f W=F1
-/ Display = Display / F2

findgang blev sat ti modsat (Simulerings tid og dato: 14:21:17 tirsdag 20 okiobe | @

Ovenfor er vist udregningen F1/F2 hvor F1 og F2 er kommatal. Resultatet gemmes i et fredje kommatal som vi kalder display. Vi aktiverer eksempet ved
atgaisimmulationsmode og toogle'lindgang’, hvilket er vist i skeermdumpet, og vi ser at Display = 0,33 som ventet.

Eksempel 11, sammensatte udtryk

| defte eksempel laver vi udregningen (N1 + N2)*C /D

Der kan kun udferes een aritmetisk operation pr. kommandolinie, sa det formalstjentlig at have en metodik for sterre udregninger s& man ikke bliver
forvirret. En mulighed er at forestille sig at man har et register til Isbende at opbevare resultatet af udregningen. For hver matematiske operator i
formlen udferes en kommandolinie. Man arbejder sig herefter fra venstre mod hejre til man er gennem formlen og resultatet gemmes efter hver
operation i 'display. For at sikre at'display ikke har en vaerdi nar udregningen starter, begynder vi med at saette 'display' il nul. Alti alt har vi
Display=0;

Display = Display + N1

Display = Display + N2

Display = Display* C

Display = Display /D

Nedefor er vist hvordan det serud i IHC Visual:

I eksempler.vis - LK THC Visual =0l x|
Fier Rediger Vis Indst Biblotek Simulering Controler Dokumentation
Hijeelp
PeHftass2Rrn
= || Math2 = || Math2
- = ¥ Programmer
= % Program
= I Handeker
-1 Indgang bliver sendret
= f Kommandoer
-/ Disply =-0,00
-/ Display = Display + N1
-/ Display = Display + N2
-/ Display = Display * C
~/ Display = Display / D
For Hjeelp, tryk F1 Simulerings tid og dato: 11:10:59 trsdag 20 oktobe | We®
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Som detses bliver resultatet Display = 38,96, hvilket er korrekt.

Hvis formlen indeholde parenteser skal man arbejde sig "indefra og ud"., dvs. ferst foretage udregning af den inderste parentes.

Eksempel 12 , konvertering til heltal

Hvis man ensker at konvertere et kommatal til heltal er der ikke en direkte kommando til det. | stedet benytter man felgende frick

Nedenfor er vist et kommatal som enskes konverteret til heltal. For at gere dette indfare en en variabel Tal' som er et heltal. Tal szettes ferstlig nul, og
derefter lig summen af sig selvog kommatallet som enskes konverteret. Da resultatet skal vaere et heltal, foretages konverteringen i forbindelse med
denne operation, Som det ses foretager IHC Visual en nedrunding fra 2,5 til 2. Dette gaelder generelt: Konverteringen foregar ved at fierne decimalerne
efter kommaet saledes at 2,9 bliver til 2 og -39 bliver til -3.

I eksempler.vis - LK THC Visual ' =0 x|
Fler Rediger Vs Indsaet Bbiotek Simulering Controler Dokumentation

Hizelp
Pedtadr2aar»m
= | | Math3 & | | Math3

EIE]!nput = Bg%mgm

;-....]ndgauz !

EEE i

-/ Tal = Tal + Kommatal

[Indgang blev sat ti modsat Simulerings tid og dato: 11:30:08 tirsdag 20 oktobe| ==

Opsummering: Program, underprogram, case-satninger

Programtype Beskrivelse
Program Bestar af:

- Haendelser

- Kommandoer.

Dette er standardprogrammet, som du henter saledes:
1. Hejreklik pa 'Programmer'.

2. ldethejre vindue: Vaelg 'Program’.

Dets kommandoer vil altid blive udfart nar én eller flere
af dets haendelser optreeder.

Underprogram Bestar af :

- Haendelser
- Betinget kommando.

Den betingede kommando bestar af

- Betingelser
- Kommandoer ved betingelser sande
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- Kommandoer ved betingelser falske.

Nar én eller flere af programmets handelser
optreeder, udferer IHC Visual den betingede
kommando. Programmet vil unders ege, om alle
betingelserne er sande.

Huis alle betingeler er sande, udferes kommandoer
placeret under

- Kommandoer ved betingelser sande.
Ellers udfares

- Kommandoer ved betingelser falske.

Betingelserne kan du sammensastte af de logiske
operatorer AND og OR. Hvorledes du ger det,
beskrives under Logikprogrammering.

Case-saetninger Case-satninger er ikke en programtype, men en
struktureret made at opgive betingelser pa. Case-
satninger indseetter du under en kommandogruppe.
Dette forklares narmere i afsnittet 'Case-s=ininger'.

Programmering
Opret mapper til dine egne funktionsblokke

Opretdine egne mapper

Gem egne funktionsblokke
‘Favorit-mappe

Tilfej funkiionsblok til 'Favorit-mappen

| dette afsnit beskrives:

* Hvordan du opretter dine egne mapper til egne funktions blokke.

« Hvordan du opretter en 'Favorit-mappe. Heri kan du l&#gge de mest anvendte standard funktions blokke.
Genrelt gaelder, at

+« Mapperuden indhold (funktionsblokke) vises ikke i IHC Visual.

+ \led opdatering af Visual-softwaren vil de mapper, du selvhar oprettet, ikke blive overskrevet.

Opret dine egne mapper

1. Abn den mappe, som du har installeret IHC Visual i (typisk C:\ProgrammeriHC Visual).

2. Veelg mappen 'Funktionsblokke'.
| denne mappe ser du alle standardmapperne, hvori standard funktionsblokkene ligger.

3. Forat oprette din egen mappe: Hajreklik i det hvide felt, og vaelg 'Ny' - 'Mappe'.
4. Givmappen etnawn efter eget valg, feks. 'Mine_blokke'.

Du har nu oprettet en mappe il dine egne blokke.
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| 00, Foretrukne

I 01. Lysstyring

| 02.7d, ur og kalender
| 03. Persienne og vindue
| 04. Speciele funktioner
| 05. Varmestyring

| 06. Alarm

| 08. Viewer

Gem egne funktionsblokke

1. Hejreklik pa funktionsblokken, og veelg 'Gem..."
2. Derkommer nu en dialog, hvor du skal angive funktionsblokkens nawn og evt. en note. Noten bliver vist nar musen holdes over
funktionsblokken:

Gem Funktionsblok.. - ﬂ

Egenskaber
Navn

l Springvand

Mote

| Brugt pd Bakkegérden

e F il |

3. Derfremkommer nu dialogbox, hvor du kan vaelge hvor funktionsblokken skal placeres. Det anbefales at oprette en mappe til dine egne blokke:

Ksavens

l‘\ U J |1 = W7(C:) ~ Program Fies (xB6) ~ LK IHC Control ~ IHC Visual ~ FunctionBlocks ~ « & [ search FuncionBiocks E
Organze v  New folder =y
le. Google Drev 2l Nome - | Date modfied | Type | see
¢ Links
P — | 00. Foretrukne 18/05/2017 09:57  File folder
J My Documents | 01. Lysstyring 18/05/2017 09:57  Fle folder
l# My Music —J | 02.Tid, ur og kalender 18/05/2017 09:57  File folder
& My Pictures | 03. Persienne og vindue 18/05/2017 09:57 File folder
& Wy Vdeos | 04. Speciele funktioner 18/05/2017 09:57  File folder
a0 ? | 05. Varmestyring 18/05/2017 09:57  Flle folder
I Saved Games
B Siscchas | 06. Alarm 18/05/2017 09:57  Fle folder
. tempLoadul | 08. Viewer 18/05/2017 09:57  Flle folder
‘& Computer
Network
R I
File name: |sprhgvand.l‘h :J
Save as type: | Functionsbiokke (*.fb) ~|

= Hide Folders Open | Cancel |

4. Nardusenere skal indsatte funktionsblokken kan navigere frem til den pa felgende made ved at hejreklikke pa en lokation:
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-

v v w w w w w

'Foretrukne'-mappe
|denne mappe kan du lsegge de mest anvendte funktionsblokke. Sa er de nemme at hente, nar du arbejder i funktionsvinduet i IHC Visual.

Funktionsblokke, der default ligger i mappen 'Foretrukne':

1.1.01.e. Kip teend sluk
1.1.02 1. Puls (Teend / Sluk Alt)
1.2.04.c. Tradles lysdeemper
1.4.02. PIR styring

Tilfej funktionsblok til 'Foretrukne'-mappen

1. Abn mappen, hvori funktionsblokken ligger, f.eks "Lysstyring"
2. Markér funktionsblokken, og kopier denne.
3. Abn mappen 'Foretrukne', og indseet filen.

Nu ligger denne funktionsblok i mappen 'Foretrukne’.

1. Abn nu Visual,

2. indsaeten funktionsblok fra mappen 'Foretrukne'.

I example.vis - LK THC Visual @ _lC]liI
Fler Rediger Vs Indseet Biblotek Simulering Controler Dokumentation Hieelp
DEEd ?aa B2 rn
= [ Lokaliteter = [J Lokaliteter
] Stue [ stue
= [] Entré # (] Entré
# W LK FUGA Tryk 4 tast (Ved der) 4 [J Kekken
= > Lampeudtag + [J Soveveerelse
¢ Udgang [] Veerelse
0] Scenarier {J Bad
# [J Kekken - [J Bryggers
= [] Soveveerelse - [0 Garage
-] Vaerelse D
E.D Bad + D Funkti "
wgmgus »  1.1.02f. Puks (Taend / Shuk Ak)
Garage ¥ 1.2.04.c. Tradios lysdeemper
0 Keeider »  1.4.02. PR styring
# [J udenders »
»
»
»
»

Opret mapper til dine egne funktionsblokke
Symboler/ikoner i IHC Visual
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lkon Nawvn Bemaerkning Vindue
O LK funktionsblok En ariginal LK funktionsblok Funktioner
Enhed, der indeholder bade
L Funktionsblok variable og delprogrammer til Funktioner
opnaelse af en given funktionalitet.
Samling af ensartet emner, f.eks
0 Lokaliteter alle funktionsblokke inden for Funktioner
belysning
RS485 moduler
> Produktinput Installation
+ Produktoutput Installation
k4 Link til... Installation/Funktioner
< Link fra... Installation/Funktioner
5 Input il funktionsblok Funktioner
Output fra funktionsblok Funktioner
- Input til funktionsblok Variabel Funktioner
+ Output fra funktionsblok Variabel Funktioner
Flag Variabel Funktioner
15 Dato \Variabel Funktioner
E7 Ugedag \ariabel Funktioner
O] Tidspunkt \ariabel Funktioner
1B Taeller Variabel Funktioner
N Heltal \ariabel Funktioner
z Timer \ariabel Funktioner
Timertid Variabel Funktioner
#= Enumerator Variabel Funktioner
Gruppering af variable i en
Z Indstillinger funktionsblok, som brugeren af Funktioner
funktionsblokken kan sndre.
Gruppering af interne variable i
funktionsblok. Nar man
= programmere en funktionsblok
0 Interne variable hvor man ensker variable skjultfor | Funktioner i programmeringsmode
brugeren af funktionsblokken,
placerer man de variable i denne
gruppering.
Program til funtionsblok, som
3 Program bestar afeteller flere Programmering
delprogrammer.
3 Daleraara En funktionsblok's program bestar ProarE i
preg af et eller flere delprogrammer g 9
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Gruppering af haendelser, der hver
I Heendelsesgruppering iszer kan aktivere kommandoerne i | Programmering
etdelprogram.
| Heendelse Enkelt heendelse Programmering
Gruppering af betingelser, der skal
& Betingelser (AND) AND'es. Benyites ved Programmering
logikprogrammering.
Gruppering af betingelser, der skal
pal Betingelser (OR) OR'es. Benyttes ved Programmering
logikprogrammering
2 Betingelse Enkelt betingelse Programmering
. Kommandogruppering Gruppering af kommandoer Programmering
I./ kommando Enkel kommando Programmering
I @ Stoppunkt \Variabel Alle vinduer i simuleringsmode
IE Scenarie Variabel Funktionerfinstallation
|Q Lysniveau Variabel Funktioner
Ia |Temperatur [\briabel IFunktioner
| |Helligdag |Variabel |Funktioner
|# |Energi/ Effekt |variabel |Funktioner
i. | Fugtighed |Variabe| EFunktioner
%t ILys |variabel [Funktioner
Symboler/ikoner i IHC Visual
Genvejstaster
Nedenfor er vist en oversigt over genvejstaster i IHC Visual.
Genvejstast Bemarkning
F1 Viser hjzelpetekst for det markerede element
F2 Viser egenskaber for det markerede element
F3 Hvis der er markeret en funktionsblok, vises det tilherende program.
F4 Hop til modsatte link
<Alt-F4= Afslutter IHC Visual
F5 Send projekt
F6 Skifter mellem vinduer
F7 Afslutter simulering
F8 Starter simuleringsmode
F9 Udfarer trinvis simulering
F10 Aktiverer menulinien ved 'Filer'. Efterfelgende kan man navigere med

about:blank
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piletasterne i menulinien

<Shift +F10> Viser popup menu for et markeret element (Svare til at hojreklikke pa
elementet med musen)

<Esc> Hop til konfigarationsmode

<Ctrl+E> Viser dialog til indtastning af simuleringtid og dato

<Ctrl+Z> Fortryd sidste handling

<Ctri+Y=> Udfer fortrudte handlinger

=Ctrl+X> Klip markeret til clipboard

<Ctrl+C> Copy clipboard

<Ctri+V> Indszet klipboard

<Ctri+|> Indsaetindgang

<Ctrl+U= Indseetudgang

<Ctrl+N> Nyt projekt

<Ctrl+0> Aben projekt

<Ctrl+S> Gem projekt

<Ctrl+G=> Gem en funktionsblok

<Ctrl+L> Skiftevis fremkalder simulerings log og skjuler den igen

<Ctrl+Shift+B> Inszet tom funtionsblok

<Delete> Slet markeret

<Break> Indseetislet breakpoint

<Ctri+M=> Indsaet/slet log meerke

Mellemrum Under simulering udferes en felg-funktion, dvs., at den markerede

indgang eller udgang er ON. s lenge mellemrumstangenten er
nedirykket.

<Ctrl+Mellemrum>

Kipper den markerede indgang eller udgang i simuleringsmode

Pil venstre Ekspanderer et markeret element (pa samme made, som man abner
en mappe i Windows Explorer)

Pil hajre Lukker et markeret element (p4 samme made, som man lukker en
mappe i Windows Explorer)

Filop Flytter markeringen en linie op

Pil ned Flytter markeringen en linie ned

12571194
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IHC ServiceView

Introdoktion
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IHC SenviceView er et hjselpeprogram, hvor du kan

+« simulere direkte i installationen — dvs. med de virkelige komponenter

« overvage ressourcer, herunder ind- og udgange

« tvangsstyre ressourcer, herunder ind- og udgange.

Skarmbilledet

Ved opstart henter SeniceView det IHC Visual-projekt, du har liggende i controlleren:

ServiceView

=l Forlad ® Logud

LK IHC® Control
LK IHC® ServiceView

2017.02.07 11:32.02
2017.02.07 10:06:57
2017.02.0708:16:13
2017.01.27 1042:40
2017.01.27 10:39:30
2017.01.27 103325
2017.01.27 10:29:26

J|

= ] Lokaliteter =[] Lokaliteter -
# [] Entré - [J Enwe
= ] Kekken = [} Kekken
=% Kombi relze 4 tast (Ved der) =] 1@1{113,Kpbndshk
=} m
e. Kig # =¥ Kip = Off
(= =B Tryk (everst hajre) = Off ¥ Kip med timer = Off
-» Kokken / 1.1.07.e. Kip taend sluk / Sluk = Tzend med timer = Off
(= =P Tryk (nederst venstre) = Off # =$ Tzend = Off
-» Kekken/ 1.1.07.e. Kip tzend sluk / Kip - B Sluk=0ff
: :TW(MHMHOR E}E&m
£ £ Udgang =0n H Udgang = Off
- ~[d] Scenarier 4 ON puls = Off
# € Lampeudtag (Kekkenloft) 4 OFF puls = Off
B Dm 1 Scenare Taend
# ] Varelse Scenarie Sluk
# ] Bad = [ Indstillinger
# [] Bryggers Z Timer = 00:03:00.000
Garage @[] 1.1.07.e Kip tzend sluk
Kaelder ] Sovevarelse ==t
# ] Udenders Vearelse
Bad
Bryggers |

Advarsel Cirkulzer reference (typ
Advarsel Cirkulzer reference (typ
Advarsel Cirkulzer reference (yp
Advarsel Cirkulzer reference (typ
Advarsel Cirkulzer reference (typ
Advarsel Cirkulzer reference (yp
Advarsel Cirkulzer reference

| b

Loggetind via USB

2017.02.07 122541 Advarss! Cirkuioor reforonce typ || Nawn Kekien /1101 8. Kip lnd shuk/ Trond

Alt arbejde foregar i samme skaarmbillede, som er opdelti fire vinduer (se ovenfor):

+«  @versttil venstre installationsvinduet: Her ser du produkterne som erindsati IHC Visual.

+  @versttil hgjre funktionsvinduet: Her ser du funktionsblokkene, som erindsati IHC Visual.

about:blank
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* Nedersttil venstre: Her ses logningen af de forskellige handlinger.

about:blank

LK IHC Control 3.0

+ Nedersttil hejre: Her er vinduet, hvor du kan endre status pa indgange/udgange samt endre indstilinger pa tidspunkter, timere m.v.

Aktivér indgange og udgange

I{ LK THC® ServiceView
=il Forlad .~ Logud
LK IHC® Control

LK IHC® ServiceView

= 7] Lokaliteter

B Stue
# | Entré
=[] Kekken

= fj. Kombi relz 4 tast (Ved der)
= =¥ Tryk (overst venstre) = Off
-» Keldken/ 1.1.07 e Kip teend sluk / Teend
== Tryk loverst hajre) = Off
-> Kokken/1.1.07 & Klptaendshxrsm

v}KlHean'l_‘l.me K&phﬂdsh‘:ﬂﬁp
=¥ Tryk (nederst hejre) = Off

& Timer = 00:03:00,000

LoggatmdwaUSB

Skift status pa ind- og udgange

+ linstallationvinduet everst til venstre: Markér en indgang eller udgang.

| nederste hajre vindue fremkommer nu en dialogboks, hvor du kan se status for

indgangen/udgangen. For den markerede indgang/udgang har du nu felgende muligheder:

A, For at satte aktuel vaerdi (til OFF eller ON):

1.1 nederste hejre vindue: Markér 'Sast aktuel vaerdi'.
2 Tryk pa ON.
3. Tryk pa ‘Seet veerdi'.

Indstillingen er nu gaeldende.

B. For at opna falg-funktion:

+« Hold mellemrumstasten nede.
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Eksempel: En indgang for kip star OFF.
1. llnstallationsvinduet: Markér indgangen med musen.
2. Tryk pa mellemrumstasten. Nu skifter indgangen til ON.

3. Slip mellemrumstasten, og indgangen gar OFF igen.

C. For at opna kip-funktion:

* Hold <Ctrl + mellemrum> nede.

Eksempel: En indgang for skumringsrelze star OFF.

« Markérden med musen, og tryk derefter pa <Ctrl + mellemrum=. Nu skifter indgangen til ON og forbliver ON, nar du har sluppet tasterne.

» Foratfaindgangen tilbage pa OFF: Tryk <Gtri+mellemrum>. Nu skifter indgangen til OFF og forbliver OFF, nar du har sluppet tasterne.

Sat initialvaardi

Dermed kan du indstille, om en indgang default skal veere OFF (MO) eller ON (NC):
1. Marker 'Szt initialvaerdi’,
2. Klik pa OFF for NO eller ON for NC.
3. Klik til sidst pa 'Seet veerdi'.

Den valgte defaultvaerdi er nu geeldende.

/Endring af setpunkter

about:blank
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£ LK IHC® ServiceView 1§ . - :JQJ_"J
< Forlad ¥ Logud 8 Sprog @) Om
LK IHC® Control

LK IHC® ServiceView

=[] Lokaliteter - = 8] Input -~
+ ] stue "l b Kip = OF =
* [ | Entré - Kip med timer =
= || Kekken - =¥ Tzend med timer = OFf
=% Kombi relze 4 tast (Ved der) . H- Teend = OF
= =¥ Tryk (gverst venstre) = Off [+ = Sluk = Off
-» Kekken/1.1.01 e Kip teend sluk / Teend =& output
= = Tryk {overst hajre) = Off [+ 4= Udgang = Off
-» Kekken/ 1.1.07.e Kip tzend sluk/ Sluk 4 ON puls = Off
= =¥ Tryk (nederst venstre) = Off 4 OFF puls = Off
-* Kokken/1.107.e Kip tsend sluk / Kip Scenarie Taend
=P Tryk (nederst hajre) = Off Scenane Sluk
; E Udgang = On = [ Indstillinger
. -
¢ Lampeudtag (Kekkenloft) # [] 1.1.07.. Kip tzend sluk
* Sovevaerelse w Sovevaerelse
# | | Vaerelse = Verelse e
# ] Bad gaad
- m mﬂg!“
-V =
g:;gg;, Nawn Timer
201702¢ | Note
2017020 | Initial vaerdi 00:03:00,000
2017.02.0
2017.02.0 -
201702 Al A] a| 4]
201701 & — A
* Szt aktuel vaerdi
2017.01.: o0 : |03 : |oo |nnn vaerdi
2017013 [ Bk bt et l_ fos 2 foo ' . —
2017.01.: _J '
¥ ¥ = ¥
4] »]

Logget ind wia USB

Fremgangsmaden er den samme som ved aktivering afindgange/udgange.
1. Indstil tid vha. op/ned-piletasterne for timer, minutter, sekunder og tusindedele sekunder.
2. Tryk pa 'Seet vaerdi'.

Den nye tid er nu programmeret.

Loggen i det bla vindue

| loggen kan du ved at hejreklikke i det bla felt vaelge felgende:

Log haendelser for ikke-linkede datalinjer: Det betyder, at de indgange, som er forbundet til et inputmodul, men ikke er brugt i programmering, vises.
Rens Logbilledet: Her kan du flerne altlog fra det nederste vensire vindue,

Slet Controllerloggen: Her sletter du loggen i controlleren.

For at logge pa en programmeret indgang eller udgang: Hejreklik pa denne i installations- eller funktionsvinduet: Der fremkommer da et logmeerke
(lille blyant). Nu logger programmet enhver aktivering i loggen.
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Logget ind via USB

= 1] Lokaliteter - = B Input -
# [] Stue T * =» Kip = Off 5
[+ Entré ~# Kip med timer = Of
= Kekken “» Teend med timer = Off
= Kombi relze 4 tast (Ved der) # =p Teend = Off
= =¥ Tryk {overst venstre) = OFf # =¥ Sluk = Off
-» Kakken [ 1.1.01.e Kip teend sluk | Teend = ¥ Output
-.5-?Tryt(-muh-i¢e)=0ﬁ # 4= Udgang = Off
2 Kekken1.1.07.e. Kip teend sluk / Sluk 4 ON puls = Off
= =p Tiyk (nederst venstre) = Off 4 OFF puls = Off
<> Kokken / 1.1.01.e. Kip taend sluk / Kip [ Scenarie Teend
[=] Scenarie Sluk
= [ Indstillinger
& Timer = 00:03:00,000
amp ® [] 1.1.01e. Kip teend siuk
B Soveveerelse Zi3 Sovevaerelse
# ] Veerelse by Veerelse e
# ] Bad Bad
=+ Bryggers Bryggers
[ S :] -~ LJ
2017.062 ] Nawn Udgang
zm?.az(a
2017.02( | Note
2017.02.(
2017.02( On |
201702 prov Sstverdi
2017.021 '
2017.01:2
2017.01:
2017.01:
2017013
(o] »]

Logning af data til SD kort

Det er muligt logge data, sa udvalgte ind- og udganges status skrives til SD kort som er placereti controlleren.

For atlogge en ind- eller udgang skal du ferst indszette et "Brugerdefineret ind- eller udgangsprodukt med logning". Derefter skal du linke det il den
ind- eller udgang (eller ON/OFF variabel) som enskes logget. Nar den brugerdefinere komponenter indsat skal du hejreklikke pa "Log udgang" (eller
"Log indgang") og veelge betingenserne for logning. Der er felgende valgmuligheder: "Kun endringer”, "Hver time", "Dagligt”, "Ugentlig”, "Hver maned",

Hvis du ensker at logge de tre komponenter:

Termostat
Luxsensor
Fugtsensor

behever du ikke atindszette et brugerdefineret produkt med logning fordi disse komponent som default har en udgang med logning nar de inds settes.

Eksempel, Logning af udgang til derlas

| dette eksempel vil vi logge udgangen til en derlas. Vi forestiller os at derlasen stremforsynes via en stikkontakt. For at foretage logning indszetter vi en

"Stikkontakt" (i Entreen) og et "Brugerdefineret udgangsprodukt med logning™
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I{ example.vis - LK THC Visual ® i _[ﬂlll
Fler Rediger Vi Indsaet Biblotek Simulering Controlier Qommm Hjeelp
DEE 2R s DR >N
| instalation | Funktioner
=[] Lokaliteter =[] Lokaliteter
#-[J
=]
i o i Dataiine produkter
)
#
+0
#
=0
&[]
O
0
«0
/Indszet produkt: =

Endvidere indseetter vi en blok, hvor udgangen blot felger indgange, som vi kalder "Derlas":

I{ example.vis - LK THC Visual ® = II !LEJ

B KT T B

Derlas Derlas

= e = Ll Dorls
= B Input = & Programmer
= Indgang = F Program
=¥ output = I Haendeber
4 Udgang | Indgang biver sendret
- [Z Indstiinger = o Kommandoer
- 50 Interne variable J/ Udgang = Indgang
[Nyt program element oprettet fra Udgang [

Vi forbinder nu stikkontaktens udganag til funktionsblokens indgang og funktionsblokkens udgang til derlas

131/194

131/194



12/12/25, 3:23 PM

I{ example.vis - LK THC Visual @

about:blank

LK IHC Control 3.0

DM &8 $B2@ >0

Installation Funktioner

[ Lokaliteter «|E O Lokaliteter A
i+ [] Stue # [J Stue
= [J Entré = (] Entré
= 4B Stikkontakt (Ved Der) = L DS
- = 4 Udgang = @] Input
- - Entré/ Dorlds / Indgang - = - Indgang _
=] Scenarier ﬁ "« Entré / Stikkontakt (Ved Der) /Udgang
= @ Brugerdefineret udgangsprodukt med logning = § Output
= ¢ Udgang = ¢ Udgang
.« Entré/ Derlds / Udgang = - Entré / Brugerdefineret udgangsprodukt m—
' # Log Udgang = Off =[] Kekken
= [J Kekken = [J Soveveerelse
= (] Sovevaerelse - [ Veerelse
% [] Veerelse |;| - [ Bad -
K L» | sl
Link mellem Udgang og Udgang oprettet -

Til sidst hajreklikker vi pa "# Log Udgang = Off' og veelger "Egenskaber™: Under "Initial vaerdi” vaelger vi "Kun sndringer”.

Rediger Log Udgang egenskaber

x|

- w
[Lug Udgang
- Tekst il unktionsdokumentation
Logning af d@rlés _‘J
- Noter for hjeslpetekst
-~ Inifial veerdi Ved stramsvigt
| Only changes_dk | [ [~ Gem aktuel veerdi

Rediger I

| oK | Apnuller

For at efterprave atlogningen fungerer rigtigt abner vi IHC ServiceView. Vi markerer Udgangen pa det "Brugerdefinerede udgangsprodukt med logning”
og simulere at den skifter ON/OFF-status ved at trykke pa mellemrumstasten nogle gange. Nu er der skrevet nogle veerdier til en logfilen pa SD-drevet.

For athente denne logfil klikkes pa "Eksport logfil"-knappen i nederste hejre skaermbillede:

about:blank
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£ LK IHC® ServiceView

2l Forlad _” Logud
LK IHC® Control
LK IHC® ServiceView

= 71 Lokaliteter
* [ | Stue
= 1 Entré
= 4B Stikkontakt (Ved Dar)
= 4= Udgang = Off
-» Entré | Derlas / Indgang
@Scenan‘«

= 4=
- Entré | Dorlas / Udgang
‘## Log Udgang = Only changes_dk
] Kakken
- Qo Kombi relae 4 tast (Ved dor)
# € Lampeudtag (Kekkenloft)

1]

= b Brugerdefinerst udgangsprodukt med logning
Udgang = OF]

. 4

201106,30 ‘[51161 - : m lm
2017.06.29 16:54: i
2017.02.08 08:17: Note Datalinje 1.01
2017.02.07 12:35: m
201702 07 12:25 s
2017.02.07 11:32:
2017.02.07 10.06:
2017.02 07 08:16:
2017.01.27 1042

261?01 271039 I
n1 ﬁ‘!n.’tﬁ

LoggdmdulUSB

Gem filen med filtypen csveller td. Hvis logfilen skal ind | MS Excel bruges filtypen tt (se senere).

Nu kan logfilen abnes i f.eks. Programmers notepad:
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R

Ix

DOlE&| 5 @e|& DD |rainTex

| og.oxt |

9,22-10-2015
1,22-10-2015
2-10-2015
2-10-2015
2-10-2015
2-10-2015
o
T

2,2
3.5
4,2
5.3
6,22-10-2015
7,22-10-2015
8,22-10-2015
9,22-10-2015
10,22-10-2015
11,22-10-2015

»

12,22-10-2015

13,22-10-2015
14,22-10-2015
15,22-10-2615

16,22-10-2015

1
. . '
Im P S e

7,22-10-2015

2:50,true
2:50,false
2:57,true
2:58,false
3:18,true
3:19,false
3:20,true
3:20,false
3:21,true
4:53:21,false
4:53:22,true
4:53:23,false
4:53:24,true
4:53:24,false
4:53:25,true
3:26,false
26, true

455
4:53;
4:53:27,false

n

1:27]: 23 |

ANSI  [LIF  [INS Ready

[» x||e

Hver raekke i log-filen indeholder en logning bestaende af 3 tal adskilt af komma:

Tal1: Fortlebende nummerering af logningerne 0, 1, 2.....

Tal 2: Dato og tid for logningen af formatet DD-MM-YYYY hh:mm:ss
Tal 3:Trueffalse afhaengig af om den loggede ind- eller udgang er ON eller OFF

Indlaesning af log-fil i Excel

For atindleese log-filen | MS Excel saledes at hverttal bliver placereti en celle, skal log-filen gemmes som en tekstfil (.td). MS Excel gar som default ud
fra at tallene i en csv-fil er adskilt af Tab-tegn, men nar man indlaeser en tekstfil | MS Excel starter der automatisk en Wizard hvor man har mulighed for

ateendre adskilelsestegnet Tab' til 'Komma':

1) Klik pa "Microsoft office button” og vaelg Abn og naviger hen til logfilen som skal have filtype ".bd" og klik "Abn".
2) Nu starter en Wizard. | ferste skaermbilledevaeiges blot "Next"

about:blank
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Inzste afkrydses "Comma"

1357194
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| s
o
o

Slut Wizarden ved at trykke pa "Finish" og logfilen dbnes i MS Excel:

1367194
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E ot

- Microsoft Excel -—

ﬂ\:‘

4 9"!7"
“) Wl"”"‘?lm'”“'lmlm]& |Acro| @ - = x

IB‘ A,?'il"%luﬂi‘m:l:'ﬂ' E
b ek | B i- 8-

Paste Font famgnn-u{ml. | s*
SIS ‘ o
| Clipboa.. & | — ) Edtng | |
AL "-t_.&J
_« IS CYSRRRN T
Y 0 22/10/201504:52  TRUE i

| 2| 1 22/10/201504:52  FALSE
3 2 22/10/201504:52  TRUE
| 4| 3 22/10/201504:52  FALSE
B8 4 22/10/201504:53 TRUE bl
L& ] 5 22/10/201504:53  FALSE |
L7] 6 22/10/201504:53  TRUE
8| 7 22/10/201504:53  FALSE
Bl 8 22/10/201504:53  TRUE
10 “ 22/10/201504:53  FALSE
(11 10 22/10/201504:53  TRUE
12| 11 22/10/201504:53  FALSE
13 12 22/10/201504:53 TRUE
14 13 22/10/201504:53  FALSE
|15 14 22/10/201504:53  TRUE
16 n/2n 1-

SMS modem

Hvis du har installeret et SMS modem har du mulighed for at z2ndre indstillinger i ServiceView. Det geres ved at navigere frem til den egenskab som du

vil ndre i Installationsvinduet og herefter fortage aendringen i vinduet nederst til hajre.
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Installation

I: Funktioner I

= | Lokaliteter
=] 1B - Varelse
- Tk d tast
&+ i Stikkontakt
# 3 Temperatur sensor
=-8M8 Modem
= [ Modem-indstillinger

- Pin-kode
e % Telephone nurmbers #1-#10
=]

#E Telefonnummer 12 =

& Telefonnummer 13 =

# Telefonnuramer 14 =

f i # Telefonnummer 15 =

l ; # Telefonnummer 16 =

8 Telefonnummer 17 =

# Telefonnumemer 18 =

# Telefonnummer 19 =

| # Telefonnummer 20 =
#-[# Telephone numbers ¥21-#30

nummer 1

Telephone numbers #11-#20

"= 7] Lokaliteter

# [J 1B - Verelse

Loggetind wia USB

: Navn Telefonnummer 11
Note

+4544207211 Seet vaerdi

=10l x|

IHC ServiceView
IHC Viewer

IHC SceneDesign

Opbyg en grafisk visning af din installation

Den grafiske visning opbygger du ud fra:
+ DitHC Visual-projekt

+ Plantegninger eller lignende over dit hus.

Visning i SceneView eller WebSceneView

I SceneDesign veelger du, om den grafiske visning skal kunne ses i SceneView eller Web Scene\View.

Overordet fremgangsmade

1. Du opretter et SceneDesign-projekt: Hent IHC Control-projektfilen ind | SceneDesign.

2. Du opretter en scene, fx for stueplanet. Du vaelger, om scenen skal vises i SceneView eller Web SceneView, og henter plantegningen ind i

programmet.

3. Du opretter derefter den naeste scene og arbejder med denne —osv.
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4. Foratbringe &ndringerne til virke i den fysiske installation; Send filen til controlleren,
Opstart med ‘Login’
Login er beskrevet under "Feelles for Viewer-programmerne”.

Opstartshilledet

| SceneDesign arbejder hele tiden i samme skarmbillede. Det bestar af tre vinduer:

LK IHC Control
LK IHC SceneDesign - MyScene

Scene navigeri... ﬁ ZL‘ Lys elementer
SceneView i -

B Q 1

Klima elementer

Energi elementer

Generelle elementer

Tryk elementer
Scenarie elementer
o Alarm elementer
e — I i
Installation N Tekst elementer
Funktioner 4] | Lr‘ Navigerings elementer

Afbrudt

Midtervinduet: Her ser du en af plantegningerne, som du har satind.

Venstre vindue: Bestar i virkeligheden af tre vinduer. Skift mellem disse sker med musen:
-'Scenenavigering': Her veelger du, hviken scene (hvilket plan) der skal vises | midtervinduet.
Der er to mappestrukturer: En for visning | SceneView og en for visnig i Web SceneView.
-'Installation”: Du ser da installationsvinduet i IHC Visual-projektet

-'Funktioner”: Du ser da funktionsvinduet i IHC Visual-projektet.

Hejre vindue (elementvinduet): Herfra "henter” du installationenselementer (lamper, svagstremstryk etc.).

Valg sprog

Du kan vaelge mellem engelsk og dansk sprog:

« |Imemulinjen: Vaelg 'Fil' - 'Sprog". Efter ny opstart er det valgte sprog gaeldende.

Overordet fremgangsmade

1. Du opretter et SceneDesign-projekt: Hent IHC Control-projektfilen ind | SceneDesign.

2. Forfxstueplanet opretter du en scene: Hent plantegningen ind i programmet. Du arbejder nu med den grafiske visning af planet.
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3. Du opretter derefter de @wrige scener pa samme made og arbejder med disse.

4. Foratbringe sndringerne til virke i den fysiske installation: Send filen til controlleren.

Opret, og gem et SceneDesign-projekt

1. Imenulinjen: Vaalg 'Fil’ - "Nyt projekt [Crl + N]

2. Udfyld dialogboksen:

Scene projekt egenskaber ‘5[

Denne dialog benyttes Uil aendring af indstillingerne for el
scene projekt I

 Projekt indstillinger
Projekt navn  [\itScene Projekt
Projekt beskrivelse I
IHC Projekt fil —
Hentfra disk | Hentfra IHC Controller |

0K I Annuller l

Projektnavn: Her skal du angive et nawn til det SceneDesign-projekt, du skal til at oprette.
Projektbeskrivelse: Giv her en kort beskrivelse af SceneDesign-projekiet.

IHC projektfil: Her skal du angive, hvorfra du henter den IHC Visual-projektfil, der skal danne grundlag for den SceneDesign-projekffil, du skal til atlave:

'Hent fra controller’. Klik her, hvis du vil hente projektet fra controlleren’.
'Hent fra controller-ikonet er gratonet (ikke valgbar), hvis controlleren ikke er forbundet til din pe.

'Hent fra disk": Klik her, hvis projektet ligger pa computerens harddisk, pa diskette eller pa cd- rom. Find herefter den sti, hvor projektet ligger.

3. Nardu har udfyldt menuboksen: Klik 'OK'.

Projektet er nu oprettet og gemt.

Abn et SceneDesign-projekt

Abn projektfil gemt pa disk (harddisk/diskette/ed-rom)
« Imenulinjen: Velg Fil' — 'Abn’ [Ctrl + O]
Abn projektfil gemti controlleren

» Imenulinjen: Valg 'Controller' - 'Abn fra controller [Ctrl + Shift + O]

Kun ét projekt abent ad gangen

Har du allerede en projektfil inde i SceneDesign, vil programmet sperge, om den allerede abne fil skal gemmes.Derfor: Gem den eksisterede fil, inden

du abner en ny.

Gem et SceneDesign-projekt

Gem projekt pa disk (harddisk/diskette/cd-rom)

+ Imenulinjen: Klik pa 'Fil' — 'Gem' [Ctrl + S].

Gem projekt i controlleren

¢« Imenulinjen: Klik pa ‘Controller’' - ‘Gem projekt pa controller’ [F5].
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'Gem projekt som'

Benyt dette, hvis du tager udgangspunkti et eksisterede projekt, men ensker atgemme det som et nyt projekt:

* Imenulinjen: Klik pa 'Fil' — 'Gem projekt som’ [Ingen genvej].

Opret en scene i dit SceneDesign-projekt

1.1 Scenenavigeringsvinduet (til venstre): Klik pa "Scenenavigering’, sa dette bliver valgt.

1. Hajreklik derefter pa mappen 'SceneView' eller mappen Web SceneView', og vazlg 'Tilfej ny scene'. Nedenstaende dialogboks fremkommer:

Scene egenskaber 5}

Denne dislog berttes il mndving af egenckabeme foren
scene I

Indstillinger

Scene navn ISt_,eman

Scene beskrivelse I

Scene billede [iaglesovei grundplan.gif

Vaelg billede |

OKIhmlller

Scenenavn: Skrivscenens nawvn, f.eks 'Stueplan’

Scenebeskrivelse: Ultrakort beskrivelse af scenen, ix'Alarm’. Teksten vises, nar du holder musen over scenen.

Scenebillede: Tegning af scenen i JPG eller GIF-format. Pa cd'en findes 'OpenOffice.org Draw’, som du kan anvende til fremstilling af
baggrundshbillederne i JPG eller GIF-formatet. Du kan ogsa bruge programmet til at konvertere plantegninger fra fxAutocad's DXF-format til JPG.
Nzermere information om OpenOffice.org finder du pa hittp/www openoffice.org.

Scenen kan du herefter se | programmet SceneView.
Slet en scene
1. | Scenenavigationsvinduet (til venstre): Klik pa 'Scenenavigation’.
2. Hyis derervistet + tegn til venstre for mappen 'SceneView": Abn mappen ved at klikke pa + tegnet (Vises et—tegn (minus), er mappen allerede
aben. Du sernu alle scener i projektet.
3. Hajreklik pa scenen, du vil slette, og vaelg 'Fiern scene’.
Redigér en scene

1. I Scenenavigationsvinduet (til venstre): Klik pa 'Scenenavigering'.

2. Hajreklik pa scenen, du vil redigere, og veelg 'Sceneegenskaber"

Sceneelementer

| 'Sceneelement-vinduet til hejre findes 8 scenelementer:

Lyselementer

s Klik med musen pa ‘Lyselementer’. Du ser nu forskellige ikoner for lamper. Disse bruges til at vise, om en lampe er taendt eller slukket.
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* Foratse betegnelsen for en lampetype: Peg med musen pa lampen.
Klimaelementer

» Klik med musen pa Klimaelementer'. Du ser nu forskellige ikoner for eks. varme, vindue, dar m.v. Disse bruges til at vise, om fxen der er aben
eller lukket - eller om der er varme pa elller gj.

» Foratse betegnelsen for en Klimaelementtype: Peg med musen pa klimaelement.
Generelle elementer
Du ser nu forskellige ikoner: UR, Timer, E-mail mv.. Bruger du fxtil at vise, at du har faet mail.
Scenarieelementer
Klik med musen, og du ser forskellige ikoner for scenarier, fxen knap for rengering: Aktiverer du denne, kan du fa rengaringslyset til at tasnde.
Alarmelementer
Du ser nu forskellige ikoner for alarm visning, Bruger du fx il at vise frostalarm, gasalarm m.v.
Visningselementer
Dette ikon bruges til at vise, fxom en timer taeller.
Tekstelementer
Dette ikon bruger du til at vise forskellige tekster, fxfra en enumrator.
Navigeringselementer

De to ikoner her er til felgende:
- Forste ikon bruges til at hoppe i mellem de forskellige scener. Ses ved et "hus”.

- Detandet ikon bruges til det samme, men her kan "huset’ ikke ses.

Opbyg den grafiske brugergranseflade

+ | hagjre vindue: Treek med musen sceneelementer ind pa tegningen.

* |venstre vindue: Traek med musen IHC Visual-ressourcer til sceneelementerne.
Styring i SceneView

Til alle sceneelementer — undtagen navigeringselementet - kan du tilknytte IHC Visual-ressourcer, som du | SceneView kan styre via sceneelementet.
Den mulige styring afhaenger af ressourcetypen:

Styr status

Styringsmuligheden for fxen indgang vil veere:
+ Ved tryk pa venstre musetast il indgangen blive sat til ON.
+ \Ved slip vil indgangen blive sat il OFF.

Dvs, at funktionaliteten svarer til et fysisk svagstremstryk.
Redigér veerdi

Dette geelder fx for en teeller. | SceneView bliver de tilknyttede ressourcer tilgaengelige saledes:

+ Hajreklik pa sceneelementet. Herved fremkommer en pop-up menu med mulighed for valg af ressource,
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Desuden er det muligt at udpege én af de tilknyttede ressourcer til et sceneelementet som "direkte”

valgbar. Herved kan du fxkippe (taende/slukke) en lampe direkte ved et venstre museklik pa scene-

elementet.

Eksempel med SKOT-lampe

I IHC Visual har vi gjort felgende:

1. Indsatetlampeudtag (til SKOT-lampen) samt et betjeningstryk.

2. Begge produker har vi forbundet til funktionsbloken:

'1.4.05 trappeautomat med indikator for imerud|eb’, hvis funktion er:

- Nar lyset teendes pa trykket, igangs settes en timer.
- Timeren starter forfra ved hvert tryk
- Ved udleb af timeren slukkes lyset.

3. Timeren har vi indstillettil 5 minutter.

Programmet ser saledes ud i IHC Visual:

I{ unavngivet - IHC Yisual

(Hler Redger Vis Indsset Bblotek Simuering Contraller Dokumentstion Hieslp

DS®E ?

I

Installation Funktioner

U Trvkdtast
= =p Tryk (gverst venstre)
! =+ Udendgrs [ 1.4.05. Trappeautomat med indikator f
= Trykigverst haire)
= Tryk (nederst venstre)

vk

o
+
2

4~ Udendsrs | Tryk 4 tast | Tryk (gverst venstr

= Indgang for skumring

" = Tryk (nederst hgjre) = 4] output
f',_.‘n Lampeudtag = ¢= Udganag for lys
i~ 4 Udgang - =» Udenders [ Lampeudtag | Udgang
¢~ Udendgrs | 1,4.05. Trappeautomat med indikator f 4= Udgang for indikering
- & Trappetimer = 00;02:00,000
E Blinktimer on = 00:00:01,000
T Blinktimer off = 00:00:00,500
] - — Al I 2
ILirk mellem Lidgang for Iys og Udgang oprettet L
4. 1IHC Visual har vi som det sidste sendt projektet til controlleren.

| SceneDesign ger du nu felgende

1. Opret et nyt SceneDesign-projekt:

a. Veelg i menulinjen: Fil' — "Nyt projekt’

b. | dialogboksen: Udfyld 'Projektnawn’, fx '"Mit_hus.icZ, og 'Projektbeskrivelse’, og

veelg 'Hent fra IHC controller'.

c. SceneDesign henter nu Visual-projektet med SKOT-lampen.

For at se projektet: Klik i navigeringsvinduet pa hhv. 'Installation’ og 'Funktioner'.

2. Opret en scene:
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a. | venstre vindue: Klik pa 'Scenenavigering'.

b. | folderen: Hejreklik pa 'SceneView', og klik derefter pa Tilfej scene’. Veelg nawn.

c. | dialogboksen: Udfyld 'Scenenawn’, 'Scenebeskrivelse' og 'Scenebillede’ (nawn pa plantegning). og find dit billede (din plantegning) med 'Vaelg
billede'. SceneDesign henter nu billedetind.

3.Vier nu klar til selve arbejdet med den oprettede scene

a. | vinduettil hajre: Klik pa knappen 'Lyselementer’. Klik pa SKOT-lampen, og treek den ind pa sin plads i tegningen.

b.Nar du slipper elementet, remkommer en dialogboks, 'Sceneelement-konfiguration':

Scene element konfiguration ‘Zﬂ
Denne dislog benyltes 8l konfigurering af detvalgle scens
element I

Hovedressource none
Inverteret tilstand [~

Q %? S ?@ SKOT lampe
07— v

~Betegnelsestekst Formatering

Betegnelse [SKOT lampe L Billedstorrelse iI—M— _LI
Beskrivelse |— : s
e w|| S [
Inaktiv tekst ,— ! Betegnelsesposition m
Tekst position Im

oK | annulter |

Fanebladene averst:

Overblik: Herunder findes det, du ser pa billedet nu.

Elementer: Klik her, og du vil se de ressourcer, du har tilknyttet (ingen endnu).
Betegnelsestekst:

Aktivtekst: Det, du her skriver, bliver i SceneViiew vist, nar lampen er teendt.

Inaktivtekst: Det, du her skriver, bliver i ScenView vist, nar lampen er slukket.

c. | venstre vindue: Klik pa 'Funktioner', og traek funktionsblokkens 'Udgang for lys' over pa sceneelementet 'SKOT-lampe’, og slip.
d. | pop-up boksen: Vaelg 'Fa element til at reflektere ressourcens status'. Dette betyder, at sceneelementet vil vise status af udgangen.

e. Nu ser du igen dialogboksen 'Sceneelement-konfiguration’, men denne gang med dine indtastninger og funktionsblokken lilfajet som
hovedressource.
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Scene element konfiguration

Denne dialog beryttes 4l konfigurering af det valgte scene
element I
| {2) Overtiik’| B Elementer |

Hovedressource Udenders / Lampeudtag / Udgang
Inverteret tilstand [~

~Element model

Q QU' ¢:\ e@ SKO%mpa
QF7—e

g 1 1ak ot ~For ter
~Beteg F g

Betegnelse lBKOTIamDG ! | Billedstarrelse g I W L |
Beib ] Skriftsterrels

iftsterrelse
Aktiv tekst | ¥ % I L2 - |
Inaktiv tekst | ! Betegnelsesposition |Top vl

Tekst position |conium «

0K I Annuller I

Du kan se hovedressourcen, hvis du klikker pa fanabladet 'Elementer’.
f. Ivinduet til venstre: Traek funktionsblokkens indgang Tryk' over pa SKOT-lampen, og slip den.

g. | dialogboksen: Vaelg 'Tilfej ressource til elementmenu’.

h. Navigér ned til imeren i funktionsblokken, og treek den over pa SKOT-lampen, og slip den. Veelg Tilfaj ressource til element menu'.

P4 'Elementer' -fanebladet kan du se, atindgangen og timeren nu er knyttet til sceneelementet 'SKOT-lampe"

Scene element konfiguration

Denne dialog benyttes il konfigurering af detvalgle ccene
elerment I
&) Overblik
Ressource
ok {everstvenstre) follow Udenders | Trvk 4 tast! Trvk (everst ... &

=

4%~

]TI Annuller l
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Fanebladet viser, hvilke ressourcer der er tilknyttet til et sceneelementet. For atredigere i en ressource i listen:
Dobbeltklik pa ressourcen - eller markér den, og klik pa .... forneden.

Du kan afkrydse 'Direct ud for en afressourceme i listen. Dette betyder atdu i IHC SceneView kan styre ressourcerne direkte ved at venstreklikke pa
sceneelementet.

NB! Dette gaelder kun tryk.

Tilsvarende galder for andre ressourcer

Ovenstaende var kun etenkelt eksempel. Du vil kunne finde tilsvarende for andre ressourcer.

Snap to grid

Nar du har placeret et sceneelement og efterfelgende flytter det, kan du holder Ctrl-tasten nede og samtidigt treekke sceneelementet over pa scenen.

Dette bevirker, at elementet bliver "suget” ind til det nermeste af en reekke punkier i et rektangulsert usynligt gitter. Dette gor det nemmere at placere
scene- elementer pant pa scenen. Denne funktionalitet kaldes "Snap to grid™.

Virkemade i SceneView

Detindsatte sceneelement fra foregaende afsnit vil fremtraede pa felgende vis | SceneView:

* narudgangen er slukket, vises et grat element:

SKOT lampe

P

« narudgangen er taendt, vises etgult:

SKOT lampe

D

Nar du klikker pa sceneelementet med venstre musetast, vil funktionsblokken blive aktiveret,
hvorved udgangen skifter status.

+« Nardu hgjreklikker pa sceneelementet, vil en pop-up menu blive vist
Vzelger du menupunktet 'Indgang’, aktiverer programmet trappetimeren. \led valg af Timer' er

det muligt at redigere vaardien aftimeren.

E-mail

For indgange, udgange og flag kan man tilfeje en e-mail, som vil blive afsendt, nér ressourcen antager en bestemt vaerdi:

» Hajreklik pa ressourcen i IHC Control-projektet, og veelg Tilfaj e-mail besked'i pop-up menuen. Herefter remkommer falgende dialog:
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E-mail besked setup

Indtact hasndelce for besked camt e-mail meddelelce..

Ressource indstillinger
Ressource Udenders | Trvk 4 tast Trvk (pverst venstre)

Handelses type |Fra inaktiv il aktiv "'I

E-mail indsli!!ingnf— =
Modtagere |jel@hotmail.com

Emne [-,,dr, lys
Besked |Lysettendes

Tiltej besked | Annulter |

Handelsestype: Angiv, om programmet skal sende e-mail ved skift fra ON til OFF - eller fra OFF til ON.

Modtagere: Angive-mail adresserne pd modtagererne. Adskil e-mail adresser ved semikolon, INGEN mellermrum. Nar felterne er udfidt: Klik pa 'Tilfej

besked'.

NB! | Administrator-programmet skal du szette SceneDesign-programmet op til en SMPT-server. Husk at kontrollere, om controlleren kan sende til den

angivne adresse, som beskrevetunder "Testaf e-mail adresse”.

Oversigt og redigering af opsatte SMS og e-mail beskeder

Ved i IHC SceneDesign klik pa 'Projekt -> 'Beskeder’, fremkommer en komplet liste over konfigurerede SMS og e-mail beskeder:

I{ Besked setup B

=l

Denne dialog viser alle konhgurerede ressource besheder |
——
Type | Tid | Ressource | Emne | Modtager | ¢|*
E-mail 1241172011 07-... Stue s Iryk 4 tasti... Lys slukketi stue hel@hotrnail.com =]
SMS —1 241172011 07..., Stue { Tryk 4 tast]... Lys slukket i stue 1000100000000000...

E-mail 12411172011 07.... Stue i Tryk 4 tasti... Lys tendti stue

hel@hotrmail corr

=

Fiem | Rediger | Luk |

Bemaerk at der ikke vises telefonnumre direkie under modtagere af SMS beskeder men en talsekvens pa 30 nuller og éttaller svarende til de

telefonnumre som er valgt (se nummereti IHC Visual under SMS Egenskaber), f.eks.:

001000100000000000000000000000 = Nummer 3 og Nummer 7 er valgt.

| denne dialog kan du ogsa slette eller redigere e-mail og SMS beskeder: Markér beskeden, og klik pa ‘Fjern' / 'Rediger".

Opret e-mail kontrol af et input

Du kan styre inputs til IHC installationen med e-mails:

|Administrator-programmet: Opsaet SceneDesign til at modtage e-mails til kontrol — se "Opsztning af e-mail konto til e-mail kontrol".
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Eksempel: Opret en e-mail kontrol afen indgang
Vi benytter en indgang til at kippe udgang. Vi teenker os, at vi har lavet dette program i IHC Visual og derefter sendt det til controlleren.

Herefter foregar opsaetningen af e-mail kontrollen i SceneDesign:

1. Indsztsceneelementet 'PARC-lampe'ien scene.

2. Trak udgangen over pa ikonet, og slip musetasten. Felgende menuboks fremkommer:

3. Velg 'Fa elementftil at reflektere ressourcens status’. PARC-lampe elementet viser status af udgangen: Hajreklik pa indgangen, og veaelg "Tilfej
e-mail kontrol" i popup menuen. Falgende dialog vises:

E-mail kontrol opsaetning 2 )_EJ

Opsaining af e-mail korrol egenskaberne. .. P. I

- Ressource indstillinger
Ressource Open APl demo [ Light show [ Start

Ressource handling IT.!end [ I

Tilbagesend bekraftelse [

- Autentifikations indstillinger

Udlos via tekst |11 taend lys

Autentifikations metode 3wvejs handtyk =

Bekraft via adresse |mkz@1k‘dk

Tilfej e-mail kontrol |  Annuller |

Ressource: Her vises teksttil identifikation af ressourcen.

Ressourcehandling: Angiver, hvilken handling der skal foretages pa ressourcen. Handlingerne kan valges i en drop-down boks, For det viste input er
der falgende muligheder: Taend', 'Sluk’ eller 'Send puls’.

Tilbagesend bekraftelse: SceneDesign sender en e-mail som bekraeftelse, nar handlingen er udfart.

Udles via tekst: Angiv her en tekst, som udleser handlingen. Det er den tekst, som skal angives i e-mailen. Der skelnes ikke mellem store og sma
bogstaver. Den angivne tekstskal blot vaere en del af den tekst, som er angiveti e-mailens emnefelt. Saledes vil ALLE e-mails med nedenstaende
emner:

- kip

- KiP

- Vi skal have kippers til forret!

-Jeg tror, jeg skipper forretten!

aktivere e-mail kontrol pa indgangen. Det er derfor vigtigt, at man angiver den udlpsende tekst med omtanke. Det skal sikres:

-atden ikke udleser andre e-mail kontroller

- atden ikke ved en fejltagelse bliver forvekslet med en almindelig mail.

En bedre udlesende tekst kunne fxvaere:

Kipindgang1

som star for "Kip indgang nr. 1"

Autentifikationsmetode: Her kan du angive, hvordan controlleren skal reagere pa e-mails. Der er felgende muligheder:

Direkte kontrol: Alle kan styre inputtet ved at sende e-mail, og handlingen skal ikke bekraeftes.

Afsenderbaseret: Kun e-mail afsendtfra den adresse, som er angiveti feltet "Autenficeret afsender” kan udfere e-mail kontrol. E-mails fra andre
adresser il blive ignoreret.

NB! Ignorerede e-mails fremgar ikke af e-mail kontrol-loggen i SceneDesign.

3-vejs handtryk: Nar etinput, som benytter denne autentifikationsmetode seges styret via e-mail kontrol, bliver en e-mail sendt til den adresse, der er
angivet i feltet "Bekreeft via adresse” - som vist nedenfor:

Modtageren skal herefter blot besvare mailen uden at skrive nogeti den. Herefter bliver handlingen udfart. Bliver en e-mail ikke besvaret, bliver
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handlingen ikke udfert.
Husk at kontrollere, om SceneDesign kan sende til den angivne adresse - som beskrevet under “Nofifikationsbeskeder”.

Aktivering med e-mail

Nar du har oprettet e-mail kontrollen og sendt SceneDesign-projektet til Viewer modulet (husk at logge pa), kan du akfivere indgangen ved at sende
felgende mail:

Aktivering med mobiltelefon

Pa markedet findes mobiltelefoner, der direkte kan sende e-mails, og pa disse telefoner kan kontrollen aktiveres som angivet ovenfor. Ved telefoner,
som udelukkende kan sende SMS, kan man ofte benytte sig af en "SMS til e-mail service”, som de fleste teleudbydere tilbyder. Man sender en SMS il
ettelefonnummer, og her omsaettes SMS-beskeden til en e-mail. Hvis man fx har Telia som udbyder, vil man saledes kunne aktivere ovenstdende e-
mail kontrol ved at sende en SMS -besked:

El@Stroem.com kip

til telefonnummeret 1010, som er nummeret pa Telia's SMS til e-mail service.

Oversigt og redigering af opsatte SMS og e-mails kontroller

| IHC SceneDesign klik pa 'Projekt’ -> 'Kontroller'. Herefter vises en oversigt over alle SMS og e-mails kontroller i projektet:

I Kontrol setup x|
Denne dizlog viser alle konfigurereds kontrollereds R
rescourcer

Tvpe Ressource Udlasningstekst| Handling Autentifikation [1]*>
SMS & Stue ! Tryk 4 tast) Trvk (werstvenstre taendlysStue  Teand Afsender baseret

E-mail _% Stue § Tryk 4 tast) Trvk (overst hojre)  sluklysStue Sluk Afsender baseret
SMS 4 Stue/ Tryk 4 tast/ Trok (overst hajre)  slukLysStus Sluk Atsender baserel

Type: E-mail eller SMS baseret.

Ressource: Hvilken ressource der styres.

Udlesningstekst: Hvilken udlesningsstreng, der er sendt til Viewer modulet.

Handling: Her vises hvilken handling der udferes ved beskeden.

Autentifikations metode: Her angives om modemet accepterer kontrol besked fra alle e-mails/telefoner, eller om det kun er udvalgte e-mails/telefoner
som kan sende kontrol besked ("Afsender baseret”).

SMS modem

Hyvis du har installeret et SMS modem kan IHC Control systemet overvages og styres med SMS beskeder. Fremgangsmaden er folgende:

Hajreklik pa den ind- eller udgang som du il styre eller overvage med SMS beskeder:
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Fil Controller Projekt

LK IHC Control

LK IHC SceneDesign - Grundplan

Scene navigering

Installation

2 -»
= 1B-Vea
= Trvk {averst
¥ Tryk {neder
= Trvk (neder
% 4 Stikkontaki (18

0%

=

+_| Tilfaj e-mail besked
4 | Tilfj SMS besked
4 Tilfej e-mail kentrol
4 Tilfej S kontrol

@

Sidsen IR aktivering
uar 00:00:00

4 22 Temperatur se
=l M5 Modem

Konfigurer ressource b

= [ Modem-indst
. Pin-kode

53] Telephane nt
2] Telephone nt
[ LA Telephone ny

7] Sovevarelse
[l Varelse

Funktioner

§§§5:;:“ ¥

| =

Brugeren admin er logget ind pa localhost : 443

S—_

o
yaN

Klima elementer

|»

Energi elemen...

Generelle ele...

Tivk elementer

Scenarie elem...

Alarm elementer

Visnings elem...

Tekst elementer

off

Mavigerings el...

Afheengig af om du vil overvage eller styre en ind- eller udgang veelger du:

Overvagning - Tilfej SMS besked
Styring - Tilfaj SMS kontrol

Tilfe] SMS besked
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Resource: Her star oplysninger om ind- eller udgange: Lokalitet/ komponent/ Knap-placering
Handelsestype: Her vaelges hvilken haendelse, som skal aktivere SMS beskeden.
Modtagere: Afkryds her hvilke telefonnumre, som skal have beskeden. Numrene svarer til det nummer som det enkelte telefonnummer har | listen over

telefonnumre i SMS modemets egenskabsdialog | IHC Visual,

Besked: Her skriver du den tekst som skal sendes.

Styring - Tilfej SMS kontrol

1517194
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5MS kontrol opsaetning iy Ej

Opsssining af BMS kontrol egenskabeme...

"Ressource indstillinger
Ressource Entré [ Noglering / Trvk 1 (averst)
Ressource handling |74 -
Tilbagesend bekraeftelse [~
‘Autentifikations indstillinger
Udles via tekst |Tagnd lys
Autentifikations metode |Afsender baseret 'l
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10
= m N & s B =5 5 = B

1 12 13 14

e 16 17 18 19 20
Autentificeret afsender e -

20 2% 7 i 26 27 28 29 30

B N B

0@ la

Tilfej SMS kontrol Annuller

Resource: Her star oplysninger om ind- eller udgange: Lokalitet/ komponent/ Knap-placering

Resource handling: Her angives hviken handling der skal udferes pa ressourcen nar SMS kontrol beskeden modtages.
Tilbagesend bekraftigelse: Afkryds denne rubrik hvis modemet skal sende en bekraeftigelse pa at SMS kontrol beskeden er modtaget.

Udlas via tekst: Angiv her den tekst, som skal aktivere handlingen.

Autentificeret metode: Her vaelger man om modemet accepterer SMS besked fra alle telefoner, eller om det kun er udvalgte numre som kan sende

kontrol besked ("Afsender baseret”).

Autentificeret afsender: Hvis man har valgt ‘Afsender baseret fremkommer der en liste med afkryds ningsfelter, hvor man kan angive hvilke
telefonnumre, som ma sende SMS kontrol beskeder. Numrene svarer til det nummer som det enkelte telefonnummer hari listen over telefonnumre

SMS modemets egenskabsdialog i IHC Visual.

Ud over de ovenfor naavnte SMS kontrol og SMS beskeder, som er tilknyttes enkelte ressourcer som ind- og udgange er det muligt at lave generelle
indstillinger som gaelder ved stremudfald og forseg pa uatoriseret afgang. Disse indstillinger foretages i IHC Administrator

Beskrivelse af 'Projekt’-menupunktet i menulinjen:

Egenskaber: Her ses projeki navnet og IHC Control-projekistien

Beskeder: Her vises indgange og udgange, der er sat op til at sende besked "ud af huset". Vied at vaelge en opsaetning kan man trykke pa '‘Rediger' og

'Rediger denne opsatning'.

Kontrol: Her kan man se, hvilke af de udgange, som har tilknyttet en mail- eller SMS-opsaetning, modtager en besked "udefra”. Ved at veelge en

opsatning kan man trykke pa rediger og rediger denne opsastning.
IHC SceneDesign
IHC SceneView

Du hari IHC SceneDesign opbygget den grafiske visning og gemt projektet i controlleren. Mu starter du IHC SceneView op for at overvage

installationen:

« Dukan nemtse/overskue, hvad "der foregar” i din IHC Control-installation.

= Dukaniprogrammetlet 2endre en raekke indstillinger, som er programmeret i IHC Visual, fx

- Efterlebstid for en PIR

- Rampetid for lysdamper (dvs., hvor hurtigt lyset deempes til det enskede niveau).

IHC SceneView er den grafiske brugergraenseflade til overvagning og styring IHC Control- installationen.
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g“ ad ,~Logud 7 Genindlss projekt | Notifikationslog 4 Kontrol log

LK IHC Control

LK IHC SceneView

s

-

A

(

(Mit Hus )
( Hus Status ) ( Lys Status ) C Senarier )
Alarm ammeret/dearmeret IF Stue g i Rengering h
4 / B
Kokken .
Indbrud status Spisning
- e
-%:(- Sovevarelse T |
:e Hjemmebiograf
Der/vindue status “
Udendors 2
n @ Fest
E-mail Styrede stikkontakter Y
A Sovelys
=y ® it
A \. g A L i

Brugeren admin er logget ind via USE

For skabe et bedre overblik over IHC Control-installationen kan den veere opdelti et antal scener. En scene er typisk en plantegning samt elementerne,

fxen lampe. Navigation mellem scenerne kan du foretage to steder:

+ ltreestrukturen til venstre i skeermbilledet

« Panavigationselementerne, hvis disse er lagtind pa tegningeme.

Pilene mellem vinduerne bruger du til at minimere treestrukturen til venstre: Pil hejre abner, og pil venstre lukker.

Til hajre vises den valgte scene.

For at se en pop-up menu over de tilknyttede ressourcer:

» Hajreklik pa et sceneelement

For at &ndre en ressources status:

» Hejreklik pa dennes pop-up menu.

Hvis en afressourcerne i pop-up menu er sattil 'Direkte’, kan du a&ndre status direkte:

* ‘enstreklik pa sceneelementet.

Genindlaes projekt

Hvis du foretager andringer i SceneDesign og vil se disse i SceneView: Valg 'Genindlaes projekt’. Programmet genindlaeser da SceneDesign-

projektet.

Alternativt kan du starte SceneView op igen.
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Notifikationslog

Vied at klikke pa dette menupunkt far man vist en liste over afsendte e-mail og SMS beskeder (kraever SMS modem). Man kan dobbeltklikke pa en e-
mail eller SMS i listen og fa vist indholdet. Alternativt kan man markere den og klikke pa 'Vis meddelelse'.

Hvis du erlogget ind som administrator, kan du temme loggen:

» Klik pa 'Tem log'slettes listen af e-mails og SMS beskeder.

Kontrol log

Du kan fa en oversigt over, hvilke e-mails og SMS beskeder der er modtaget af controlleren (SMS beskeder krasver at SMS modemetinstalleret):

= Imenulinjen: Klik pa 'Kontrol log' - og felgende dialog fremkommer:

I Xontrol log
Falgende tabel viser de registrereds haendelser for kontral i
Type | Tid | Btatus | Udlasningstekst | Afsende [4]»
SMS  _$131012/2011 10:47:21  Udfert taendLysStue +4544207211 =
SMS  _#12112/2011 15:35:08  Udfart slukLysStue +454420721 =
E-mail —#1212/201111:5352 Udfert taendLysStue hel@hotmail.com
E-mail 4121212011 11:5350 Udfart slukLysStue hel@hotmail com
E-mail —# 121202011 11:53:33  Udfart taendlysStue hel@hotmail.com
E-mail —#121212011 11:53:31  Udfart sluklysStue hel@hotmail.com
E-mail _4 1211212011 11:53:30 Udfart taendlLysStue hel@hotmail com
E-mail _#121n12/2011 11:51:14  Udfart glukLysStue hel@hotmail.com :1
Vis I Tem log J Luk I

Af dialogen fremgar:

Type

Hvilken resource der styres

Hvilken udlgsningsstreng, der ser er sendt til Viewer modulet.
Handling

Autentifikationsmetode.

Tem log-knappen: Benytter du fil at rydde listen over e-mail og SMS kontroller.

NB! | oversigten vil e-mails og SMS'er til Viewer-modulets kun blive vist, hvis de har kontrolmaessige konsekvenser. Dog er der en undtagelse for SMS
kontroller. Hvis man har afkryds et feltet Videresend uautoriseret SMS' i '‘Administrator'->SMS Modem sa vil alle SMS'kontroller blive logget

IHC SceneView
WebSceneView

Web SceneView er en grafisk brugerflade ligesom SceneView. Den bruges til fx PDAer.

Selve layoutet laves pa samme made som SceneDesign under punktet WebSceneView i SceneDesign. Se nedenstaende dialogboks.
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g_ ad ,~Logud ) Genindlas projekt | Notifikationslog % Kontrol log
LK IHC Contro

LK IHC SceneVie
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Funktioner |

Loggetind via USBE

NB! Vi anbefaler, at du ikke anvender for store billedfiler i Web SceneView.
1.

Favorites

Efter du har valgt WebSceneView i startmenuen:

:

| ade » 5 - Q[ 4

| Address I‘] http:ffush

I'ﬂﬁacq

K

@ T e,

Login

Username; |admin
Password: 1'“"""""
Language: |Dansk 'I

Remember login: [~

_Logn |

2.

Veelg Webside. Nu ses alle de elementer der er satop | WebSceneview.

Fxsom her, hvor der er vist en lampe, en timer og en knap til at aktivere spisningslys:
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3. Tryk fx pa ikonet for en paere. Felgende dialogboks fremkommer

| o~ » - 3| Qe
| Agdress |&] http:jjush |

-« I

Lawritz Knudsen

@ Slukket

B Tryk Simul?r kort trk

@ T e nkemer

Her kan du ved at trykke pa teksten simulere et kort tryk teende og slukke lampen

Nu vil teksten OFF under elektrisk paere skifte til ON.

Du vil nu se, at paeren er gul = teendt.

lkoner nedenfor bruges til felgende:

Side med tekst-ikon: Klik her for at hoppe tilbage fil listen over elementer.

Hus-ikon: Til visning af den grafiske scene, som er laveti under Scenedesign.

NB! Du kan ogsa trykke pa elementerne for at komme til det billede hvor man
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fxkan ktivere en indgang eller satte en timer.

Negle-ikon: Bruges til at logge ud fra web siden. Herefter skal der logges ind igen.

Web SceneView
LK IHC® Wireless

Introduktion

Hvad er LK IHC® Wireless ?

LK IHC® Wireless er Lauritz Knudsens nye produkiprogram indenfor tradlese installationer.

Med IHC Wireless kan du opbygge en komplet elinstallation. IHC Wireless kan sammenlignes med en traditionel elinstallation, hvor almindelige
afbrydere fungerer som sendere og stremudtag fungerer som modtagere. | den traditionele elinstallation er der en fast fortradning mellem afbrydere
og udtag. | IHC Wireless programmet foregar denne forbindelse tradlast. Det er derfor muligt frit at ndre opseetning af elinstallationen. Det er ogsa
muligt at knytte en modtager til flere sendere. Hermed kan man lave funktioner som er besvaerlige i traditionelle elinstallationer, som f.eks
korrespondance og "sluk alt” funktion. IHC Wireless systemet kan ogsa kommunikere med Lauritz Knudsens intelligente installationssystem IHC
Control og dermed give endnu flere muligheder.

Selve aktiviteten med at vaelge hvilke udtag der er forbundet med hvilke afbrydere kaldes programmering af IHC Wireless systemet. | virkeligheden er
der blot tale om en reekke tryksekvenser med f.eks en skruetreskker for at fortaelle systemet, hvilke sendere og modtagere der herer sammen.

IHC Wireless systemet bestar af sendere og modtagere: Produkter, som tradlest kan tzende og slukke andre produkter kaldes
fiernbetjenings produkter eller sendere. Det kan f.eks vaere en afbryder eller fiernbetjening. Produkter som kan modtage signaler fra sendere kaldes
modtagere. En modtager kan veere et lampeudtag, som reagerer pa det modtagne signal ved atteende stremmen. Det kan ogsa veere en afbryder,

som reagerer pa det modtagne signal ved at taende for stremmen til den udgang, der er knyttet til afbryderen. Nogle enheder kan bade sende og
modtage signaler, og kaldes derfor for kombienheder.

Hvad er LK IHC® Wireless ?
Produkter

Komponenter

Nedenfor er vist IHC Wireless programmet. Alle modtagere (panezer IHC controlleren) har en basisfunktion. Basisfunktionen kan aktiveres direkte pa
komponentens tangenter eller pa knapperne under afdeekningen. Check altid LK's online katalog for eendringer i specifikationer.

Type Beskrivelse
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T

Sender

2-slutte batteritryk med 1
tangent
Stremforsynes af batteri

Medfalger
1 t=nd/sluk tangent, 1 op/ned
tangent, 1 tangentafdaskning

Sender

4-slutte batteritryk med 2
tangenter
Stremforsynes af batteri

Medfelger
2 teend/sluk tangenter, 1 op/ned
tangent, 1 deekbjzelke

Sender

6-slutte batteritryk med 3
tangenter
Stremforsynes af batteri

Medfalger
2 teend/sluk tangenter, 2 op/ned
tangenter, 2 daekbjaalker

Sender

Flernbetjening med 8 knapper
Stremforsynes af batteri

Medfalger

Taster med tal og symboler, sa
man kan angive tastens
funktionalitet.

Modtager

Stikkontakt

Afbryderen er altid forbundet til
stremudtaget. Kan derudover
modtage signaler fra andre
sendere. Stremforsynes fra
nettet.

Basisfunktion:
Tryk pa venstre side: Teend
Tryk pa hejre side: Sluk

Medfelger
1 teend/sluk tangent

Modtager

Lampeudtag med rela 1.
Stremforsynes fra neftet.

BasisfunktionZ:
Tryk pa venstre side: Taend
Tryk pa hejre side: Sluk

Modtager

Lampeudtag med lysd=mper L.

Stramforsynes fra nettet.

BasisfunktionZ:

Kort tryk pa venstre knap 1:
Taend

Kort tryk pa hegjre knap 2: Sluk
Langt tryk pa venstre knap 1:
Lysniveau justeres op

Langt tryk pa hajre knap 2:
Lysniveau justeres ned
Lysdaemperen husker det sidst
indstillede Lysniveau

Modtager

Universalenhed med relee 1.
Stremforsynes fra nettet.

Basisfunktion?:
Tryk pa venstre side: Taend
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Tryk pa hejre side: Sluk

Modtager

Universalenhed med
lysdaemper 1.
Stremforsynes fra nettet.

BasisfunktionZ:

Kort tryk pa venstre knap 1:
Teend

Kort tryk pa hajre knap 2: Sluk
Langt tryk pa venstre knap 1:
Lysniveau justeres op

Langt tryk pa hejre knap 2:
Lysniveau jusferes ned
Lysdeemperen husker det sidst
indstillede Lysniveau

Sender/modtager

Kombienhed med rels 1.
Stremforsynes fra nettet.

Findes i en alm. udgave og en
allround udgave. Sidstnawnte
egner sig LED/CFL sparepaerer
(op til 100 Wi alt) som er testet i
kan bruges.

Basisfunktion:

@verste tangent er forbundet til
stremudtaget og udferer
felgende funktion

Tryk pa venstre side: Taend
Tryk pa hoje side: Sluk

Medfalger

2 teend/sluk tangenter, 1 op/ned
tangent, 1 deekbjeelke, 1
tangentafdaekning

Sender/imodtager

Kombienhed med lysdeemper 1.
Stremforsynes fra nettet.

BasisfunktionZ:

@iverste tangent er forbundet til
stremudtaget og udferer
falgende funktion

Kort tryk pa venstre side: Teend
Kort tryk pa heje side: Sluk
Langt tryk pa venstre side:
Lysniveau justeres op

Langt tryk pa hejre sidet:
Lysniveau justeres ned
Lysdaemperen husker det sidst
indstillede Lysniveau

Medfalger

1 teend/sluk tangent, 2 op/ned
tangenter, 1 daekbjaalke, 1
tangent afdaekning

Neglering med 4 kanaler
Stremforsynes af batteri

Sender

Sender for indbygning input 1-4
kanal

LK Wireless sender benyttes til
indbygning i produkter, som skal
kunne sende input il LK
Wireless systemet. Senderen er
batteridrevet og kan tilsluttes op
til fire tryk.

Stremforsynes af batteri

Basisfunktion
4 kanaler.

about:blank
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Modtager

Modtager for indbygning output
1 rel=.
Stremforsynes fra nettet.

Basisfunktion
1 releeudgang

Mobil stikkontakt rela
med/uden jord
Stramforsynes fra nettet.

Basisfunktion
Tryk pa venstre side: Teend
Tryk pa hejre side: Sluk

Modtager

Mobil stikkontakt 250W UNI
dimmer med/uden jord
Stremforsynes fra nettet.

Basisfunktion

Kort tryk pa venstre knap 1:
Teend

Kort tryk pa hejre knap 2: Sluk
Langt tryk pa venstre knap 1:
Lysniveau justeres op

Langt tryk pa hejre knap 2:
Lysniveau justeres ned
Lysdeemperen husker det sidst
indstillede Lysniveau

Modtagerfsender

Wireless testkit

IHC Wireless testkit anvendes til
at kontrollere kvaliteten af den
tradles kommunikation i
forbindelse med IHC Wireless
produkter

Stremforsynes af batteri

Sender

Jalousi batteritryk
Stremforsynes af batteri

Sender/modtager

Jalousi med las
Stremforsynes fra nettet.

Betjening everste tangent
Kort tryk: Haever eller sanker
solaskarmningen. Nar
solafskeermningen eri
beveegelse, stoppes den ved at
trykke pa eller .Som sikkerhed
deaktiveres udgang efter 2 min.
Langt tryk: Solafskaermningen
heaves eller seenkes. Motoren
stopper nar trykket slippes.
Betjening nederste tangent
Venstre tryk oplaser tilknyttet
solafskaermning. Ved tryk lyser
lysdiode kortvarigt grent. Hajre
tryk laser tilknyttet
solafskaermning. Ved tryk lyser
lysdiode kortvarigt redt.

Sender/Modtager

Jalousi standard
Stremforsynes fra nettet.

Betjening everste tangent
Kort tryk: Haever eller saenker
solafskeermningen. Nar
solafskaermningen eri
beveegelse, stoppes den ved at
trykke pa eller . Som sikkerhed
deaktiveres udgang efter 2 min.
Langt tryk: Solafskeermningen

about:blank
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haeves eller saenkes Moloren
stopper nar trykket slippes.
Betjening nederste tangent
Afhaenger af programmering.

Sender/modtager LK IHC® Controller

Medfalger

Antenne, vinkelbeslag til
" montering af antenne,
= antennekabel (2 m)

0

- —
e Bt

Noter
1 Man kan se pa bagsiden afkomponenten om der er tale om et rela eller lysdamper ved et patrykt symbol, f.eks.

Relzse Lysdeemper

IHC Wireless produkter, som er forsynet med lysdaemper, skal vaere tilsluttet en belastning,
nar de linkes og programmeres (Dog ikke HardWare 2 versioner af @80 lysdaemper samt
mobilstikkontakt med lysdaamper).

2 Basisfunktionen er kun tilgzngelig uden afdakning

Lampeudtag uden
afdeekning. Knappeme
aktiveres med en
skruetraekker eller lign.

3 Basisfunktion kan sndres til nederste tangent ved at holde everste venstre tangent nede samtidig med at der trykkes pa A-knappen

LK IHC® Wireless komponenter
Brug af IHC Wireless
Wireless simulator

LK IHC® Wireless Simulator LauritzKnudsen har udviklet et program, hvor du kan programmere og simulere IHC Wireless pa din egen pc'er. Med
programmet kan du preve, hvordan det er at arbejde med IHC Wireless, og pve dig i at bruge IHC Wireless systemet.

Du starter simulatoren ved at klikke pa nedenstaende knap. Simulatoren abner i eget vindue.

Stan

LK IHC Wireless
Simulator

Brug af programmet
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Simulatoren har to forskellige tilstande:

Programmeringstilstand: Her kan du programmere IHC Wireless systemet. | programmeringstilstand er tangenter og afdeekninger fiernet, sa man har
adgang til alle knapper pa komponenterne.

Simuleringstilstand: Her kan du simulere IHC Wireless systemet.Du skifter mellem de lo tilstande pa en knap nederst til venstre. Knappen skifter navn
mellem Programmeér og Afprev afhangigt af, hvilken tilstand du kommer i, nar du klikker pa den.Du kan til hver en tid slette al programmering ved at
klikke pa knappen 'Slet alt' nederst til venstre. Hvis du klikker pa denne knap, bedes du bekraefte dit valg ved at klikke pa 'Ja'. Du kan fortryde ved at
klikke pa 'Nej'.

LK IHL® Wireless Simulator

1 Batteritryk med fire slutte

Simuiatoren § simuleringsiilstand.

Komponenter | programmetDer er felgende komponenter, du kan bruge i programmet.

Type Beskrivelse

Sender 4-slutte batteritryk med 2 tangenter, stramforsynes af batteri.

Modtager Stikkontakt. Afbryderen er altid forbundet til stremudtaget. Kan derudover

r modtage signaler fra andre sendere.
‘ ‘ 4 Basisfunktion

- ) "
— Tryk pa venstre side: Teend

Tryk pa hejre side: Sluk

Modtager Lampeudtag med lysdaemper.

. Basisfunktion

Kort tryk pa venstre tangent: Teend

- Kort tryk pa heje tangent: Sluk

Langt tryk pa venstre tangent: Lysniveau justeres op
Langt tryk pa hejre tangent: Lysniveau justeres ned
Lysdaemperen husker det sidstindstillede Lysniveau

Wireless Simulator
Wireless - 'Stand alone'

Indledning
Ezlles for de to programmeringer
Control Link
Eksempel 1, Control Link
Scenarie Link
Eksempel 2, Scenarie Link
Slet programmering
Eksempel 3, Slet Scenarie Link
Tips til programmering
Eksempel 4, spisebelysning
Eksempel 5. korrespondance
Eksempel 6 tilfejelse til eksisterende programmering
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Indledning

Nar man installerer IHC Wireless systemet, skal man angive hvilke enheder, der skal aktivere hvilke modtagere. Denne aktivitet kaldes
programmering. Der er to forskellige programmeringer man kan udfere, nemlig "Control Link" og "Scenarie Link"™:

Control Link

Scenarie Link

Der kan kun tilknyttes en linktype til hvert tryk. Er der f.eks. programmeret et Scenarie Link fil et tryk, og man efterfelgende programmerer en Control Link

hvor trykket indgar, bliver den eksisterende Scenarie Link overskrevet.

Fzlles for de to programmeringer

Alle produkter er udstyret med en programmeringsknap til at starte og stoppe programmering. Knappen er maerket med A. Programmering foregar ved

Tradles forbindelse, hvor en tangent i en sender udfarer modtagerens
basisfunktion.

Programmering startes ved fryk pa en programmeringsknap. Enhedens
lysdiode lyser med red farve.

Tradles forbindelse, hvor der programmeres et tryk ad gangen. Hvis den
modtagende enhed har flere mulige indstillinger, f.eks en lysdaamper,
bestemmes det niveau som lysdamperen skal indtage i brug af hvilken
indstilling som lysdamperen har, nar programeringen afsluttes. Man
starter programmeringen ved to efterfelgende tryk pa en
programmeringsknap. Enhedens lysdiode lyser med gren farve.

atman trykker en eller to gange pa A-knappen pa den enhed, som skal sende. Derefter angiver man den knap pa enheden, der skal programmeres

ved at trykke pa den. Enheden begynder nu at sende et signal og bliver ved indtil programmeringen afsluttesl . Hermed kan de enheder, som
efterfelgende skal modtage signalet fra enheden, huske hvilket signal der er tale om. Man trykker nu pa A-knappen pa den enhed, som man gnsker

skal modtage signalet. @nskes flere enheder knyttet til samme sender, gentages proceduren for hver af de valgte enheder. Programmeringen afsluttes

med tryk pa A-knappen pa en af enhederne. En lysdiode pa enheden viser status undervejs med en red eller gren farve athaengig af linktype.

| figuren nedenfor er vist principperne for, hvordan man programmere IHC Wireless systemet. Alle eksempler i denne tekst kan uddrages af denne
fremgangsmade. Det anbefales at sammenligne eksemplerne med figuren for atfa en generel forstaelse af principperne i IHC Wireless

programmering.

Generel fremgangsmade - IHC Wireless programmering
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Sender

Modtager )
[ 4

Tryk pa A-knappen 1 eller 2 gange for at starte
programmeringen. Antal tryk angiver linkttype:

1 tryk = Control Link
2 tryk = Scenarie Link

[Lysdioden lyser konstant radt eller grant]

Tryk pa den knap, som skal aktivere linket.
Senderen er nu i linkningsmode, dvs. at alle

[Lysdioden blinker redt eller grent. (Ved Scenarie
Link blinker lysdioder pd modtagere som
- allerede er linket til denne knap blinker ogsa)]

Punkt 1-2 kan gentages for flere sendere s& man kan
programmere flere sendere | sen arbejdsgang.

Tryk pa A-knappen

Modtageren aktiveres og dens lysdiode begynder
at blinke. Hermed registrerer modtageren hvilke
sendere som er i linkningsmode. Der registreres
bide en unik identifikationskode for hver sender,
og oplysning am linkets type.

<]
e e,

[Lysdioden blinker radt ellar grant] E
-

Punkt 3 kan gentages for flere modtagere,
54 man kan programmere flere modtagere
i een arbejdsgang.

Sender/iModtager

Tryk pa A-knappen pd en af de aktive komponenter, dvs. en af dem hvor
lysdioderne blinker for at afslutte programmeringen. Komponenterne gemmer nu
data om programmeringen i hukommelsen.For modtager med lysdamper gemmes
lysniveauet under dette punkt. Lysniveauet kan indstilles pa alle tidspunkter fer og
under programmeringen.

[Alle lysdioder slukkes]

Lysniveau pa stremudtag gemmes under punkt 4. Lysniveauet bruges ved Scenarie Links. Lysniveauet kan indstilles pa alle tidspunkter fer og under

programmeringen. Nogle veelger atindsfille lysniveau pa alle udtag fer programmeringen. Andre ger det pa de enkelte udtag i forbindelse med
programmeringen.

Control Link

Control Links er tradl@se forbindelser hvor en tangenti en sender styrer en funktion i en modtager. Nar man programmerer Control Links gaelder at

man programmerer hele tangenten til en modtager. Senderens tangent udferer herefter modtagerenhedens basisfunklion. Det er kun nedvendigt at
trykke pa tangentens ene side for indikation af den tangent, systemetfinder ud af resten.

modtagere, som akiiveres nu, linkes til senderen.
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Eksempel 1, Control Link

Vi vil programmere nederste tangent pa en 4-slutte batteritryk til at lysdaempe et lampeudtag.
Lampeudtaget er forsynet med lysdaem per. Dette er et Control Link, og kan programmeres pa felgende
made:

4-slutte batteritryk (sender)

Tryk pad Aknappen for at starte
programmeringen
[Lysdioden B lyser radf]

Y4 Marker at det er nederste tangent der skal
programmeres ved at trykke pa knap 3 inden § sek.
[Lysdiode B begynder at blinke]

Lampeudtag (modtager)

5P Trvk pa A-knappen for at indikere at denne modtager
skal modtage signaler fra senderen.
|Lysdiode B begynder at hlinke rgdt]

Tryk pa A-knappen igen for at afslutte
pregrammeringen.
[Lysdioden B slukkes pé alle enheder]

Eksemplet kan programmeres og afproves i LK IHC® Wireless Simulator. Et kort tryk vil tende eller
slukke lyset. Lange tryk vil regulere lyset op eller ned. Lampeudtaget husker det sidst indslillede niveau.

Start

LK IHC Wireless
Simulator
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Scenarie Link

Ved Scenarie Links forstas tradlese forbindelser, hvor man aktiverer en funktion pa tangentens hejre eller venstre side. Scenarie Links benytles ofte til
at programmere en bestemtsammensaetning af lys og lysniveauer til brug i bestemte situationer, heraf kommer navnet Scenarie Link. En 'sluk alt'
funktion er ogsa aftypen Scenarie Link.

| tilfeelde, hvor den modtagende enhed har flere mulige indstillinger, f.eks en lysdeemper, indstiller man den modtagende enhed til det lysniveau, som
enheden efterfelgende skal have, nar den bliver aktiveret. Dette geres under programmeringen. Selve programmeringen er naesten den samme som
for Control Links: Man starter Scenarie Link programmering med at klikke to gange pa A-knappen pa senderen, Herefter klikkes pa den knap, som skal
aktivere linket. Under programmering af Scenarie Links vises status pa lysdioden med gren farve.

Eksempel 2, Scenarie Link

Vi vil her programmere en "spisebelysning” i en dagligstue. Med spisebelysning menes i dette tilfeelde, at
lyset over spisebordet deempes til 50% og veeglampen teendes.

Til vores radighed har vi et IHC Wireless lampeudtag med lysdeemper og en IHC Wireless stikkontakt,
hvor vaeglampen er forbundet.

4-slutte batteritryk (sender)

Tryk pa Aknappen 2 gange for at starte Scenarie Link
programmenngen

[Lysdioden B lyser grent]

for at indikere at det er denne knap, som
aktiverer linket
[Lysdioden B blinker grént]

? Tryk pa 1-knappen inden far 5 sekunder

Lampeudtag

Tryk pa Aknappen
Tryk pa venstre knap, for at for at aktivere lampeudtaget
justere lyset op. Slip knappen [Lysdioden B blinker grent]
nar lysnivauet er 50%

[Lysdioden B blinker grent]
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Stikkontakt

Tryk pa Aknappen for at aktivere
stikkontakten
[Lysdioden B blinker grent]

5

Tryk pa venstre knap
for at taende lyset
[Lysdioden B blinker grent|

Tryk pa A-knappen pa en af komponenterne for at afslutte
programmeringen.
[Lysdioderne ophgrer med at blinke]

Sluk alt

Vi vil ogsa ogsa lave en "sluk alt™-funktion. Dette geres pa felgende made:

(1] Afbryder: Tryk pa A-knappen 2 gange [Lysdioden lyser grent]

(2] Afbryder: Tryk pa hejre knap 4 [Lysdioden blinker grant]

© Lampeudtag: Tryk pa A-knappen [Lysdioden blinker grant]

O Lam peudtag: Tryk pa hejre knap 2 for at slukke lampeudtaget [Lysdioden blinker grent]
© stikkontakt: Tryk pa A-knap [Lysdioden blinker grant]

O stikkontakt: Tryk pa hejre knap 2 for at slukke stikkontakten [Lysdioden blinker grant]

@ En af komponenterne: Tryk pa A-knappen for at afslutte programmering [Lysdioderne opharer med at
blinke]

Programmering og afprevning

Programmering foretages og afpreves i simulatoren. Bemaerk, at nar du opretter et Scenarie Link, og
efterfalgende afpraver linketi simulatoren, indsaettes der automatisk symboler pa tangenten. Hvis du har
valgt everste tangent pa det nederste bateritryk til vares Scenarie Link, vil programmet under afprevning
vise en tangent med symbolerne 4=, 0g '” . Man kan bestille tangenter med symboler, der daekker de

fleste behov, klik her for at se en oversigt over symboler.

Start

LK IHC Wireless
Simuiator

Slet programmering

Man kan slette programmering pa to mader:

1. Man sletter et link ved at angive det tryk pa senderenheden, der aktiverer linket. Dette geres pa samme made, som nar man opretter linket, dvs.
ved at trykke en eller to gange pa senderenheden (for henhv. Control og Scenarie Link) og derefter trykke pa den knap der aktiverer linket. Man
vaelger nu den enhed fil hvilken linket enskes slettet ved at trykke pa programmeringsknappen, og holde den nede i 5 sekunder. Nar linket er
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slettet begynder lysdioden at lyse skiftevis gren og red.
2. Man kan slette al programmering i en enhed ved at holde programmeringsknappen i 5 sekunder. Nar de 5 sekunder er gaet begynder

enhedens lysdiode atlyse skiftevis gren og red 2 gange. Herefter lyser dioden konstant som fer sletning indtil man afslutter med tryk pa
programmeringsknappen.

Eksempel 3, slet programmering af et Scenarie Link

leksempel 2 lavede vi et Scenarie Link til spisebelysning, som omfattede en stikkontakt og et
lampeudtag. Vi vil nu slette Scenarie Linket til stikkontakten, saledes at scenariet "spisebelysning" alene
omfatter lyset over stuebordet.

Dette geres saledes:

4-slutte batteritryk (sender)

Tryk pa Aknappen 2 gange for at indikere et Scenarie Link
[Lysdioden B lyser grent]

det er denne knap, som aktiverer
linket

[Lysdioden B blinker grent pa alle
enheder, som aktiveres af 1-knappen
dvs. stikkontakt og lampeudtag]

q Tryk pa 1-knappen for at angive at

Stikkontakt

Tryk pa A-knappen og hold knappen nedtrykket
i 5 sekunder for at slette linket til denne enhed
[Lysdioden B blinker skiftevis rédt og grent]

: Tryk pa Aknappen for at afslutte sletning
[Lysdiodeme opherer med at blinke]

Afprevning

Du kan afpreve om linket til stikkontakten er slettet korrekt | simulatoren.
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LK IHCE Wireless Simulator =10] x|

Batteritryk med fire slutte

Start
LK IHC" Wireless
Simulator

Tips til programmering

Ofte er det mest hensigtsmaessigt, at foretage programmeringen i naerheden af IHC Wireless stremudtag inden man monterer batteritryk, som de skal
linkes til. Sa kan man Isbende programmere og teste, mens man har komponenterne i naerheden. Nar programmeringen virker efter hensigten, kan
man montere batteritrykkene, og sikre sig at de ogsa virker i den faste placering.

Ved programmering af scenarier er det ofte nemmest atindstille lysnivaeti alle de lysdampere og teende/slukke for alle stremudtag, der skal indga i
scenariet. Nar man er tilfreds med resultatet, "gemmer” man scenariet. Teknikken er visti felgende eksempel.

Eksempel 4, Spisebelysning

MNedenfor er vist, hvordan man programmerer en lyssatning (scenarie), som man efterfelgende kan
aktivere med tryk pa et batteritryk. Til scenariet bruges 2 IHC Wireless lampeudtag med indbygget
lysdaemper. Hver af lampeudtagene er forbundet til 2 lamper. Til at aktivere scenariet bruges et batteritryk,
hvor everste venstre tryk aktiverer scenariet. Hele scenariet kan programmeres ved hjaelp af 7 trin, som er

vist pa billedet.

Man starter med at justere lysniveauet pa lampeudtagene. Nar lyset i lokalet har det enskede niveau
gemmes scenariet, sa det senere kan tandes. Dette geres ved at trykke 2 gange pa batteritrykkets A-
knap, og derefter pa den knap, som skal aktivere scenariet. Herefter klikkes pa A-knappen pa alle
lampeudtag som skal indga i scenariet. Tilsidst klikkes pa A-knappen péa et af produkterne for at angive at
programmeringen er slut.
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Juster lyset op og ned til @nsket
niveau pé knap 1 og 2
[Lysdioden er slukket]

i B
e

~

v

4 Klik p& A-knappen
«?:: - [Lysdioden blinker grant]

Justér lyset op og ned til gnsket
niveau paknap 10g2
[Lysdioden er slukket]

\e Klik p@ A-knappen

[Lysdioden blinker granf]

~ Slut ved at klikke p&
en af A-knappeme
[Lysdiodeme ophgrer
med at blinke]

Trvk 2 gange pé A-knappen
[Lysdioden lyser grant]

Tryk pé 1-knappen for at
angive atdet er denne knap I !}
som skal aktivere scenariet § o
[Lysdioden blinker grgnf]

——

Man Aan Gestie langemer mea /85e/gravereas symboier
58 man ke fuske ikels luakion Her s st et syrmbol
med A og ganel som shal imbicisere spisetelsmng

Nar flere afbrydere skal aktivere et eller flere stremudtag v.hj.a Control Links er der ofte hensigtsmaessigt at linke alle afbydere pa en gang til de enkelte
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stremudtag. Det gares ved pa hvert batteritryk at trykke pa A-knappen efterfulgt af et tryk pa den knap, som skal aktivere Control funktionen. Nar alle
batteritryk pa denne méade er bragti "Linkning tilstand" (dvs. at lysdioden blinker radt) trykkes nu pa A-knappen pa hver af de stremudtag, som skal
aktiveres med Control Linket. Teknikken er visti eksempel 5:

Eksempel 5, korrespondance

Loftudtag med rele

Klik p A-knappen
[Lysdioden blinker redt]

Klik p& A-knappen for at
alslutte programmeringen
[Lysdioden slukker]

Batteritryk, 1. sal

Klik p& A-knappen
[Lysdioden lyser radf]

Klik p& 14asten
[Lysdioden blinker radt]

Klik p& A-knappen
[Lysdioden lyser radi]

Klik pa 1-tasten
[Lysdioden blinker radf]

Tilfejelse til eksisterende programmering

Ofte ensker man at tilfeje en ny afbryder il en eksisterende programmering. Det geres saledes:
1. Klik pa en knap, som allerede er programmeret til at aktivere lyset eller scenariet.
2. Paden nye afbryder: Tryk en gang pa A-knappen hvis der er tale om Control Link eller to gange, hvis der er tale om Scenarie Link.

3. Paden nye afbryder: Tryk pa den knap der skal aktivere programmeringen.

1711194
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4. Pa hver modtager derindgar i programmeringen, tryk pa A-knap
5. Afslut ved at trykke A-knappen pa én af komponenterne.
Noter

1 Dog max. 1 minut for Control Link og 3 minutter for Scenarie Link

Programmering LK IHC® Wireless, "Stand alone"

Wireless - IHC Control

Indledning

IHC Wireless indikatorer pa IHC controlleren

Brug af IHC Wireless produkter sammen med IHC Control
Indsaetning af komponenter og programmering i IHC Visual
Linkning af IHC Wireless kom ponenter til IHC Control
Andre muligheder

Link/Unlink alle produkter

Produklliste til udskrivning

Testafsignalstyrke og batteri niveau

IHC Wireless produkter kan benyttes sammen med IHC Control. IHC controlleren kan bade sende til - og modtage signaler fra - IHC Wireless

Indledning
komponenter.
Sendere Sendere og modtagere
t

IHC Wireless indikatorer pa IHC controlleren

Pa IHC controllerens frontpanel er der 3 lysdioder. De to nederste vedr

about:blank

C Control 3.0

pen.

Modtagere

arer IHC Wireless:
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Disse har felgende betydning
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Brug af IHC Wireless produkter sammen med IHC Control

Indsatning af komponenter og programmering i IHC Visual

Man indsaetter IHC Wireless produkter i IHC Visual pa samme made, som man indsaetter andre produkter, dvs. at man hajre-klikker pa den lokalitet,
hvor man ensker produktet indsat i installations-vinduet og derefter veelger 'Produkter' -> 'LK IHC Wireless produkter”

1737194

OK Gren diode Konstantlys: IHC controllerer starter
1 Hzblink: op
2 Hz blink: Drift OK, ingen
5 Hzblink: datatransmission
15 ON/0,25 s OFF (normal drift)
Drift OK,
datatransmission
Firmwareopgradering
Fejltilstand
D Raed diode Teendt: Lawvt batteriniveau pa
Slukket: IHC Wireless produkter
Batteriniveau pa IHC
Wireless produkter OK
\f' Bla diode Blinker: Kommunikation med
IHC Wireless produkter
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I example.vis - LK THC Visual ®
Fier Rediger Vis Indseet Biblotek Simulering Controler Dokumentation Hjeslp

=1ojx|

DFE ?&& s rm

Installation Funktioner

= [J Lokafiteter =[] Lokaliteter
= [J Entré # [J Entré
- @ 3 Stikkontakt (Ved Der) # [ Kekken
& 4 Brugerdefineret udgangsprodu # [] Sovevaerelse
# [ Kokken [ Veerelse
# [] Sovevaerelse 0O s8ad
@ [ Veerelse [0 Bryggers
# [ Bad # [ Stue
EDMQM - [J Garage
mD + [ Keelder

EEJD
o4 s s
Slet Dimmer ¥ Tryk 6 tast
Kombi *  Neglering
Egenskaber... Jakusi ' Fjembetjening
1-10v Converter *  Puck input
< | 2+
Indszet produkt: N

IHC Visual skal vaere version 2.0 eller nyere. IHC controlleren skal vaere i stand til at

kommunikere med IHC Wireless produkter.

Programmering i IHC Visual foregar som saedvanlig.

I example.vis - LK THC Visual ®
Fler Rediger Vi Indset Biblotek Simulering Controler Dokumentation Hijzlp

=10lx]

DEFE 2?82t p

Installation

# [] Kokken = || Lokaliteter b
# [] Sovevaerelse (] Entré
# [] Veerelse (] Kokken
# [] Bad [] Sovevaerelse
w [] Bryggers [] Veerelse
Erﬂstnu (] Bad
& I Lampeudtag dimmer (Ved der) [] Bryggers
- # I% Fugt / Temperatur sensor
- > Lampeudtag
@ LK FUGA Tryk 4 tast (Ved dor)
- # 4 Lampeudtag :
- =@ Tryk 2 tast (Ved dar) - Stue / Tryk 2 tast (Ved der) /1
=Ly Tryk (venstre) El-tmng Hajre tryk
-+ Stue / Teend/Sluk i loft / Indgang, Venstre tryk <« Stue [ Tryk 2 tast (Ved der) 1’1
=1y Tryk (hejre) =# Output
--» Stue / Teend/Sluk i loft / Indgang, Hejre tryk -4 Udgang, Lys
DW ~ 10 Garage =
3 Ko ] = | ;F‘
lLink mellem Tryk (hojre) og Indgang, Hajre tryk oprettet -

Programmering | IHC Visual foregar som ved andre produkter
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Linkning af IHC Wireless komponenter til IHC Control

IHC Wireless komponenterne skal linkes til IHC controlleren. Dette punkt kraever at pc'eren har forbindelse med IHC controlleren. Man kan se om

about:blank
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pc'eren har forbindelse med IHC controlleren i nederste hejre hjerne af IHC Visual:

i 8 i s
(ma L

Ingen forbindelse Forbindelse

til stand alone IHC Wireless, og nogle til IHC Control.

\ed linkning af IHC Wireless produkter til IHC controlleren slettes al eksisterende
programmering af IHC Wireless produktet. For flertryk afbrydere gaelder at alle tryk efter
linkning indgar som indgange i IHC Visual. Man kan derfor ikke benytte nogle tryk pa et flertryk

nér de linkes og programmeres.

IHC Wireless produkter, som er forsynet med lysdsemper, skal vaere tilsluttet en belastning,

Man veelger menupunktet IHC controller’ -> 'Linkftest LK IHC Wireless produkter’. Herefter vises folgende dialog:

LK THC Wireless produkt linkning

= [] Produkter ~ Produkt egenskaber
=[] Kekken
1% Kombi relae 4 tast (Ved dor) | Tryk 2 tast
5 Lampeudtag (Kekkenloft) e
=[] Soveverelse
0 Tryk 4 tast |
I stikkontakt Identifikationskode
= [ vaerelse I
I stikkontakt (Ved dor)
: Di:rrk-lm(‘ieddﬂ) Produkt type
El_
[<ikke finket>

LK IHC Wireless egenskater

Signaistyrke
{{il?')
l
Ratter| nivesu
¥ 1
Test
~Linkning
unkale | unink alle |
Link | Unfirik l

Produktlinking

| produktiisten er de komponenter, der ikke er linket er markeret med . Safremt IHC Visual ikke kender kompanenten er kamponenten markeret med

Marker komponenten, der gnskes linket, og klik pa 'Link'-knappen. Herefter vises dialogen:

1751194
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Link status
I vinduets nederste felt kan man labende se status. Hvis der opnds forbindelse med
et IHC Wireless produkt kan man se deti dette felt

P& IHC Wireless produktet geres falgende:

Tryk ph A-knappen
[Lysdioden B lyser rsdt]

Tryk pa 1+ inden 5 sekunder
[Lyachaden B bogyader at biinke]

Lysdioden opharer med at blinke efter nogle sekunder. Nar programmet konstaterer, at der er opnaet kontakt med komponenten, vises det i status
feltet nederst.

Produktet er linket

Kom ponenten kan herefter bruges i IHC Visual projektet ligesom fast fortraede produkter.

Andre muligheder
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I Link vinduet er der mulighed for at teste de enkelte IHC Wireless produkters sendestyrke og batteristand og at linke alle produkteri en arbejdsgang.

Link/Unlink alle produkter

Ved klik pa 'Link alle' linkes alle produkter i produktlisten i en kontinuerlig arbejdsgang. Produktlisten gennemgas fra top til bund, og man skal for hvert
produkt trykke pa A-knappen pa produktet efterfulgt af et tryk pa 1-knappen. Produkter, der allerede er linkede eller produkter som ikke genkendes,
springes over. Bemaerk at man kan angive, at man vil have afspillet en lyd nar en komponent bliver linket ved at afkrydse feltet 'Lyd ved linkning'i ‘Link
status' vinduet. Herefter afspilles en lyd, nar et produkt linkes, og en anden lyd, safremt der opstar fejl under linkningen.

Ved klik pa 'Unlink-knappen unlinkes alle IHC Wireless produkter. Veer varsom med denne funktion, da handlingen ikke skal bekreeftes og ikke kan
fortrydes.

Link/Unlink produkt

Link knappen bliver valgbar, nar der er markeret et produkt som kan linkes. Knappen bruges til atlinke et enkelt produkt.

'Unlink'-knappen bliver valgbar, nar der er markeret et produkt i produktiisten, som kan Unlinkes. Vled klik pa knappen slettes linket til det pagzeldende
produkt.

Produktliste til udskrivning

Ved klik pa 'Produkt liste’ knappen bliver der genereret en liste over IHC Wireless produkter i html format, som vises i en internet browser. Herfra kan
listen udskrives eller gemmes til videre arbejde.

Test af signalstyrke og batteri niveau

Ved at markere en komponenti komponentlisten og trykke pa Test-knappen vil IHC Visual teste komponentens signalstyrke og batteri niveau.

¥ Lampeudtag dimmer

=LK THC MW

=t poorskaber

Sighalstyrke
T eEE——

Batteri rivesu

¥ i
ol |
__,.r'/f

um\‘“_

tnkale | Unlink alle |

5

Der fremkommer nu en dialog, hvor komponentens signalstyrker og batteri niveau bliver testet. Resultatet bliver vist nedersti dialogen:

- Test status
Sidste LK IHC Wireless test besked modtaget: 10:29: ?,‘,333
Signalstyrke
T e
Batter| niveau

¥ |

1771194
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Nederste felt i test dialogen er ‘Test status’

Signalstyrken bliver malt pa en skala, der gér fra 1 til 48 RSSI. Signalstyrken beor ikke
vagre under 10 for en komponent i drift.

Batterifeltet er inaktiv fordi den viste kompanent streamforsynes fra nettet.

LK IHC® Wireless produkter sammen med LK IHC Control®
Raekkevidde

Transmission af signaler i IHC Wireless sker med elektromagnetiske belger med en frekvens pa 868 MHz Den benyttede protokol er Wavenis, som er
specielt velegnet til batteridrevne enheder. Udbredelsen af signalerne er underlagt de samme regler, som gaelder for udbredelsen af
elektromagnetiske belger. Det er derfor sveert at sige noget entydigt om raskkevidden af et IHC Wireless system, fordi mange lokale forhold spiller ind.
Som tommelfingerregel gazlder felgende raekkevidder:

Udenders: 300 m
Indendars: 10-50 m

Ved brug af IHC Wireless kan man iagttage samme faanomener, som ogsa kendes fra almindelig radio og TV modtagelse. Det drejer sig isar om
dampning, refleksioner, atmosfaeriske forstyrelser og staj.

Dampning
Hermed forstas formindskelse af signalstyrken ved passage af en forhindring, f.eks. en veeg. Daempningen athaenger af hvilket materiale vaeggen er
lavet af og dens tykkelse. Saerligt metal og metal-armerede vaegge kan nedszaette raekkevidden drastisk.

Refleksioner

Refleksioner optraeder nar en belge mader et andet materiale f.eks veegge, mebler og personer. Refleksioner eri princippet nye signalkilder, som
udsender et signal med samme frekvens, men ikke nedvendigvis samme fase. Man kan derfor opleve at et reflekterende signal enten vil forstaerke
eller deempe det oprindelige signal, athangigt af det sted man iagttager signalet. | seerlige ugunstige situationer kan man opleve, at det oprindelige
signal deempes sa meget, atetomrade opleves som "dedt”, mens man feks. 30 cm ved siden af har fin modtagelse.

Atmosfaeriske forstyrelser
Dette omfatter f.eks. varierende elektromagnetisk straling fra solen, solvind, tordenvejr, lufffugtighed mv.

Stej
Hermed forstas primaert elektromagnetisk stej fra maskiner mv. Dette er normaltikke nogen begransende faktor for reekkevidden af IHC Wireless.

Praktiske anvisninger

Ved normal brug af IHC Wireless er deringen grund til at at trazffe saerlige forholdsregler. Benyttes IHC Wireless derimod i situationer, hvor man
ensker at udnytte hele systemets reekkevidde eller i omgivelser med stor deempning ber man sikre sig, at IHC Wireless systemet kan kommunikere
inden komponenterne fastgeres. Detlte kan man gere ved at foretage programmeringen ferst, og derefter efterprave om komponenterne virker efter
hensigten i den position, hvor de enskes anvendtinden de fastgeres endeligt.

Hvis man benytter IHC Wireless sammen med IHC Control kan man ogsa forsege at placere controllerens antenne i en gunstig position. Ved brug af
IHC Wireless sammen med IHC Control kan man igvrigt f& en identifikation af signalstyrken, nar man konfigurere IHC Wireless komponenteri IHC
Visual.

Raekkevidde
Kapacitet

Med kapacitet menes, hvor mange IHC Wireless enheder, der kan benyttes i et IHC Wireless system. Kapaciteten athanger af, om man benytter IHC
Wireless som stand-alone system eller sammen med en IHC controller.

IHC Wireless "Stand alone”

Hver gang man programmerer en funktion mellem en sender og modtager opretter man et link. Hvert link optager en hukommelsesenhed i bade
sender og modtager. Der er 32 hukommelseenhederi en IHC Wireless enhed. En IHC Wireless enhed kan derfor maksimaltindga i 32 links, uanset
om der er tale om Control Links eller Scenarie links, sender eller modtager

Hver IHC Wireless enhed kan maksimaltindga i 32 links

Eksempel

Nedenfor er vist et 4-slutte batteritryk. @verste tangent er programmeret til at aktivere 3 modtagere. Herved er der oprettet 3 Control Links. Pa nederste
tangent til hejre er der oprettet 2 Scenarie Links. Batteritrykket indgar saledes i 5 links mens det everste lampeudtag indgari 1 link, det midterste 2
links og den nederste stikkontaktindgari 2 links. Ingen af komponeterne indgari mere end 32 links, sa IHC Wireless systemets begraensning er ikke
overskredet.
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Scenarie Link

Kombienheder
En kombienhed har bade sender og modtager, som hver har 32 hukommelsesenheder. Kombienheden har séledes 64 hukommelsesenheder. Der
skelnes ikke om hukommelsesenhederne bruges til sender eller modtager. En kombienhed kan derfor maksimalt indgé i 64 links.

IHC Wireless sammen med IHC Control
Narman forbinder en IHC Wireless komponenttil en IHC controller vil tidligere oprettede links til og fra komponenten blive slettet. Herefter oprettes et

link mellem controlleren og komponenten. Denne linkning vil ikke give anledning til at IHC Wireless produkternes begreensning overskrides.

Alligevel anbefaler Lauritz Knudsen maksimalt at benyite 64 IHC Wireless enheder sammen med en IHC controller. Dette sker af hensyn til en fornuftig
responstid i IHC systemet.

Er komponenten en modtager vil der benyttes en hukommelsesenhed i modtageren for hver scenarie modtageren indgar i. Her gaslder derfor en
begransning pa maksimalt 32 scenarier for hver modtager.

Sammenlagt har vi saledes:

1. En IHC controller ber maksimalt forbindes til 64 IHC Wireless produkter

2. En IHC Wireless modtager kan maksimaltindga i 32 Scenarier

Kapacitet
Begreber

Batteritryk bestar af 2, 4 eller 6 knapper. | brug er knappeme panis skjult af en tangent. Ved tryk i venstre eller hejre side af en tangent overfares trykket
til den underliggende knap. Knappen som er maerketAbruges til at starte og stoppe proagrammeringen og kaldes programmeringsknappen eller A-
knappen. Den kan kun betjenes, nar den overdaekkende tangent er fiernet. Dele som kun tjener dekorative formal kaldes afdaskninger.

knapper

A-knap

i Ramme

g /Mdaekning

Tangenter {Dakbjaelke)

knapper Afdzekning
- Blinddwmksel)

"

Afdakning
bt (Tangent.
afdaekning)

%
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A-knap

Begreber
Symbaler

Pa LK's hjemmeside kan du bestille lasergraverede tangenter med symboler som afspejler trykkets funktion eller med en valgfri tekst. Dette kan
vaesentlig forbedre brugerens oplevelse afinstallationen. Under mappen 'Infernet' i denne hjalpefil er der en direkte link til tangentdesigneren.

Lauritz Knudsen

by Schreider Llectre
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Nedenfor er vist en oversigt over symboler. Derudover kan man angive tekster, som man @nsker pa tangenten. Symbolerne bliver lsbende opdateret.

Check derfor altid hjemmesiden for nye symboler:

A01-—--Taend

O AD2---Sluk

AD3---Kip (teend-sluk)

/\ B01--Op

V B02—Ned
(9 B03---Tidsstyring

BO4---Timer

BOS—Lukke-lase

B06---Abne-léds-op

A

BO7---Niveau 1
B08---Niveau-2
B09--—-Taend-op

Y/
B10-—--Sluk-ned

B B11--Foredrag

Ca

=rere B12---Undervisning-2
Q CO1-—Lys
. C02---Sluk-rum-stop
%2 C02---Spotlight
@ C03---Pendel
? C04---Bordlampe 1
T CO05-—GuhMampe
Orl.r" CO06---Trappelys

OT CO7---Udelys
Egl C08-—-Lys-bord

181
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C09-—-Sengelampe-v

2

=

C10---Sengelampe-h
" C11--Spot2
C12--Spot-3

DO1-—Kip-alt

D03---Dag

~ X O 4

D04---Nat

*0 D05---Ude

B>

DO06---Hjemme

K DO7-—-Ferie

D08---Rengering

T1 D09---Spisning
ﬁ]* D10-—Hygge

T D11—Lys -tv
i‘ D12--Toilet

‘ D13---Toilet-dame

i D14-—-Toilet-herre

&
D15---Madlavning

D16---Godnat

PR

D17---Undervisning

At

D18---Bad

E01---Stikkontakt

O

E02---Ude-stikkontakt

—
—

FO1---Varme

F02---Vindue-abent
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F03---Vindue-lukket

F04---Persienne-op

FO5---Persienne-ned

FO6---Gardin-op

FO7---Gardin-ned

FO8---Ventilator

GO1—Tyveri-2

G02--Derlas

G03---Ringeklokke

GO04-—-Personalalarm

HO1---Frostfejl

HO2-—Vand-laek

HO3-—Fyrfejl

HO4-—Post

HO5---Temperatur-hej

HOB---Temperatur-lav

HO7-—Gasalarm

HO8---Regalarm

L14---Bio

L18---Spot-1

L19---Musik

L20---Fladskarm

L21---Projektor

V01---Morgen-aften

V02---Skumring

about:blank
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V03---Dar-lukket
G V04---Sluk-alt

E V05---Spejllys

j \V0B---Strygejern

E VO7---Kaffemaskine
? \V08---Party

\ \0g----Telefon

F:I \/10---Batteri

& V11---Brandalarm

§ V12---Persienne-luk
B V13---Persienne-aben
=<y 7---Tyveri-1

\V18---Skalsikring-1

G V20---Spare

V21---Der-aben
\V22---Bevaegelse

V23---Klokke-passiv

(@Y}
9 V24---Klokke-aktiv

>

\/25---Helt-op

\V26---Helt-ned

b K

V27---Vand-lukket

|
i

\28---Vand-aben

\29---Vand-alarm

S P

\30---EL-alarm

V31---Skalsikring
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E V32---Markise-ind
ﬁ V33---Markise-ud
“ 1L

L= V34---Madlawning-spisning
é] V35---Bad-passiv
(ﬂ))

V36---Ringeklokke-aktiv

:D V37---Stikkontakt-1
:{D \/38---Stikkontakt-2

:@ V39---Sluk-groen-stikkontakt
V40---Hjeelp

V41---Bern

% V42---Post
% /4 3---Garage-lukket

\44---Garage-aben

|a V45---Carport-1
Ia \V48---Carport-2

\47---Garage-aben-1
V48---Docklampe
V48---Skotlampe
V50---Parklampe
V51---PH4
V52---PHS0
V53---PHS
V54---Bordlampe-2
V55---Glasbordlampe

0

&)
-
e
2
T
vy

o

|

V56---Service
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V57 ---Favorit

V58---Lyd-op

V58---Lyd-lidt-ned

VB0---Lyd-ned

V61---Lydlos

V62---Play

\63---Pause

V64---Frem

VB5---Tilbage

VB6---Helt-tilbage

VE7---Helt-frem

VB8---Cardin-fra

VB9---Gardin-til

V70---Lamel-gardin-fra

V7 1---Lamel-gardin-til

\/72---Handicap

Symboler

Dokumentation i pdf-format

Vejledninger

Herer derlinks til IHC Wireless vejledninger. Du skal veere forbundet med internettet for at links'ne virker.

@

a

@

0190904122 _04

019D8926_02

0190903922 _02

019D903722 03
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LK IHC Control 3.0

LK IHC® Wireless
systemet

LK IHC® Wireless
fiernbetjening

LK IHC® Wireless
kombienhed

Afmontering af tangenter

Du kan finde @vrige vejledninger til LK's produkter ved at ga ind i LK's online kafaloaget.

For at se dokumenter i pdf-format skal du have Acrobat Reader, som kan downloades fra Adobe's hjemmeside ved at klikke pa ikonet.
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186 /194

186/194



12/12/25, 3:23 PM about:blank

LK IHC Control 3.0

i
Vejledninger
Introduktion til datanetvaark

Datanetvaerk

Indledning

Datanetveerk

Komponenter

|P-adresser

Netklasser

Sammenkobling af flere netveerk
Klasselastinternet

Eksempel pa netvaerk tilkoblet internettet
Private IP-adresser

E Ipan rk med NAT
Domain Name Service (DNS
Referencer

Indledning

Dette afsnit giver en introduktion i datanetvaerk. Det er ikke nedvendigt at leese afsnittet for normal brug af IHC Viewer, men i de tilfaelde hvor
opsatningen gar galt, eller man ensker en saerlig opsatning, er det nedvendigt at have kendskab til netvaerk. Datanetveerk er et stort fagomrade, og
denne introduktion er kun en praktisk orienteret gennemgang af de mest benwttede teknikker inden for omradet.

Data netvaerk

Etlokalt data netveerk i en virksomhed eller bolig kaldes et LAN netveerk. LAN er en forkortelse af 'Local Area Network'. Navnet hentyder til at netvaerket
er beregnet til datakommunikation indet for en afgraenset geografisk omrade. For at kemmunikere pa netvaerket, skal der naturligvis vesre nogle regler
for kommunkationen om datahastighed, spaendingsnivauer, addressering mv. Et sadan regelsaet gives delvis i feks et Ethernet netvaerk. Ethernet har
regler for spaendingsnivauer og datahastighed men IKKE regler for addressering. Der findes i dag Ethernet med 3 hastigheder:.

« 10 Mbps--10Base-T Ethernet
+ 100 Mbps--Fast Ethernet
« 1000 Mbps--Gigabit Ethernet
Ethernet benyttes i ca. 85 % af alle lokal netvaark.

Til ataddressere pa et Ethernet - og mellem netvaerk - benytter man ofte et regelszet kaldet TCP/AP. | dette regelszet bliver alt udstyr, som skal sende og
modtage data pa netveerket udstyret med en addresse bestdende af 4 tal adskildt af punktummer, f.eks

195.249.116.158

Owenstaende addresse kaldes et IP nummer. Der findes etregelsaet for opbygningen af disse addresser specificereti TCP/IP (Internet Protokolen).
Dette regelsast har til form al at administrere netvasrket og til at lette kommunikationen. Disse regler vil vare hovedemnet for denne introduktion, da de -
som vivil se - er forudseetningen for al kommunikation pd netvaerket. Dette svarer til at postnumre er vigtig for handtering af post

Far vi forszetter med IP addresser omtales kort nogle komponenter, som benttes pa datanetvaerk:

Komponenter

Kabler
Kabler er det mest udbredte transmissionsmedie til datatrafik, men tradles kom munikation bliver mere og mere almindeligt. Der findes bade kobber
og lyslederkabler, og inden for kobberkabler findes skeermede og usksermede kabler.

Routere
Routere andvendes til kommunikation mellem lokale netveerk. Nar man keber en fast forbindelse til internettet far man ofte medleveret en router af
internetudbyderen som benyites til at kommunikere mellem internettet og ens lokale netvaerk.

Hubs
Hubs benyttes til at fordele et datasignal til flere brugere, og kan sammenlignes med en fordelerdase. Alle brugerne far de samme datasignaler, og
den langsomste af brugerne bestemmer datahastigheden.

Switches

Switches benyttes - ligesom hubs - til at fordele et datasignal til flere brugere. | modsatning til hubs bliver dataerne ikke delt mellem alle brugerne
men kun mellem dem som reelt kommunkerer. Dette sker ved at switchen 'lytter med' pa neveerket, og efterhandel 'lzerer' de enkelte maskiners
addresser.

Proxy
Eren edb maskine, varetager kommunikation mellem lokalt netvaerk og et andet netvaerk, typisk internettet. Proxyen modtager data fra det lokale
netveerk, og sender den videre, men benytter sin egen IP addresse ved afsendelsen. Nar svaret kommer retur kan proxyen huske hvilken maskine pa
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detlokale netvaark som forespargelsen oprindelig kom fra, og sende svaret til denne maskine. Denne teknik ger det muligt at indbygge faciliter i
proxyen, som f.eks firewall til at beskytte netvaerket mod vautoriseret adgang og huske ofte benyttede internetside sa de ikke skal transporteres over
internettet hele tiden.

Hvis man sammenligner med et andet verdensomspaendende datakommunikationssystem, postvaesenet, vil man genfinde mange af de samme
elementer, som indgar i et data netvaerk: Det fysiske netvaerk, f.eks Ethernet, er her erstattet af postbude og regler for hvor store konvolutter og pakker
ma veere, hvor mange addresser postbudet skal besege pa en arbejdsdag mv. Man kunne godt taenke dette system erstattet af andre systemer som
feks kurerer, pakketrans mv. uden f.eks addresseringen endres. Addresseringen foregar med nawn, vej.nr, postnr., by og land. Der findes saerlige
regler for transport af breve inden for teet liggende postdistrikt. De bliver sorteret lokalt, mens breve til flenere liggende postdistrikter blot bliver sendt
videre til central sortering. Sorteringen kan sidestilles med routere i et datanetvaerk. Postsystemet - som har virketi over 100 &r - kan handtere
forsendelser overalt pa kloden, og nar en forsendelse gar til et andetland, bekymrer man sig sletikke om addreseringen er rigtig, men leverer blot
forsendelsen videre, og regner med at andre klarer resten. At vide hvor posten skal videresendes kaldes inden for datanetvaark - som vi senere skal se
- en ‘gateway’.

Alt ovenstaende omhandler kun hvordan breve sendes rundti systemet, men ikke hvordan modtageren - nar han abner konvolutten - tyder indholdet af

brevet, hvilket sprog brevet er skrevet pa mv. Pa dette punkt adskiller datanetveerk sig fra postveesenet. Da modtageren er en computer - og ikke et
menneske - er der ogsa regler for tydning af indholdet.

IP-adresser

Vi vender nu tilbage til addressering. Kommunikation pa internettet foregar ved at hver enkelt computer tilkoblet internettet, har et unikt nummer, kaldet
en |P-adresse. IP-adresser ses i det daglige som decimaltal, eksempelvis: 195.249.116.158,

Men rent faktisk behandler computere dem ikke i 10-talssystemet, men derimod i det binaere talsystem. Det binaere talsystem bestar af bit. Dem skal
der bruges 32 af for at have en IP-adresse. Hver bit kan enten have vardien 1 eller 0, pa hardwareniveau behandles 1 som forbindelse mellem 2
kredsleb og 0 som ikke forbindelse.

| decimaltal er en IP-adresse delt ind i 4 felter adskilt af punktum . For at sammenligne binar og decimal skal den binzere version derfor ogsa opdeles i
4 felter; vi deler derfor de 32 bitmed de 4 felter, og kan derved udlede at hvert felt skal besta af 8 bit.

| binzert talform at vil det ferste felti ovenstaende IP-adresse (195) hedde: 11000011, Feigende metode benyttes for at omregne feltet til decimaital:

Bit-nr: (talt bagfra) Reprasenteret vardi: ‘ Bit-vardi:
1 ‘ 1 1
2 2 1
; P ’
4 a8 a
5 ‘ 16 0
6 32 0
7 64 1
8 1 28 1

Huis bitveerdien er 1 betyder det blot at den repraasenterede vaerdi skal medregnes, hvis den er 0, skal den springes over, det giver felgende
regnestykke: 1+2+64+128 = 195.

Dette regnestykke bruges for hvert af de 4 felter, og man kan pa den made omregne en IP-adresse fra binger til decimal. Hvert felt kan saledes antage
en veerdi mellem 0 og 255 (begge inklusive).

Netklasser

For at kunne opdele IP-adresserne i portioner som kan delegeres til firmaerfinstitutioner, er et system defineret til atinddele IP-adresserne i net, ogsa
kaldet netklasser. Der eksisterer 3 typer af netklasser: A, B og C. Hver klasse har et specifikt adresseomrade. Derudover afger netklassen, hvor mange
af felterne som er variable; felgende skema giver en oversigt over de omtalte netklasser:

Netklasse: A B c
Adresseomrade: (1 Feieatt b i ‘ 128 -191.° % 192722340
[
Fast/Variabel: Fast.*.*.* Fastfast*.* : Fastfastfast*
| I
' |
Mulige klasser: 127 16.383 12.097.151
] |
[
Mulige IP-adresser: 16.777.214 ‘65.534 i254
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* (stjerne) angiver at vaerdien kan vaare mellem 0 og 255 (begge inklusiv).

Som detkan ses i "adresseomrade”-feltet, er det udelukkende det ferste felti IP-adressen som afger hvilken netklasse en IP-adresse tilherer. Feltet
"FastMVariabel" viser hvilken del af IP-adressen man selvkan bestemme nar man far delegeret et net afden pageeldende klasse. Den faste del kaldes
ogsa for netvaerksnummeret mens den variable del kaldes vartsnummer eller host-id. "Mulige klasser” fortaeller hvor mange klasser af de forskellige
typer som kan eksistere med de gaeldende standarder. Feltet "Mulige IP-adresser” illustrerer hvor mange IP-adresser hver klasse kan indeholde.

Hvis man sammenligner vores test-IP-adresse: 195.249.116.158 med ovenstaende skema, fremgdr felgende: Det ferste felti IP-adressen, "195"
forteeller at IP-adressen tilharer et C-klasse-net, da tallet "195" ligger i omradet 192-223. For C-klasse-net geelder det at de ferste 3 felter er faste. Det
ersaledes kun detsidste felt man selvkan rade over, Samtidig kan detses atderi alt kan eksistere 2.097.151 C-klasse-net. Hvert C-klasse-net kan
indeholde 254 IP-adresser.

Subnet-maske

Nar et IP-net bliver delegeret il et firma/en institution, far irmaet tildelt et netveerksnummer og skal derfra selvtildele vaertsnumre til de enkelte
computere. Eftersom computerne sidder i et lokalnetvaerk og derfor er fysisk koblet sammen, skal de formentlig primaert udveksle data indbyrdes. For
at muliggere dette krasves det at en specifik subnet-maske konfigureres samtidig med den individuelle IP-adresse.

Subnet-masker bestar ligesom IP-adresser af 32 bit, til et C-klasse-net hedder subnet-masken i decimal 255.255.255.0. De forste 3 felter afen C-
klasse IP-adresse er som bekendtfaste. | subnet-masken vises det ved at feltet har den maksimale vaerdi 255. Mens det sidste felt, som er variabelt,
har veerdien 0, hvilket betyder at dette felti IP-adressen kan antage en hvilken som helstvaerdi mellem 0 og 2565 og stadig veere inden for det givne IP-
net. Med en C-klasse-net subnet-maske skal de 3 farste felter i en IP-adresse altsa vaere ens for 2 IP-adresser stammer fra samme IP-net.

Testaf IP-net

IP-adresse: Samme IP-net som
195.249.116.1587
212.112.128.10 Nej
195125132 Nej -
195.249.116.15 Jal!

Owenstaende skema viser med nogle eksempler hvordan man ser om C-klasse IP-adressen 195.249.116.158 eri samme IP-net som en anden
adresse. Kriteriet er at de 3 ferste felter skal veere ens, da vi har at gere med en C-klasse subnet-maske (255.255.255.0).

Detfarste felti den forste adresse (212) erikke lig 195, og derfor er de 2 adresser ikke i samme net. Ved den naeste adresse matcher det farste felt,
men detandet felt (125), er ikke lig det andet felt i test-adressen (249). Den sidste adresse er pa samme IP-net fordi de 3 ferste felter matcher.

Sammenkobling af flere netvaerk

En computer i et TCP/IP-netvaerk benytter altsa subnet-masken til at verificere om en anden computer som den skal kommunikere med, er pa det
samme IP-net. Hvis det ikke skulle veere tilfaeldet, skal computeren bruge en "gateway". En gateway er et slags mellemled som fysisk er tilkoblet flere
netvaerk og samtidig har en IP-adresse for hvert netvaerk. Pa denne made kan data komme fra et netvaerk, passere igennem gateway'en, og ud pa et
andet netvaerk til sin destination. Gatewayen er naermere en funktion end en enhed. Denne "funktion” kaldes routning og kan udferes af en computer,
en router eller en lignende hardware-enhed.

Etelementaert eksempel kunne vaere en vicksomhed bestadende af en salgsafdeling og en regnskabsafdeling, med hver deres lokalnetveerk:

Salgsafdelingens netvark:

PC1 PC2 PC3
192.168.10.1 192.168.10.2 192168103

Regnskabsafdelingens netverk:

PC4 FC3 PCé
192.168.20.4 192.168 20.5 192.168 20.6

Disse PC'er har hidtil kerti 2 separate netveerk, men skal nu forenes saledes at PC'erne kan kommunikere pa tvaers af hinandens netvaerk.
Vi starter med at udnaevne salgsafdelingens PC1 til at vaere gateway. Denne skal have et ekstra netkort installeret som fysisk skal tilkobles

regnskabsafdelingens netvaark. Dette ekstra netkort skal konfigureres fil at kemmunikere med de ewige PC'er pa regnskabsafdelingens netvaerk.
Derfor tildeles dette netkort IP-adressen 192.168.20.10. Netvaerket ser herefter saledes ud:
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Cateway
IP 1: 192.165.10.1
IP 2: 192.168.20.10

PC2
IP :192.168.102
GW: 192.168 101

PC3
P

1192168103
GW: 192.168.10.1

PC4
IP ;192168204
GW: 192.168.20.10

PC5
IP : 1921682035
GW: 192 168 20.10

PCé
IP

1192168206
GW: 192.16820.10

Gateway er nu mellemledet som direkte kan kommunikere med samtlige PC'er i virksomheden. De ewige PC'er har faet en gateway konfigureret
(angivet som GW). For PC2 og PC3's vedkemmende er denne adresse gateway's IP 1, mens de @vrige har gateways IP 2.

Ud fra ovenstaende kan det konkluderes at en gateway er nedvendig nar en computer skal kommunikere med en anden computer som ikke er inden
for det samme IP-net. Det er derfor logisk at en gateway vil vaere pakraevet nar man eksempelvis skal benytte internettet, da sterstedelen af adresseme
ligger uden for ens eget IP-net.

Klasselest internet

Igennem 1990'erne er antallet af brugere pa internettet mildest talt eks ploderet, hvilket har udlest en akut mangel pa IP-adresser. Som felge derafer
internetteti dag rent faktisk blevet klasselest, idet man ikke la2ngere har nok adresser tilbage til at delegere A-, B- eller C-net til firmaer/institutioner.

Man bliver derfor nedt til at uddele IP-adresseme i meget mindre portioner. Falgende er en oversigt over de nye og langt mindre net.

Antal adresser: ‘ Netklasse: ‘ Subnet-maske: Bit:

1 ‘ ‘255.255.255.255 32
2 ‘ ‘255.255.255.254 Y|
4 ‘255.255.255.252 30
8 ‘255.255.255.245 29
16 ‘255,255,255,240 28
32 ‘ ‘255.255.255.224 27
64 ‘255.255.255.192 26
128 ‘255.255.255.128 ‘25
256 ‘C—Net ‘255.255.255.0 24
65536 ‘B-Net ‘255.255.0.0 16
18777216 A-Net {255.0.0.0 ‘8

(Meftene mellem A-, B- og C-klasserne er ikke medtaget!)

Nettene bensewnes pa deres subnet-maske, eller subnet-maskens bit. Talleti kolonnen "Bit" fortzeller hvor mange af de 32 bitsom er sat. Det ferste net

med subnet-masken 255.255.255.255 har 32 bit sat og kaldes derfor et "32-net".

Hvert IP-netindeholder en netvaerksadresse og en broadcast-adresse. Netvaerksadressen er den ferste adresse i IP-nettet og bruges til at definere
nettet. Broadcast-adressen er den sidste adresse, og benyttes til at kontakte samtlige andre adresseri IP-nettet pa €n gang. Broadcast-adressen kan
vaere nyttig hvis man eksempelvis vil pinge (se om en com puter er aktiv) samtlige computere pa et IP-net, i stedet for at pinge hver enkelt kan man blot

pinge broadcast-adressen.

Den ferste og sidste adresse i et IP-net er derfor altid reserveret og kan ikke tildeles andre enheder. Det mindste IP-net som kan bruges til attildele IP-
adresser fra er derfor et 30 bit net som indeholder 4 IP-adresser. Efter netvaerksadressen og broadcast-adressen er talt fra, er 2 adresseri overskud

som kan tildeles computere.

IP-nettet som vores test-IP-adresse 195.249.116.158 tilherer, vil man umiddelbart kalde 195.249.116.0/24, da IP-adressen lilherer et C-klasse-net som
jo netop bestar af 24 bit. Netvaerksadressen vil i dette IP-net hedde 195.249.116.0 og Broadcast-adressen 195.249.116.255.

Eksempel pa netverk tilkoblet internettet

Hvis man forestiller sig et firma som netop er blevet forbundet til internettet via en fast forbindelse, og som af deres internetudbyder er blevet tildelt IP-

nettet 195.249.116.144/28 il falgende informationer gare sig geeldende:

Subnet-maske

255.255.255.240
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Antal IP-adresser 16

Netvaerksadresse 195.249.116.144
Broadcast-adresse 195.249.116.159
Ferste tilgaengelige adresse 195.249.116.145
Sidste tilgzengelige adresse 195.249.116.158

Internetudbyderen har samtidig leveret en router, som er blevet fysisk tilkoblet netvaerket. Hensigten med denne er at den skal fungere som gateway.
Den har derfor faet tildelt den forste af de tilgeengelige adresser.

Firmaethar 10 computere som er tilkoblet netvaerket. TCP/IP skal pa hver af disse konfigureres til at bruge internettet ud fra nedenstaende oplysninger:

Router
IP; 195249.116 145

PCL PC2 PC3
IP ;195249116146 IP 195249 116.147 IP 195249116148
OWE 195249 116.145 GWE 195249 116.145 OW1 195249 116.145

Ovenstiende eksempel viser hvorledes de farste 3 PC'er skal konfigureres, de resterende konfigureres pd samme made.
Computerne vil nu veere fuldt ud i stand til at kommunikere med brugere pa internettet, ligesa gaelder den anden vej. Hver enkelt bruger pa internettet

kan nu ogsa kommunikere direkte med hver af computerne.

Private IP-adresser

Der er fordele ved at gere sine computere direkte tilgaengelige over internettet, men der bestemt ogsa ulemper! For hackere er det et rent slaraffenland;
eftersom de kan kommunikere med samtlige adresser direkte, er deringen mellemled til at bremse deres indbrudsforseg.

For at hindre direkte kommunikation mellem internettet og lokalnettet benyiter man sakaldte private IP-adresser som ikke kan nas fra internettet.
Private IP-adresser er specielle adresseomrader som man har valgt at "frede”, netop med det formal at firmaer/institutioner kan vaelge et af disse og

benytte det pa deres lokalnetvaerk. Private IP-adresser er altsa derfor modsastningen til offentlige IP-adresser, da private adresser ikke er brugbare pa
internettet. De bliver simpelthen sorteret fra nar de forseger at komme igennem en gateway. Felgende oversigt viser de private IP-adresseomrader:

Netklasse: ‘ Antal klasser: IP-adresser:
A ‘1 11 L5
B [15 172.16.%% op til 172.31.%."
C |I255 . 192.168.%*

| praksis fungerer et netveerk med private adresser ikke meget anderiedes end et netveerk med officielle adresser. Nar de enkelte computere skal
kommunikere med en IP-adresse som er uden for deres eget IP-net, og derfor kommunikerer via deres gateway, er denne konfigureret til at
"overseette” deres adresse til en officiel adresse.

Basaltsetfungerer det pa den made atde beder gateway'en om atkommunikere med en given internet-computer pa deres vegne. internet-
computeren "tror” at den udelukkende kommunikerer med gatewayen - og kender derfor ikke til computerne bag ved gatewayen. Man kan derfor ogsa
kalde deten slags "envejs-kommunikation”, da det kun er computeren med den private adresse der kan kontakte en computer pa internettet og ikke
omvendt.

Det er meget vigligt, at man serger for at vaelge private IP-adresser nar man kerer med NAT som er inde for det tilladte omrade. Hvis man i stedet
veelger at benytte et IP-net som i forvejen er i brug, vil konsekvensen veere, at man ikke kan kommunikere med de enheder som retmagssigt har faet
tildelt IP-adresserne.
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Detskyldes, atens computere er konfigureret til at benytte en gateway, nar de skal kommunikere med enheder uden for det lokale IP-net. Hvis IP-
adressen derimod er inden for det lokale IP-net vil de forsege at kommunikere med den PC som har den aktuelle IP-adresse, eftersom deterden

forkerte PC, vil det naturligvis mislykkes.

Hvis man alligevel forestillede sig at computerne kommunikerede via gateway'en og kunne kontakte de rigtige enheder, ville der opsta en konflikt idet
der nu eksisterede flere enheder med samme IP-adresser. Dette er ikke tilladt, og styresystemet vil straks advare om problemet. Hvis IP-adresser ikke
erunikke, kan computere ikke finde ud af at bruge dem.

Eksempel pa netveerk med NAT

Vi bygger videre pa det foregaende eksempel og benytter derfor eksemplet fra forrige afsnitigen, men denne gang vil vi benytte NAT. Prim zert for at ege
sikkerheden, men ogsa for at ege fleksibiliteten, | og med at vi ikke behaver at kontakte vores internetudbyder og ansege om flere IP-adresser, hvis de
16 viser sig at veere for fa.

Der skal tages stilling til 2 ting: Hvilken enhed skal udfere NAT-overs asttelsen, og hvilket privat IP-net skal benyttes. Enten vaelger man at kebe en
internet-lesning med NAT, hvilket vil sige at den router internetudbyderen leverer allerede er konfigureret med NAT. Eller ogsa konfigurerer man en
computer til at kere NAT.

Valget af det private IP-net afhaenger meget af ens behov, og hvor stort antal computere man regner med at have pa sit netvaerk inden for en overskuelig
arraekke. | vores eksempel veelgervi 192.168.1.0/24:

Subnet-maske 2552552550
Antal IP-adresser 255

Broadcast-adresse 192.168.1.255

Ferste tilgaengelige adresse 192.168.1.1

Netverksadresse ‘192,168,1 0
‘192.168.1254

Sidste tilgeengelige adresse

Routeren skal bibeholde IP-adressen 195.249.116.145, mens der i neste led skal placeres en enhed til at udfore NAT-oversasttelsen. Denne skal pa
"ydersiden” (mod routeren) have tildelt en officiel IP-adresse. Her vaelger vi den naeste ledige, 195.249.116.146. Desuden skal den have tildelt en privat
IP-adresse pa indersiden, her vaelger vi den farsttilgeengelige adresse, 192.168.1.1.

Router
[P: 195249.116.145

I

Netvaerk med NAT

NAT
Extern IP: 195249 .116.146
InternIP : 102168 .1 .1

PC1 PC2 PC3
IP :192.1638.1.2 IP :192.163.1.3 IP :192.168.1.4
GWh 192.168.1.1 GWt 192.168.1.1 GWt 192.168.1.1

Ovenstaende eksempel illustrerer hvorledes netveerket skal sammenkobles hvis man veelger selv at konfigurere en enhed til at udfere NAT-
overseettelsen. Routeren bliver fysisk tilkoblet NAT-enheden, som samtidig via et sekundaert netkort er tilkoblet det eksisterende netvaerk. Denne vil
herefter fungere som gateway for PC1-PC3.

Alternativt kan man, som omtalt, kebe en lesning hvor routeren indeholder NAT-konfigurationen. | dette tilfeelde vil internetudbyderen foretage den
nedvendige konfiguration. I forhold til ovenstadende figur vil man kunne skippe NAT-enheden, idet routeren selv klarer opgaven. Routeren vil i sa fald fa

tildelt bade en ekstern og en intern IP-adresse.

Hvis man senere ensker at filfeje yderligere PC'er til denne opsaetning, kan det geres problemfrit, indtil man har opbrugt de resterende adresseri IP-
nettet. Herefter vil det vaere nedvendigt at skifte IP-net. En simpel lesning vil veere blot at skifte subnet-maske, eksempelvis til /16, hvilket vil betyde 255
gange flere IP-adresser.

Domain Name Service (DNS)

Painternettet ser man ofte adresser, som hedder nogeti retning af www.smartnawn.dk. De 3 w'er star for World Wide Web. Internettet er
verdensomspaendende og nogle betragter det som vaerende et stort spindelvaev.
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Men faktisk gemmer der sig en IP-adresse bag hver enkelt af disse web-adresser. Dette er dog ikke noget den normale bruger la=gger masrke til. Men
faktisk er det saledes, atder slet ikke eksisterer egentlige web-adresser. Det er udelukkende IP-adresser.

Nar en bruger skriver en web-adresse i sin browser, anmoder hans computer en DNS-server om IP-adressen pa den pagaldende web-adresse. Det
er kun IP-adresser, som er brugbare pa et TCP/IP-netveerk.

En DNS-server er en senice som en server kan kaere ved siden afde almindelige senices. Hvis der er meget belastning, kan man veelge athave en
DNS-server, som udelukkende kerer DNS-service.

Hver gang DNS-serveren far en anmodning om en web-adresse, slar den web-adressen op i sin database og finder den tilherende IP-adresse.

For atdefte kan virke over hele verden, er der et vist system i det. Det gar ud pa, athvertland har et domeaene. Ligesom institutioner og firmaeri det
pageldende land har et "underdomaene/subdomeene”. For eksempel hedder LK's domaene Ik.dk, hvilket er et subdomaene til .dk-domaenet. 'dk’
angiver Danmark

Hos LK har man sa tilfajet et yderligere subdomaene, www. Den komplette adresse hedder saledes www.lk.dk. Hvis man skriver denne adresse i sin
browser, vil computeren automatisk sperge sin DNS-server om IP-adressen pa domanet og herefer lave en webforespergsel til IP-adressen.

Detvil sige atdomaenenawne er hierarkisk opbygget. Landet er averst, derefter navnet pa firmaetfinstitutionen (eventuelti en forkortet udgave), og til
sidst subdomaenet som "peger" pa serveren for domasnet.

De everste domaener i hierarkiet kaldes ogsa TLD (Top Level Domains = Topniveau-domaener), og disse administreres af de sakaldte root-servere. En
root-server besvarer kun forespergsler pa TLD-niveau. | dag eksisterer der pa verdensplan 13 root-servere, som hver besvarer cirka 200 millioner
forespergsler om dagen.

Almindelige computere kommunikerer ikke direkte med root-serverne. De senderi stedet en web-adresse-forespergsel til enten en lokal DNS-server,
eller DNS-serveren hos deres internetudbyder.

Huis vi forestiller os at DNS-serveren www.lk.dk som er ansvarlig for domaenet Ik.dk, modtager en forespergsel pa subdomanet www.lk.dk, ser
serveren med det samme at det er detdomaene som den selver ansvarlig for, og kan derfor besvare denne forespargsel uden at skulle kontakte
andre DNS-servere.

Hiis serveren i stedet modtog en forespergsel pa subdomaenet .y, 1inux. dk ville den straks kunne se at det ikke var et domaene den selvvar
ansvarlig for. Den ville derfor vaere nadt til at starte med det everste rent hierarkisk set. Serveren vil derfor indlede med at sperge en root-server om
topniveau-domaenet i, den vil af root-serveren blive bedt om at kontakte DK-Hostmasters server, som er ansvarlig for det domaene. DK-Hostmasters
server vil henvise til serveren ns.linux.dk som er ansvarlig for domaenet 11 nux. 4. Serveren vil derfor ende med at fa besvaret sit spergsmal nar den
Sp@rger ns. linux.dk-

Man kan betragte en DNS-server som en telefonbog. hvor personerne er web-adresser. Begge steder far man et nummer (telefonnummer/IP-
adresse), som systemet kan bruge til at lokalisere informationen/personen.

For atbegraanse DNS-trafikken benytter DNS-servere sig af DNS-cache. Her bliver de svar serveren har faet fra evrige DNS-servere gemt. Hvis man
gentog ovenstiende eksempel, ville serveren derfor ikke starte forfra med at sperge alle serverne, men i stedet blot kigge pa det foregaende svar.

Eftersom der dagligt bliver lavet 2endringer p4 mange servere, er det vigtigt at en DNS-server ikke tror den bare kan gemme sin cache evigt. Hvis
eksempelvis wuw. 1.4k bliver &ndrettil at pege pa en anden webserver, vil det ikke vaere meget vaard hvis vores DNS-server stadig fortaller alle og
enhver hvad den hed ferhen! Derfor har DNS-servere detman kalder en TTL (Time To Live), hvilket simpelthen definerer hvor lang tid et svarma leve.
Hvis vores server igen modtager forespargslen pa wuw. 1k.dk, 0g TTL'en er udiabet, vil serveren vaere nadttil at starte forfra med atsperge de
forskellige DNS-servere.

Referencer

Owvenstaende gennemgang er primaert baseret pa "Linux - Friheden til systemadministration” af Peter Toft, Hans Schou m fl. (http:/iwww.sslug.dk)
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