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Die Informationen in der vorliegenden Dokumentation enthalten allgemeine Beschreibungen
und/oder technische Leistungsmerkmale der hier erwahnten Produkte. Diese Dokumentation dient
keinesfalls als Ersatz fiir die Ermittlung der Eignung oder Verlasslichkeit dieser Produkte flir
bestimmte Verwendungsbereiche des Benutzers und darf nicht zu diesem Zweck verwendet
werden. Jeder Benutzer oder Integrator ist verpflichtet, angemessene und vollstandige
Risikoanalysen, Bewertungen und Tests der Produkte im Hinblick auf deren jeweils spezifischen
Verwendungszweck vorzunehmen. Weder Schneider Electric noch deren Tochtergesellschaften
oder verbundene Unternehmen sind fiir einen Missbrauch der Informationen in der vorliegenden
Dokumentation verantwortlich oder kdnnen diesbezuglich haftbar gemacht werden.
Verbesserungs- und Anderungsvorschlage sowie Hinweise auf angetroffene Fehler werden
jederzeit gern entgegengenommen.

Sie erklaren, dass Sie ohne schriftiche Genehmigung von Schneider Electric dieses Dokument
weder ganz noch teilweise auf beliebigen Medien reproduzieren werden, ausgenommen zur
Verwendung fur persénliche nichtkommerzielle Zwecke. Dartber hinaus erklaren Sie, dass Sie
keine Hypertext-Links zu diesem Dokument oder seinem Inhalt einrichten werden. Schneider
Electric gewahrt keine Berechtigung oder Lizenz fir die personliche und nichtkommerzielle
Verwendung dieses Dokument oder seines Inhalts, ausgenommen die nichtexklusive Lizenz zur
Nutzung als Referenz. Das Handbuch wird hierfiir ,wie besehen® bereitgestellt, die Nutzung erfolgt
auf eigene Gefahr. Alle weiteren Rechte sind vorbehalten.

Bei der Montage und Verwendung dieses Produkts sind alle zutreffenden staatlichen, landesspe-
zifischen, regionalen und lokalen Sicherheitsbestimmungen zu beachten. Aus Sicherheitsgriinden
und um die Ubereinstimmung mit dokumentierten Systemdaten besser zu gewahrleisten, sollten

Reparaturen an Komponenten nur vom Hersteller vorgenommen werden.

Beim Einsatz von Geraten fir Anwendungen mit technischen Sicherheitsanforderungen sind die
relevanten Anweisungen zu beachten.

Die Verwendung anderer Software als der Schneider Electric-eigenen bzw. einer von Schneider
Electric genehmigten Software in Verbindung mit den Hardwareprodukten von Schneider Electric
kann Koérperverletzung, Schaden oder einen fehlerhaften Betrieb zur Folge haben.

Die Nichtbeachtung dieser Informationen kann Verletzungen oder Materialschaden zur Folge
haben!

© 2018 Schneider Electric. Alle Rechte vorbehalten.
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Sicherheitshinweise @

Wichtige Informationen

HINWEISE

Lesen Sie sich diese Anweisungen sorgfaltig durch und machen Sie sich vor Installation, Betrieb,
Bedienung und Wartung mit dem Gerat vertraut. Die nachstehend aufgefiihrten Warnhinweise
sind in der gesamten Dokumentation sowie auf dem Gerat selbst zu finden und weisen auf
potenzielle Risiken und Gefahren oder bestimmte Informationen hin, die eine Vorgehensweise
verdeutlichen oder vereinfachen.

Wird dieses Symbol zusatzlich zu einem Sicherheitshinweis des Typs ,,Gefahr” oder

hat.

Dies ist ein allgemeines Warnsymbol. Es macht Sie auf mdgliche Verletzungsgefahren
aufmerksam. Beachten Sie alle unter diesem Symbol aufgefiihrten Hinweise, um

~Warnung“ angezeigt, bedeutet das, dass die Gefahr eines elektrischen Schlags
besteht und die Nichtbeachtung der Anweisungen unweigerlich Verletzung zur Folge
A Verletzungen oder Unfélle mit Todesfélle zu vermeiden.

A GEFAHR

GEFAHR macht auf eine gefahrliche Situation aufmerksam, die, wenn sie nicht vermieden wird, Tod
oder schwere Verletzungen zur Folge hat.

A WARNUNG

WARNUNG macht auf eine gefahrliche Situation aufmerksam, die, wenn sie nicht vermieden
wird, Tod oder schwere Verletzungen zur Folge haben kann.

A VORSICHT

VORSICHT macht auf eine geféahrliche Situation aufmerksam, die, wenn sie nicht vermieden
wird, leichte Verletzungen zur Folge haben kann.

HINWEIS

HINWEIS gibt Auskunft uber Vorgehensweisen, bei denen keine Verletzungen drohen.
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BITTE BEACHTEN

Elektrische Gerate dirfen nur von Fachpersonal installiert, betrieben, bedient und gewartet
werden. Schneider Electric haftet nicht fir Schaden, die durch die Verwendung dieses Materials
entstehen.

Als qualifiziertes Fachpersonal gelten Mitarbeiter, die Gber Fahigkeiten und Kenntnisse
hinsichtlich der Konstruktion und des Betriebs elektrischer Gerate und deren Installation verfiigen
und eine Schulung zur Erkennung und Vermeidung mdéglicher Gefahren absolviert haben.

BEVOR SIE BEGINNEN

Dieses Produkt nicht mit Maschinen ohne effektive Sicherheitseinrichtungen im Arbeitsraum
verwenden. Das Fehlen effektiver Sicherheitseinrichtungen im Arbeitsraum einer Maschine kann
schwere Verletzungen des Bedienpersonals zur Folge haben.

A& WARNUNG

UNBEAUFSICHTIGTE GERATE

e Diese Software und zugehdrige Automatisierungsgerate nicht an Maschinen verwenden, die
nicht Uber Sicherheitseinrichtungen im Arbeitsraum verfiigen.
e Greifen Sie bei laufendem Betrieb nicht in das Geréat.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.

Dieses Automatisierungsgerat und die zugehérige Software dienen zur Steuerung verschiedener
industrieller Prozesse. Der Typ bzw. das Modell des fiir die jeweilige Anwendung geeigneten
Automatisierungsgerats ist von mehreren Faktoren abhangig, z. B. von der benétigten
Steuerungsfunktion, der erforderlichen Schutzklasse, den Produktionsverfahren, auergewdhn-
lichen Bedingungen, behérdlichen Vorschriften usw. Fir einige Anwendungen werden
moglicherweise mehrere Prozessoren bendtigt, z. B. fir ein Backup-/Redundanzsystem.

Nur Sie als Benutzer, Maschinenbauer oder -integrator sind mit allen Bedingungen und Faktoren
vertraut, die bei der Installation, der Einrichtung, dem Betrieb und der Wartung der Maschine bzw.
des Prozesses zum Tragen kommen. Demzufolge sind allein Sie in der Lage, die Automatisie-
rungskomponenten und zugehdérigen Sicherheitsvorkehrungen und Verriegelungen zu
identifizieren, die einen ordnungsgemafRen Betrieb gewahrleisten. Bei der Auswahl der Automati-
sierungs- und Steuerungsgerate sowie der zugehdrigen Software fiir eine bestimmte Anwendung
sind die einschlagigen ortlichen und landesspezifischen Richtlinien und Vorschriften zu beachten.
Das National Safety Council's Accident Prevention Manual (Handbuch zur Unfallverhitung; in den
USA landesweit anerkannt) enthalt ebenfalls zahlreiche nitzliche Hinweise.
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Fir einige Anwendungen, z. B. Verpackungsmaschinen, sind zusatzliche Vorrichtungen zum
Schutz des Bedienpersonals wie beispielsweise Sicherheitseinrichtungen im Arbeitsraum
erforderlich. Diese Vorrichtungen werden benétigt, wenn das Bedienpersonal mit den Handen
oder anderen Korperteilen in den Quetschbereich oder andere Gefahrenbereiche gelangen kann
und somit einer potenziellen schweren Verletzungsgefahr ausgesetzt ist. Software-Produkte allein
kénnen das Bedienpersonal nicht vor Verletzungen schitzen. Die Software kann daher nicht als
Ersatz fur Sicherheitseinrichtungen im Arbeitsraum verwendet werden.

Vor Inbetriebnahme der Anlage sicherstellen, dass alle zum Schutz des Arbeitsraums
vorgesehenen mechanischen/elektronischen Sicherheitseinrichtungen und Verriegelungen
installiert und funktionsfahig sind. Alle zum Schutz des Arbeitsraums vorgesehenen Sicherheits-
einrichtungen und Verriegelungen missen mit dem zugehdrigen Automatisierungsgerat und der
Softwareprogrammierung koordiniert werden.

HINWEIS: Die Koordinierung der zum Schutz des Arbeitsraums vorgesehenen
mechanischen/elektronischen Sicherheitseinrichtungen und Verriegelungen geht iber den
Umfang der Funktionsbaustein-Bibliothek, des System-Benutzerhandbuchs oder andere in dieser
Dokumentation genannten Implementierungen hinaus.

START UND TEST

Vor der Verwendung elektrischer Steuerungs- und Automatisierungsgerate ist das System zur
Uberpriifung der einwandfreien Funktionsbereitschaft einem Anlauftest zu unterziehen. Dieser
Test muss von qualifiziertem Personal durchgefiihrt werden. Um einen vollstandigen und
erfolgreichen Test zu gewahrleisten, miissen die entsprechenden Vorkehrungen getroffen und
geniigend Zeit eingeplant werden.

A WARNUNG

GEFAHR BEIM GERATEBETRIEB

o Uberpriifen Sie, ob alle Installations- und Einrichtungsverfahren vollstindig durchgefiihrt
wurden.

e Vor der Durchflihrung von Funktionstests samtliche Blocke oder andere voriibergehende
Transportsicherungen von den Anlagekomponenten entfernen.

e Entfernen Sie Werkzeuge, Messgerate und Verschmutzungen vom Gerét.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.

Flhren Sie alle in der Dokumentation des Geréats empfohlenen Anlauftests durch. Die gesamte
Dokumentation zur spateren Verwendung aufbewahren.
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Softwaretests miissen sowohl in simulierten als auch in realen Umgebungen stattfinden.

Sicherstellen, dass in dem komplett installierten System keine Kurzschliisse anliegen und nur
solche Erdungen installiert sind, die den 6rtlichen Vorschriften entsprechen (z. B. gemaR dem
National Electrical Code in den USA). Wenn Hochspannungsprifungen erforderlich sind, beachten
Sie die Empfehlungen in der Geratedokumentation, um eine versehentliche Beschadigung zu
verhindern.

Vor dem Einschalten der Anlage:

Entfernen Sie Werkzeuge, Messgerate und Verschmutzungen vom Gerat.
Schlieflen Sie die Gehausetlr des Gerats.

Alle temporaren Erdungen der eingehenden Stromleitungen entfernen.
Fihren Sie alle vom Hersteller empfohlenen Anlauftests durch.

BETRIEB UND EINSTELLUNGEN

Die folgenden Sicherheitshinweise sind der NEMA Standards Publication ICS 7.1-1995

entnommen (die Englische Version ist malRgebend):

e Ungeachtet der bei der Entwicklung und Fabrikation von Anlagen oder bei der Auswahl und
Bemessung von Komponenten angewandten Sorgfalt, kann der unsachgemafie Betrieb solcher
Anlagen Gefahren mit sich bringen.

e Gelegentlich kann es zu fehlerhaften Einstellungen kommen, die zu einem unbefriedigenden
oder unsicheren Betrieb fiihren. Flr Funktionseinstellungen stets die Herstelleranweisungen zu
Rate ziehen. Das Personal, das Zugang zu diesen Einstellungen hat, muss mit den
Anweisungen des Anlagenherstellers und den mit der elektrischen Anlage verwendeten
Maschinen vertraut sein.

e Bediener sollten nur Uber Zugang zu den Einstellungen verfiigen, die tatsachlich fiir ihre Arbeit
erforderlich sind. Der Zugriff auf andere Steuerungsfunktionen sollte eingeschrankt sein, um
unbefugte Anderungen der BetriebskenngréRen zu vermeiden.
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Uber dieses Buch &3

Auf einen Blick

Ziel dieses Dokuments
Dieses Dokument beschreibt das Standalone-Tool Unity Loader.

Unity Loader unterstiitzt die bidirektionale Ubertragung von Control Expert, Unity Pro-
Anwendungen zwischen einem PC und einer Modicon M340-, M580-, Momentum-, Premium- oder
Quantum-SPS.

HINWEIS: Unity Pro ist die vorherige Bezeichnung von Control Expert bis Version 13.1.

Zudem Ubertragt das Tool Firmware (FW) monodirektional von einem PC an eine Modicon M340-
, M580-, oder Momentum-SPS oder an Modicon X80- und eX80-Module mit Firmware.

Ergénzende Informationen zur Firmwareaktualisierung und Kompatibilitatsregeln kdnnen Sie der
Online-Hilfe von Control Expert oder den in der nachstehenden Tabelle (siehe Seife 10)
aufgeflihrten spezifischen Dokumenten entnehmen.

Gililtigkeitsbereich
Diese Dokumentation gilt ab Unity Loader V14.0.
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Verwandte Dokumente

Titel der Dokumentation

Referenznummer

Firmware Compatibility Rules, Modicon M580, Modicon Momentum, and
Modicon X80 I/0O Modules

EI00000002634 (English)

Modicon M340, Update Procedure, User Guide

EIO0000002382 (Englisch)

Modicon M580, Update Procedure, User Guide

EI00000002383 (Englisch)

Modicon Quantum, Update Procedure, User Guide

EIO0000002381 (Englisch)

Modicon-Steuerungsplattform Cybersicherheit, Referenzhandbuch

EI00000001999 (Englisch),
EI00000002001 (Franzésisch),
EI00000002000 (Deutsch),
EI00000002002 (ltalienisch),
EI00000002003 (Spanisch),
EI00000002004 (Chinesisch)

EcoStruxure™ Control Expert, Betriebsarten

33003101 (Englisch),
33003102 (Franzésisch),
33003103 (Deutsch),
33003104 (Spanisch),
33003696 (ltalienisch),
33003697 (Chinesisch)

Sie kénnen diese technischen Veroffentlichungen sowie andere technische Informationen von
unserer Website herunterladen: www.schneider-electric.com/en/download.

10
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https://www.schneider-electric.com/en/download

Kapitel 1

Unity Loader - allgemeine Informationen

Ubersicht

Dieses Kapitel umfasst allgemeine Informationen zu Unity Loader und den dedizierten Hardware-
Plattformen Modicon M340, M580, Momentum, Premium und Quantum.

Inhalt dieses Kapitels
Dieses Kapitel enthélt die folgenden Themen:

Thema Seite
Allgemein 12
Installation 13
Voraussetzungen 14

33003807 12/2018 11



Allgemeine Informationen

Allgemein

Ubersicht

Unity Loader ist ein Standalone-Software-Tool speziell fur die Hardware-Plattformen M340, M580,
Momentum, Premium und Quantum.

Zur Verwendung von Unity Loader ist keine Lizenz fiir Control Expert oder Unity Proerforderlich.

Die Software Unity Loader bietet die folgenden Ubertragungsfunktionen:

e Ubertragung einer Control Expert-Anwendung von einem PC an eine Modicon M340-, M580-,
Momentum-, Premium- oder Quantum-SPS.

° Ubertragung einer Control Expert-Anwendung von einer Modicon M340-, M580-, Momentum-,
Premium- oder Quantum-SPS an einen PC.

e Ubertragung von Firmware (FW) von einem PC an eine Modicon M340-, M580- oder
Momentum-SPS oder an Modicon X80- und eX80-Module mit Firmware.

Weitere Informationen finden Sie unter Firmware Compatibility Rules, Modicon M580, Modicon
Momentum, and Modlicon X80 I/O Modules.

Die Software Unity Loader bendétigt eines der folgenden Betriebssysteme:
e Microsoft Windows 7 Professional 32-Bit / 64-Bit

e Microsoft Windows 10 Pro 32-Bit / 64-Bit

e Microsoft Windows Server 2016 Standard 64-Bit

12 33003807 12/2018



Allgemeine Informationen

Installation

Ubersicht
Bei:
e der Paketversion von Unity Loader befindet sich die Installationssoftware auf den Installations-
datentragern im Paket.

Um die Installation zu starten, klicken Sie auf D:\setup.exe, wobei D: den Laufwerksbuchstaben
fiir Inr CD/DVD-Laufwerk darstellt.

e der elektronischen Download-Version ist die Installationssoftware in der heruntergeladenen
Datei enthalten.
Navigieren Sie zu dem Verzeichnis, in dem Sie die heruntergeladene Datei gespeichert haben,
und dekomprimieren Sie die Datei oder erstellen Sie eine CD. Starten Sie die Installation.

Nach dem Start der Installation werden Sie vom Unity Loader Installationsassistenten durch den
Rest der Installation gefiihrt.

Cyber-Sicherheit

Weitere Informationen finden Sie im Modicon-Steuerungsplattform Cybersicherheit,
Referenzhandbuch.

Passwortverwaltung

Einzelheiten zur Passwortverwaltung finden Sie unter EcoStruxure ™ Control Expert,
Betriebsarten.

33003807 12/2018 13



Allgemeine Informationen

Voraussetzungen

Vor der FW-Ubertragung

HINWEIS: Speichern Sie vor der Ubertragung von Firmware (FW) von einem PC an eine SPS oder
ein Modul mit Firmware das SPS-Programm und die sonstigen Daten.

A WARNUNG

UNBEABSICHTIGTER GERATEBETRIEB

Stellen Sie vor der Ubertragung von Firmware an eine SPS oder ein Modul mit Firmware sicher,
dass Sie die richtigen Projekt- und Firmware-Dateien sowie die richtige Zieladresse ausgewahit
haben. Uberpriifen Sie die Adresse, indem Sie die auf dem Gerat aufgedruckte MAC-Adresse
mit der auf der Registerkarte "Firmware" angezeigten MAC-Adresse vergleichen.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.

Steuerung im Stop-Modus

Stoppen Sie die SPS, bevor Sie die Ubertragung der Firmware (FW) starten.

Bei dem Versuch, die Firmware (FW) zu lbertragen, ohne zuvor die SPS zu stoppen, werden Sie
von Unity Loader informiert, dass die SPS gestoppt werden muss.

Nachdem Sie die Meldung bestatigt haben, wird die SPS von Unity Loader automatisch gestoppt.

HINWEIS: Eine Firmware (FW)-Ubertragung kann nur auf einer Modicon M340-, M580- oder
Momentum-Hardwareplattform durchgefiihrt werden. Siehe Firmware Compatibility Rules,
Modicon M580, Modicon Momentum, and Modjicon X80 I/O Modules.

14
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Kapitel 2

Kommunikation

Zielgerate

Ubersicht

Unity Loader hat folgende Zielgerate:
Prozessoren (CPUs) der Modicon M340-Plattform
Prozessoren (CPUs) der Modicon M580-Plattform
Prozessoren (CPUs) der Modicon Momentum-Plattform
Prozessoren (CPUs) der Modicon Premium-Plattform
Prozessoren (CPUs) der Modicon Quantum-Plattform
Modicon X80- und eX80-Module mit Firmware
BME XBP e+++ Ethernet-Baugruppentrager

Run/Stop-Befehl
Unity Loader kann einen Run- (Starten) oder Stop- (Anhalten) Befehl an den Prozessor senden.

A WARNUNG

UNBEABSICHTIGTER GERATEBETRIEB

Stellen Sie vor de;_m Starten/Anhalten der SPS sicher, dass Sie mit der richtigen Zieladresse
verbunden sind. Uberprifen Sie die Adresse, indem Sie die auf dem Gerat aufgedruckte MAC-
Adresse mit der auf der Registerkarte "Firmware" angezeigten MAC-Adresse vergleichen.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.

A WARNUNG

UNBEABSICHTIGTER GERATEBETRIEB
Ermitteln Sie den Betriebszustand des Geréts, bevor Sie eine SPS starten oder anhalten.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.
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Kommunikation

Kommunikation

Kommunikation fir CPUs und Module:

Der Zugriff auf M340- und M580-CPUs erfolgt (iber deren USB- oder Ethernet-Ports.

Der Zugriff auf Momentum-CPUs erfolgt Gber deren USB- oder Ethernet-Ports, falls verfligbar.
Der Zugriff auf Premium-CPUs erfolgt Gber deren Uni-Telway (UNTLW)-Ports.

Der Zugriff auf Quantum-CPUs erfolgt iber deren Modbus-Ports.

Der Zugriff auf M340- oder M580-Ethernet-Module erfolgt Giber deren eigenen Ethernet-Port
(Crosskabel, Punkt-zu-Punkt).

Der Zugriff auf X80- und eX80-Module mit Firmware erfolgt tiber die CPU (lber eine Verbindung
an einem CPU-Port).

Auf diese Module kann tiber USB- oder Ethernet-Ports zugegriffen werden.

Der Zugriff auf BME XBP e+« Ethernet-Baugruppentrager erfolgt tber die USB- oder Ethernet-
Ports der M580 BME P58 <040-CPU oder die Ethernet-Ports der auf dem Trager montierten
BME CRA es« +«-Adaptermodule.

16
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Kapitel 3
Dialogfeld ,Unity Loader"

Allgemeines

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu den Registerkarten des Dialogfelds "Unity Loader".

Inhalt dieses Kapitels
Dieses Kapitel enthalt die folgenden Themen:

Thema Seite
Allgemeine Beschreibung des Dialogfelds 18
Registerkarte "Projekt" 24
Registerkarte "Firmware" 32
Auf Speicherkarte sichern 37
Registerkarte "Optionen" 41
Registerkarte "Info" 43
Dialogfeld ,Netzwerk abtasten® 45
Dialogfeld "Ubertragen der Daten" 47
33003807 12/2018 17




Dialogfeld ,Unity Loader"

Aligemeine Beschreibung des Dialogfelds

Ubersicht

Die Benutzeroberflache von Unity Loader ist ein Dialogfeld mit 4 verschiedenen Registerkarten:
e Registerkarte Projekt
Ubertragung einer Control Expert-Anwendung (Programm, Daten, Benutzerdateien) von einem
PC zu einer SPS oder umgekehrt
e Registerkarte Firmware
Ubertragung von Firmware (FW) von einem PC zu einer SPS oder zu einem Modul mit
Firmware
e Registerkarte Optionen
Allgemeine Einstellungen fiir Unity Loader
e Registerkarte Info
Informationen zu Unity Loader (Version, Copyright usw.)

Ubertragung der FW oder des Projekts

A& WARNUNG

UNBEABSICHTIGTER GERATEBETRIEB

Stellen Sie vor der Ubertragung von Daten an eine SPS oder ein Modul mit Firmware sicher, dass
Sie die richtigen Projekt- und Firmware-Dateien sowie die richtige Zieladresse ausgewahit
haben. Uberpriifen Sie die Adresse, indem Sie die auf dem Gerét aufgedruckte MAC-Adresse
mit der auf der Registerkarte "Firmware" angezeigten MAC-Adresse vergleichen.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschéden
zur Folge haben.
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Dialogfeld ,Unity Loader"

SPS starten/SPS stoppen

A WARNUNG

UNBEABSICHTIGTER BETRIEB VON GERATEN

Stellen Sie vor dem Starten/Anhalten der SPS sicher, dass Sie mit der richtigen Zieladresse
verbunden sind. Uberpriifen Sie die Adresse, indem Sie die auf dem Gerat aufgedruckte MAC-
Adresse mit der auf der Registerkarte "Firmware" angezeigten MAC-Adresse vergleichen.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.

A& WARNUNG

UNBEABSICHTIGTER GERATEBETRIEB
Ermitteln Sie den Betriebszustand des Geréts, bevor Sie eine SPS starten oder anhalten.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.

Aufrufen von Unity Loader
Rufen Sie Unity Loader uUber Start — Programme — Schneider Electric » Unity Loader auf.

33003807 12/2018 19



Dialogfeld ,Unity Loader"

Allgemeine Struktur

Die folgenden Bereiche sind in jeder der 4 Registerkarten enthalten:
e Auswahl der Registerkarte (am oberen Rand des Dialogfelds)
Spezifischer Bereich in jeder Registerkarte

[ ]
e Verbindung
e Speicherkarte

HINWEIS: Wenn Unity Loader mit einem CRA-Modul, einer M580-CPU oder einer Momentum-
CPU verbunden ist, wird die Beschriftung Speicherkarte in Interner Speicher geandert.

e Befehlsschaltflachen (am unteren Rand des Dialogfelds)

Nach dem Aufrufen von Unity Loader wird das Dialogfeld mit der Registerkarte Projekt gedffnet.

G2 Unity Loader

Projekt] Firmware Optionen| Info |

r PC-Projekt r SPS-Projekt
|.sta > .. [v Ubertragung aktivieren
Name: LD_FB Name: LD_FB
'éf;f;ﬁung: [24.01.2006 10:26:30 Letzte g |24.01.2006 10:26:30
Version:  [00.00.0000 Version: ~ [00.00.0000

- PC-Projektdaten - SPS-Projektdaten
|C:\Anwendungen\LD_FB.dat == E | Ubertragung aktivieren
Name: \
Letzte
Erstellung: ‘
%M : Von: bis: %M: Ja Von: |0 bis: 512
SalMWV: Von: bis: YoM Ja Von: |0 bis: 1024
Variablen und ’7 Variablen und ’?
FB-Instanzen: FB-Instanzen:

 PC-Projektdateien - SPS-Projektdateien
|C:\Anwendungen\LD_FB.car \v E E [ Ubertragung aktivieren
Benutzer-Web- o Benutzer-Web- ian-
e DOS-Dateien: dateien: DOS-Dateien:

Verbindung Speicherkarte

- . = y . . Freier
’VMedlen. Ethemet [+ Adresse 139.158.105.141|v SPS: [RUN ’VStatus. 0K Sichi ol 30.324

Abtasten... ‘ Trennen ‘ PC<=>SPS Ubertragen ‘ SPS stoppen Schlieften

Auswahl von Registerkarten

Zum Auswahlen einer Registerkarte klicken Sie auf die entsprechende Registerkarte (Projekt,

Firmware, Optionen, Info).
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Spezifischer Bereich in jeder Registerkarte

Der Inhalt des spezifischen Bereichs einer Registerkarte richtet sich nach der jeweiligen
Registerkarte. Weitere Informationen finden Sie in der Beschreibung der einzelnen Registerkarten.
Projekt

Firmware

Optionen

Info Gber

Verbindung

HINWEIS: Wenn Unity Loader mit einem Ethernet RIO-Kopfmodul (BMX CRA 312 « oder

140 CRA 312 «+) verbunden ist, sind einige Informationen anders als bei einer Standard-CPU.
Dieses Modul kann weder gestartet noch angehalten werden, da es keine Anwendung enthalt. Aus
diesem Grund kénnen keine Anwendungen oder anwendungsbezogenen Daten Ubertragen
werden.

Der Verbindungsbereich enthalt die folgenden Elemente:

Element Beschreibung

Medien Dieses Listenfeld zeigt einen der 4 mdglichen Verbindungen an:
o Ethernet

e USB (Standard)

e UNTLW

o Modbus

Zum Auswahlen einer Verbindung klicken Sie auf den Pfeil und wahlen die entsprechende
Verbindung in der Liste aus.

Adresse: Dieses Listenfeld zeigt die Adresse des Zielgerats an, z. B. SYS (USB oder UNTLW),
139.158.105.141 (Ethernet oder Modbus TCP) oder 31 (Modbus).

Zum Auswahlen einer anderen Adresse klicken Sie auf den Pfeil und wéhlen die
entsprechende Adresse in der Liste aus oder geben die gewlinschte Adresse fur die
Verbindung ein.

SPS: Dieses Feld zeigt den Zustand der SPS an:
RUN

STOP

HALT

LOADING

NOCONF

ERROR

HINWEIS: Gerate werden Uber TCP/IP-, Modbus- oder Uni-Telway-Adressen bzw. liber Punkt-zu-
Punkt-Verbindungen via USB (Standard) adressiert. Die Adresse kann entweder eine CPU oder
ein Ethernet-Modul angeben.
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Speicherkarte

Der Speicherkartenbereich enthélt die folgenden Elemente:

Element Beschreibung

Status: Dieses Feld zeigt den Zustand der im angeschlossenen Modul installierten Speicherkarte
an:
e OK
e Fehlt

® Nur-Lese-Zugriff
® Zugriffsfehler

Freier Dieses Feld zeigt den freien Speicherplatz in der Speicherkarten-Dateisystempartition der
Speicherplatz: | angeschlossenen SPS an.

Die folgenden Daten werden in der Dateisystempartition der Speicherkarte auf der Modicon M340-
oder M580-Plattform gespeichert:
e Benutzer-Webdateien (CPUs mit Ethernet und NOEs)

O die standardmaRige FactoryCast-Website

O potenziell benutzerdefinierte Webseiten

O einige Benutzerdateien mit Bezug auf die Website

e DOS-Dateien
O Benutzerdateien, die von der Anwendung mit den Dateiverwaltungs-Funktionsbausteinen
verwaltet werden oder
O Dateien, die vom Benutzer per FTP Ubertragen werden

e Firmware (FW)
Dateien, die von Unity Loader zur FW-Aktualisierung (Upgrade oder Rickstufung) Gibertragen
werden

HINWEIS: Wenn keine Speicherkarte in der M340-SPS installiert ist, kann die Firmware (FW) nicht
an die M340-SPS Ubertragen werden, da die FW temporar auf der Speicherkarte gespeichert wird.

HINWEIS: Benutzer-Webdateien werden nicht fiir die M580-Hardwareplattform unterstitzt.

HINWEIS: Der freie Speicherplatz, der fiir die Speicherkarte gezeigt wird, bezieht sich auf die
gesamte Dateisystempartition. Informationen zur GroRRe, die den Benutzerdateien zugewiesen
werden kann, finden Sie in den Leistungsmerkmalen der Speicherkarte. Die FW-Aktualisierung ist
im Falle von unzureichendem freien Speicherplatz nicht moglich.

Hinweis: Die Speicherkarte in der Premium Hardware-Plattform ist wie folgt strukturiert:
e Programme und Symbole

e Konstanten

e Zusatzlicher Datenspeicher

22
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Befehlsschaltflichen

Der Text einiger Schaltflachen andert sich je nach der tatsachlichen Situation (z. B.
Verbinden/Trennen). Graue Schaltflachen sind deaktiviert.

Der Bereich mit den Befehlsschaltflachen umfasst die folgenden Schaltflachen:

Schaltflache

Beschreibung

Abtasten...

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfeld Netzwerk abtasten zu 6ffnen.
Durch das Abtasten des Netzwerks werden verfligbare IP-Adressen im Netzwerk
erkannt. Weitere Informationen finden Sie unter Dialogfeld "Netzwerk abtasten"
(siehe Seite 45).

Verbinden/Trennen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um Unity Loader mit der gewahlten SPS zu
verbinden bzw. von der SPS zu trennen.

PC<=>SPS

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Datenlbertragung vom PC zur SPS oder
von der SPS zum PC zu wahlen, je nach gewiinschter Ubertragungsrichtung. Die
aktuelle Ubertragungsrichtung wird durch Transferzeichen (Pfeile) im spezifischen
Bereich der Registerkarten Projekt und Firmware angezeigt. Die Ubertragungsrichtung
kann nur fiir die 3 Transferzeichen (Pfeile) gleichzeitig gewahlt werden.

Hinweis: Die FW kann nicht von der SPS zum PC Ubertragen werden. Auf der
Registerkarte Firmware ist die Schaltflache PC<=>SPS deaktiviert.

Ubertragen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Ubertragung zwischen PC und SPS zu
starten. Die Ubertragungsrichtung héngt von der zuvor getroffenen Auswahl ab. Das
Dialogfeld Ubertragen der Daten wird gedffnet (siehe Dialogfeld "Ubertragen der
Daten" (siehe Seite 47)).

SPS starten/SPS
stoppen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die SPS zu starten bzw. zu stoppen
(siehe Seite 19).

HINWEIS: Wenn Unity Loader mit einem CRA-Modul verbunden ist, ist die
Schaltflache SPS starten/SPS stoppen deaktiviert.

SchlieRen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfeld von Unity Loader zu schlielRen.
Die Schaltflache Schliefen ist wahrend der Ubertragung deaktiviert.

Schaltflache "Hilfe"

HINWEIS: Das Dialogfeld enthalt keine Schaltflache Hilfe. Zum Aufrufen der Online-Hilfe driicken
Sie F1 oder klicken auf die Schaltflaiche _Z| in der Titelleiste.

33003807 12/2018
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Registerkarte "Projekt"

Ubersicht

Diese Registerkarte umfasst folgende Dienste:
e Projektiibertragung

o Ubertragung einer Control Expert-Anwendung von einer PC-Datei (*.STU, *.STA, *.STM) in
eine SPS

o Ubertragung einer Control Expert-Anwendung von einer SPS in eine PC-Datei (*.STA,
*.STM)

Ubertragung von Projektdaten
O Speicherung der Anwendungsdatenwerte von einer SPS in einer PC-Datei (*.DAT)
O Wiederherstellung der Anwendungsdatenwerte aus einer PC-Datei (*.DAT) in einer SPS

Ubertragung von Projektdateien

O Speicherung von Benutzerdateien (Datenspeicherdateien und/oder Benutzerdateien in der
eingebetteten Website) aus einer SPS in einer PC-Datei (*.CAR)

O Wiederherstellung von Benutzerdateien aus einer PC-Datei (*.CAR) in einer SPS

Hauptbestandteile

Der spezifische Bereich der Registerkarte "Projekt" umfasst zwei wesentliche Teile:
e PC-Projekt-Eigenschaften auf der linken Seite geben den Inhalt der auf dem PC gespeicherten

Dateien an.

e SPS-Projekt-Eigenschaften auf der rechten Seite geben den aktuellen Zustand der Dateien in

der angeschlossenen SPS an.

Die Transferzeichen (Pfeile) zwischen den beiden Eigenschaftsbereichen zeigen die
Ubertragungsrichtung und signifikante Vergleichsergebnisse zwischen PC-Projekt und SPS-
Projekt an.
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Darstellung

Nach dem Aufrufen von Unity Loader wird das Dialogfeld mit der Registerkarte Projekt gedffnet.

@ Unity Loader

Projektw Betricbssystem  |Optionen| Info |
- PC-Projekt - SPS-Projekt
|.sta B v Ubertragung aktivieren
Name: LD_FB Name: LD_FB
',gf;f;ﬁung: 24.01.2006 10:26:30 Ercreilung: 24012008 10:26:30
Version:  |00.00.0000 Version: 00.00.0000
- PC-Projektdaten - SPS-Projektdaten
|C:\Applications\LD_FB.dat B IE| [ Ubertragung aktivieren
Name: \
Letzte
Erstellung: ‘
%M: Von: bis: %M: Ja Von: |0 bis:|512
oMWV Von: bis: YoMV Ja Von: |0 bis: {1024
Variablen und ’— Variablen und IF
FB-Instanzen: FB-Instanzen:
- PC-Projektdateien - SPS-Projektdateien
|C:\Applications\LD_FB.car v |:\ IE| [ Ubertragung aktivieren
Benutzer-Web- . Benutzer-Web- .
d:tr;?ei?r € DO S-Dateien: d:tllijeﬁr € DOS-Dateien:
Verbindung Speicherkarte
Erei
’VMedien:Elhemet [+ Adresse:139.158.105.141]+ SPS:|RUN ’78tatus: oK SrpE:aI?crherplatz 30.324
Abtasten... Trennen ‘ PC<==5PS Ubertragen SPS stoppen Schlieften
HINWEIS:
Wenn Unity Loader mit einem CRA-Modul verbunden ist, ist die Ubertragung von Folgendem nicht
mdglich:
o PC-Projekt

e PC-Projektdaten
e PC-Projektdateien

Aus diesem Grund sind die Kontrollkéstchen deaktiviert und die Richtungspfeile durchgestrichen.
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PC-Projekteigenschaften
Der Abschnitt "PC-Projekt" besteht aus den folgenden Elementen:

Element

Beschreibung

PC-Projekt

Das Listenfeld oben zeigt die aktuelle Projektdatei mit dem Pfad an.

Zum Auswabhlen einer zuvor Ubertragenen Projektdatei klicken Sie auf den Pfeil und wahlen
die jeweilige Projektdatei aus.

Zum Auswihlen einer anderen Projektdatei klicken Sie auf die Schaltflache ... (=l).
Daraufhin wird das Dialogfeld Anwendungsdatei auswéhlen aufgerufen, in dem Sie die
gewlinschte Control Expert-Projektdatei auswahlen kénnen.

Weitere Informationen zur Projektdatei:

o Name: Name des Control Expert-Projekts (Standard ist STATION)

e |etzte Erstellung: Datum und Uhrzeit der letzten Control Expert-Projektgenerierung

e Version: Version des Control Expert-Projekts

PC-
Projektdaten

Das Listenfeld oben zeigt die aktuelle Projektdatendatei mit dem Pfad an.

Zum Auswahlen einer zuvor libertragenen Projektdatendatei klicken Sie auf den Pfeil und
wahlen die jeweilige Projektdatendatei aus.

Zum Auswihlen einer anderen Projektdatendatei klicken Sie auf die Schaltflache ... ( =l).
Daraufhin wird das Dialogfeld Datendatei auswahlen aufgerufen, in dem Sie die gewiinschte
Control Expert-Projektdatendatei auswahlen kdnnen.

Weitere Informationen zur Projektdatendatei:

o Name: Name der Control Expert-Projektdatendatei

o |etzte Erstellung: Datum und Uhrzeit der letzten Control Expert-Projektgenerierung

® %M: lokalisierte Variablen (Bits)

® %MW: lokalisierte Variablen (Worter)

o Nicht lokalisierte Daten: Daten von Funktionsbausteinen und der Anwendung

PC-
Projektdateien

Das Listenfeld oben zeigt das aktuelle Projektdateienarchiv mit dem Pfad an.
Zum Auswahlen eines zuvor Ubertragenen Projektdateienarchivs klicken Sie auf den Pfeil
und wahlen das jeweilige Projektdateienarchiv aus.

Zum Auswihlen eines anderen Projektdateiarchivs klicken Sie auf die Schaltflache ... ().

Daraufhin wird das Dialogfeld Speicherdatei auswéhlen aufgerufen, in dem Sie das

gewlinschte Control Expert-Projektdateienarchiv auswahlen kénnen.

Hinweis: Das Projektdateienarchiv (*.CAR) ist eine reine Backup-Datei und kann nicht mit

anderen Tools bearbeitet werden.

Die folgenden Dateien werden als Teil der CAR-Datei gespeichert, sofern sie in der SPS

vorhanden sind:

o Benutzer-Webdateien: Benutzer-Webdateien auf der Speicherkarte der M340 SPS

o DOS-Dateien: Benutzerdateien auf der Speicherkarte der M340 SPS, gespeichert iber
besondere Funktionsbausteine
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SPS-Projekteigenschaften
Der Abschnitt SPS-Projekt besteht aus den folgenden Elementen:

Element Beschreibung

SPS-Projekt Ubertragung aktivieren siehe unten.

Projektdateiinformationen:

o Name: Name des Control Expert-Projekts (Standard ist STATION)

e Letzte Erstellung: Datum und Uhrzeit der letzten Control Expert-Projektgenerierung
e Version: Version des Control Expert-Projekts

SPS- Ubertragung aktivieren siehe unten.

Projektdaten Projektdatendateiinformationen:

® %M: lokalisierte Variablen (Bits)

® %MW: lokalisierte Variablen (Worter)

e Nicht lokalisierte Daten: Daten von Funktionsbausteinen und der Anwendung

SPS- Ubertragung aktivieren siehe unten.

Projektdateien | Die folgenden Dateien werden als Teil der CAR-Datei gespeichert, sofern sie in der SPS

vorhanden sind:

o Benutzer-Webdateien: Benutzer-Webdateien auf der Speicherkarte der M340 SPS

o DOS-Dateien: Benutzerdateien auf der Speicherkarte der M340 SPS, gespeichert tiber
besondere Funktionsbausteine

Ubertragung aktivieren (Kontrollkéstchen)

Der spezifische Bereich der Registerkarte "Projekt" bietet die Mdglichkeit, drei verschiedene Teile
eines Control Expert-Projekts zu Gibertragen:

e Projekt (*stu, *sta, *.stm)

e Projektdaten (*dai)

e Projektdateien (*car)

StandardmaRig sind die drei Teile ausgewahlt, wodurch das vollstdndige Projekt in einem
Arbeitsschritt Gbertragen wird.

Jeder Teil eines Projekts kann von der Ubertragung ausgeschlossen werden, indem das
entsprechende Kontrollkastchen Ubertragung aktivieren deaktiviert wird. Ein abgewahlter Teil wird
grau dargestellt, und das Transferzeichen (Pfeil) ist rot und durchgestrichen.

Auch fur ausgeschlossene Teile werden die verfligbaren Informationen angezeigt, um die
Kontextinformationen darzustellen.

HINWEIS: Aus den folgenden Griinden werden die Kontrollkastchen deaktiviert und wird die Farbe

der Pfeile in Rot gedndert:

e unglltige Dateien (z. B. nicht mit Control Expert erstellte Dateien, die eine giiltige Erweiterung
aufweisen)

e SPS im Status NOCONF (nicht konfiguriert)

e Hardware-Plattform unterstitzt das Dateiformat nicht (*.car wird vom Premium-CPU nicht
unterstitzt)

33003807 12/2018 27



Dialogfeld ,Unity Loader"

Transferzeichen (Pfeile)

Transferzeichen (Pfeile zwischen den Eigenschaftsbereichen des PCs und der SPS) weisen auf
Folgendes hin:

e Die Ubertragungsrichtung

e Signifikante Vergleichsergebnisse zwischen dem PC-Projekt und dem SPS-Projekt

Die Ubertragungsrichtung kann durch Klicken auf die Schaltfliche PC<=>SPS geéndert werden.
Die Ubertragungsrichtung kann nur fiir die drei Transferzeichen (Pfeile) gleichzeitig geéndert
werden.

Vergleichsergebnisse

Ein Vergleich wird nur bei einer Ubertragung von PC zu SPS durchgefiihrt.

Die Vergleichsergebnisse werden in verschiedenen Farben der Pfeile dargestellt:

e Griin zeigt an, dass diese Teile des PC- und des SPS-Projekts kompatibel sind.

e Gelb zeigt an, dass diese Teile zwar kompatibel sind, eine fehlerfreie Ubertragung jedoch nicht
garantiert werden kann.

e Rot zeigt an, dass diese Teile nicht kompatibel sind. Dann wird das Transferzeichen auRerdem
durchgestrichen.

HINWEIS: Wenn der Teil Nicht lokalisierte Daten nicht mit dem in der SPS eingebetteten Projekt
kompatibel ist, werden nur die lokalisierten Variablen (%M, %MW) Gbertragen. Eine Meldung wird
angezeigt, und die Farbe des Pfeils andert sich in Gelb.

Ubertragung von SPS auf PC

HINWEIS: Beim Ubertragen eines Projekts von SPS zu PC wird kein Vergleich durchgefiihrt, und
deshalb steht keine farbliche Kennzeichnung zur Verfigung. Wenn Sie eine Datei Uibertragen, die
bereits vorhanden ist, miissen Sie bestatigen, dass die Datei Uiberschrieben werden soll.

Wenn Sie ein Projekt von SPS zu PC Ubertragen, werden die entsprechenden Felder auf PC-Seite

(PC-Projekt, PC-Projektdaten, PC-Projektdateien) von Unity Loader automatisch ausgefiillt:

e Wenn fir das gewahlte Projekt ein Verlauf besteht, werden die Felder mit historischen Daten
ausgefiillt.

e Bei neuen Projekten werden die Namen aus dem Standard-Sicherungsverzeichnis
(einzustellen in der Registerkarte Optionen) und der Projektname aus der SPS generiert.
Wenn z. B. der Projektname in der SPS Mofor_01 lautet und das Standard-Sicherungsver-
zeichnis C:lAnwendungen ist, werden die folgenden Namen generiert:

o PC-Projekt: C:|AnwendungenIMotor01.sta
o PC-Projektdaten: C:lAnwendungeniMotor01.dat
o PC-Projektdateien: C:|Anwendungen|Motor01.car
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Eingeben von Dateinamen

Das Dialogfeld unterstiitzt Sie bei der Eingabe von Dateinamen:

e Wenn Sie bereits Namen eingegeben haben, werden die entsprechenden Felder automatisch
mit historischen Daten ausgefiillt.

e Wenn Sie in einem der Listenfelder einen neuen Namen eingeben, wird im nachsten Listenfeld
automatisch ein Vorschlag vorgegeben. Beispiel: Wenn Sie C:lAnwendungen|Motor_01.stuim
Feld PC-Projekt eingeben und anschlielfend auf das leere Feld PC-Projektdaten klicken, wird
automatisch C:lAnwendungeniMotor 01.dat eingetragen. Sie kdnnen diesen Vorschlag
Ubernehmen oder éndern.

Dateiformat
Dateiformat | Beschreibung Kommentar
*.STU Control Expert Projekt mit Quellcode und Control Expert-Workspace-Daten
Projektdatei
*.STA Control Expert Projekt mit Quellcode, aber ohne Control Expert-Workspace-Daten
Archivdatei Diese Archivdatei ist stark komprimiert.
*STM Unity Loader-spezifische | Nur binare Projektdaten, erforderlich fir die Ausfiihrung in der SPS
Projektdatei Enthalt keinen Quellcode und kann deshalb nicht von
Control Expert gelesen werden.
Hinweis: Dieses Dateiformat kann fiir eine Sicherung der SPS-
Projektdaten verwendet werden.

Zum Ubertragen eines Projekts vom PC in die SPS kénnen Sie eine Datei in einem dieser drei
Formate wéahlen.

Unity Loader speichert ein von der SPS auf einen PC Ubertragenes Projekt im Format *.STA oder
*.STM, je nach Projekteinstellungen in Control Expert (Mit Auslese-Information/Ohne Auslese-
Information). Weitere Einzelheiten finden Sie in den folgenden Tabellen.

I:|INWEIS: Das Control Expert-Projekt muss im Standardmodus generiert werden. Bei der
Ubertragung eines im Simulationsmodus generierten Projekts vom PC auf die SPS wird ein Fehler
erkannt und gemeldet.
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Mit Auslese-Information

mit Unity Loader vom PC auf die
SPS Ubertragen werden.

Control Expert Unity Loader SPS
Unter Extras — -> | Ein solches binéres Projekt kann |-> | Das binére Projekt wird auf der
Projekteinstellungen - mit Unity Loader auf die SPS SPS ausgefihrt.
Allgemein — In SPS eingebettete Ubertragen werden.
Daten ist das Kontrollkastchen
Auslese-Information aktiviert.
Ein Projekt wird im Format *.STU
oder *.STA
gespeichert/archiviert.
Eine solche Datei im *.STA- <- | Ein solches bindres Projekt kann | <- | Das binare Projekt wird auf der
Format kann mit Control Expert mit Unity Loader von der SPS auf SPS ausgefiihrt.
gedffnet werden (jedoch ohne die den PC Ubertragen werden und
ehemaligen Workspace-Daten). wird im *.STA-Format gespeichert.

Ohne Auslese-Information
Control Expert Unity Loader SPS
Unter Extras - -> | Ein solches binares Projekt kann |-> | Das binare Projekt wird auf der
Projekteinstellungen — mit Unity Loader auf die SPS SPS ausgefihrt.
Allgemein - In SPS eingebettete Uibertragen werden.
Daten ist das Kontrollkéstchen
Auslese-Information nicht
aktiviert.
Ein Projekt wird im Format *.STU
oder *.STA
gespeichert/archiviert.
Eine solche Datei im *.STM- <- | Ein solches bindres Projekt kann | <- | Das binére Projekt wird auf der
Format kann nicht mit mit Unity Loader von der SPS auf SPS ausgefiihrt.
Control Expert gedffnet werden. den PC ubertragen werden und

wird im *.STM-Format gespeichert.

- - Eine Datei im *.STM-Format kann |-> | Das binare Projekt wird auf der

SPS ausgefiihrt.

HINWEIS: Um auf der SPS Speicherplatz zu sparen, wird empfohlen, das Kontrollkastchen
Auslese-Information nicht zu aktivieren.

Genauere Informationen zum *.STA-Format und zu Auslese-Informationen finden Sie unter
EcoStruxure ™ Control Expert, Betriebsarten
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Dateiformat nach Online-Anderung

Online-Anderungen eines Projekts (iber Control Expert kénnen zu einem *.STM-Dateiformat
fUhren:
e In Control Expert kénnen Sie ein Projekt erstellen, indem Sie das Kontrollkastchen Auslese-
Information aktivieren.
e Ein solches bindres Projekt kann mit Unity Loader an die SPS Ubertragen werden.
e Mit Control Expert kénnen Sie das Programm in der SPS online bearbeiten.
(Die Auslese-Informationen sind nicht mehr aktuell.)

HINWEIS: Es kann jeweils nur entweder Control Expert oder Unity Loader mit einer SPS
verbunden sein.

e Bei dem Versuch, die SPS von Control Expert zu trennen, werden Sie Uber ein Dialogfeld
darlber informiert, dass die Auslese-Informationen nicht aktuell sind.

e Wenn Sie bestatigen, die Auslese-Informationen zu aktualisieren (per Auswahl von Ja), so
werden diese aktualisiert.

e Wenn Sie die Auslese-Informationen nicht aktualisieren mdchten (per Auswahl von Nein), so
werden diese nicht aktualisiert.

e Beidem Versuch, mithilfe von Unity Loader ein solches nicht aktualisiertes Projekt von der SPS
auf den PC zu Uibertragen, werden Sie informiert, dass die Auslese-Informationen nicht aktuell
sind und das Projekt im *.STM-Format gespeichert wird.
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Registerkarte "Firmware"

Ubersicht

Diese Registerkarte umfasst folgende Dienste:

e Sofortige Firmware (FW)-Aktualisierung oder (Upgrade oder Riickstufung) des Zielgerats
(CPU, NOE oder andere Module mit Firmware)

e Generieren einer Speicherkarte fur die spatere Verwendung bei der Firmware-Aktualisierung
einer anderen SPS (nur Modicon M340)

HINWEIS: Eine Firmware (FW)-Ubertragung kann nur auf einer Modicon M340-, M580- oder
Momentum-Hardwareplattform durchgefiihrt werden. Siehe Firmware Compatibility Rules,
Modicon M580, Modicon Momentum, and Modicon X80 I/O Modules.

Hauptbestandteile

Der spezifische Bereich der Registerkarte Firmware umfasst zwei wesentliche Teile:

e PC-Firmware-Eigenschaften auf der linken Seite geben den Inhalt der auf dem PC
gespeicherten Dateien an.

e SPS-Firmware-Eigenschaften auf der rechten Seite geben den Inhalt der in der SPS
gespeicherten Dateien an.

Das Transferzeichen (Pfeil) zwischen den beiden Eigenschaftsbereichen zeigt die Ubertragungs-
richtung und signifikante Vergleichsergebnisse zwischen PC- und SPS-Firmware (FW) an.

HINWEIS: Die FW kann nicht von der SPS zum PC Ubertragen werden.

Voraussetzung

Wenn keine Speicherkarte in der Modicon M340-SPS installiert ist, kann die Firmware (FW) nicht
an die M340-SPS Ubertragen werden, da die FW temporar auf der Speicherkarte gespeichert wird.
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Darstellung

Registerkarte Firmware

§8 Unity Loader - Jl=)x]
Projekt Firmware |optionen| Info |
rPC -SPS
‘ =l = [ Auf Speicherkarte sichem [ Modul 06 | ..
Gerét ‘ Version | Beschreibung Gerat ‘ Version| Beschreibung
Kl > il \ »]
MAC-Adresse:
Verbindung Speicherkarte
Freier
’7Medien: Ethernet [v Adresse:[139.158.105.141]» SPS: [RUN ’VStatus: oK Speicherplatz: 130.24
Abtasten... ‘ Trennen PC<=>SPS Ubertragen SPS stoppen Schliefen

PC-FW-Eigenschaften

Der Bereich der PC-Firmware (FW)-Eigenschaften besteht aus den folgenden Elementen:

Element

Beschreibung

PC

Das Listenfeld oben zeigt die gewahlte FW-Datei mit dem Pfad an.

Zum Auswabhlen einer zuvor Ubertragenen FW-Datei klicken Sie auf den Pfeil und wahlen
die jeweilige FW-Datei aus.

Zum Auswabhlen einer anderen FW-Datei klicken Sie auf die Schaltfliche ... ( =). Das
Dialogfeld Firmware-Datei auswéhlen, in dem Sie die gewiinschte FW-Datei auswahlen
kénnen, wird gedffnet.

Weitere Informationen:

o Gerat: Name des Gerats

o Version: Version der FW

o Beschreibung: Beschreibung der FW
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SPS-FW-Eigenschaften

Der Bereich der SPS-Firmware (FW)-Eigenschaften besteht aus den folgenden Elementen:

Element Beschreibung

SPS o Gerat: Name des Gerats

o Version: Version der FW

o Beschreibung: Beschreibung der FW
o MAC-Adresse: MAC-Adresse der SPS

Firmware (FW)-Informationen

Es werden mdglicherweise mehrere FWs angezeigt und fiir ein Gerat verglichen. Diese
Informationen werden in zusatzlichen Zeilen angezeigt.

Standardmafig werden die Hauptinformationen (Geratename und Version) angezeigt. Mit der
horizontalen Bildlaufleiste kdnnen Sie alle Informationen anzeigen.

Positionieren Sie den Mauszeiger auf einer aufgefihrten FW, um alle zugehérigen Informationen
(als Tooltip) anzuzeigen.

MAC-Adresse

Die MAC-Adresse wird fur Ethernet-Gerate angezeigt.
Dadurch lassen sich die Gerate eindeutig identifizieren.
Die MAC-Adresse ist fiir intelligente Module nicht verfligbar (siehe unten).

HINWEIS: Wenn Unity Loader mit einem CRA-Modul verbunden ist, wird die MAC-Adresse des
CRA-Moduls im Feld "MAC-Adresse" angezeigt.

Hardware-ID

Die Hardware-ID muss stimmen. Ist dies nicht der Fall, ist das Transferzeichen rot markiert und
durchgestrichen. Die Ubertragung wird deaktiviert.

FW-Version

Die zu Ubertragende Firmware (FW)-Version muss aktueller sein als die derzeitige Version.
Andernfalls ist das Transferzeichen gelb markiert.

Transferzeichen (Pfeil)

Transferzeichen (Pfeil zwischen den Eigenschaftsbereichen des PCs und der SPS) weist auf
Folgendes hin:

e Die Ubertragungsrichtung

e Signifikante Vergleichsergebnisse zwischen der PC- und der SPS-Firmware

34
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Vergleichsergebnisse
Ein Vergleich wird nur bei einer Ubertragung von PC zu SPS durchgefiihrt.

Die Vergleichsergebnisse werden farblich dargestellt:

e Griin gibt an, dass die Firmwareversionen des PCs und der SPS kompatibel sind.

e Gelb gibt an, dass die Firmware des PCs alter als diejenige der SPS und lediglich teilweise mit
dieser kompatibel ist.

e Rot gibt an, dass die Firmwareversionen des PCs und der SPS nicht kompatibel sind. In diesem
Fall ist das Transferzeichen aulRerdem durchgestrichen.

Teilweiser FW-Transfer

Wenn nicht alle Teile in der ausgewahlten Firmware-Datei ( */dx) kompatibel sind, bietet
Unity Loader einen teilweisen Download der kompatiblen Firmware-Teile an.

Bestatigen Sie die angezeigte Popup-Meldung, um einen teilweisen Download durchzufiihren.

FW-Ubertragung von SPS auf PC
Die Firmware kann nicht von der SPS zum PC Ubertragen werden.
Auf der Registerkarte Firmware ist die Schaltflache PC<=>SPS deaktiviert.

Adressieren von Modulen

Mithilfe des Kontrollkastchens Modul kénnen Sie andere Module (mit Firmware) der Modicon
M340- oder M580-Hardwareplattform (z. B. BMX ART 0414) aktualisieren:

Schritt Aktion

1 Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Modul, um Rack.Steckplatz des Geréts anzuzeigen, das
Uber Ethernet verbunden ist (z. B. 0.6).

2 Klicken Sie auf die Schaltflache ... (_J ) rechts neben dem Kontrollkadstchen Modul, um das
Dialogfeld Moduladresse zu 6ffnen, in dem Sie den Rack Index und den Slot Index des zu
aktualisierenden Moduls eingeben kénnen.

Geben Sie den Rack Index und den Slot Index ein, und klicken Sie dann auf OK.

4 Jetzt kdnnen Sie das angegebene Modul aktualisieren.
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Einschrankungen bei der Aktualisierung von Modulen

Siehe Firmware Compatibility Rules, Modicon M580, Modicon Momentum, and Modicon X80 I/O
Modaules.

Die folgenden Einschrankungen gelten fir die Modulaktualisierungsfunktion:

o M340- oder M580-Ethernet-Module kénnen nur Uber eine direkte Verbindung aktualisiert
werden (wie CPUs).

e Der Zugriff auf Modicon X80- und eX80-Module erfolgt tiber die CPU (Uber eine Verbindung an
einem CPU-Port). Auf diese Module kann nicht lGber Ethernet-Module zugegriffen werden.

e Die Aktualisierung eines CRA-Adapters kann auf eine der folgenden Weisen erfolgen:
O Verbindung Uber den Service-Port des entsprechenden Quantum CRP-Moduls unter

Verwendung der IP-Adresse des CRA-Adapters

O Verbindung Uber einen Ethernet-Port auf einer M580-CPU
O Verbindung Uber den Service-Port am CRA-Adapter selbst

e Nach dem Aktualisieren der Firmware eines Moduls wird die Anzeige der Firmware-Version in
Unity Loader nicht automatisch aktualisiert.
Zur Anzeige der Firmware-Eigenschaften im Anschluss an die Aktualisierung haben Sie zwei
Méglichkeiten:
o Fihren Sie einen Hardware-Reset der SPS durch, indem Sie den Reset-Button der
Sromversorgung driicken.
O Schalten Sie die SPS aus und wieder ein.

HINWEIS

BETRIEBSUNFAHIGES SYSTEM

Um zu vermeiden, dass ein Modul im Anschluss an die Firmware-Aktualisierung mithilfe der

Funktion "Auf Speicherkarte sichern" in einem nicht funktionsfahigen Zustand blockiert bleibt,

fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Fihren Sie einen Hardware-Reset der SPS durch, indem Sie den Reset-Button der
Sromversorgung druicken.

e Schalten Sie die SPS aus und wieder ein.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Sachschaden zur Folge haben.
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Auf Speicherkarte sichern

Ubersicht

Die Funktion Auf Speicherkarte sichern bietet die Moglichkeit, eine Speicherkarte zu generieren,
die spater zur Aktualisierung der Firmware (FW) einer anderen M340 SPS genutzt werden kann.

Da Unity Loader fir die Aktualisierung mittels Speicherkarte nicht unbedingt erforderlich ist, ist
diese Mdoglichkeit zur Aktualisierung von M340 SPS nitzlich, die nicht direkt mit Unity Loader
verbunden werden kdnnen.

HINWEIS: Die Funktion ,Auf Speicherkarte sichern” ist nur fir M340-Hardware-Plattformen
verfigbar.

HINWEIS: Wenn Unity Loader mit einem anderen Gerat als einer M340 SPS verbunden ist, ist das
Kontrollkastchen Auf Speicherkarte sichern deaktiviert und der Text wird in Keine Speicherkarte
geandert.

~Auf Speicherkarte sichern“ deaktiviert
Standardmagig ist Auf Speicherkarte sichern deaktiviert.

Unity Loader sendet einen Request zur Aktualisierung der SPS im unmittelbaren Anschluss an die
Ubertragung der Firmware (FW) an die Speicherkarte.

Die FW-Dateien werden voriibergehend auf der Speicherkarte abgelegt und nach Abschluss der
Aktualisierung entfernt.

~Auf Speicherkarte sichern“ aktiviert

Wenn Auf Speicherkarte sichern aktiviert ist, werden die dekomprimierten Firmware (FW)-Dateien
an die Speicherkarte der SPS ubertragen.

Die Dateien sind fir eine automatische Aktualisierung markiert.
Am Ubertragungsende werden Sie aufgefordert, die SPS manuell zuriickzusetzen.

Die FW der SPS wird beim Riicksetzen automatisch aktualisiert, wenn die SPS eine friihere
Version als die Speicherkarte aufweist und die Speicherkarten-FW mit der SPS-FW kompatibel ist.

Nach der Aktualisierung werden die FW-Dateien von der Speicherkarte entfernt.

HINWEIS: Da die Speicherkarten-Daten nicht angezeigt werden kénnen, wird empfohlen, die
Karte im Anschluss an die Sicherung der FW zu beschriften.
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Ausgangs-/Ziel-SPS

Sie kdnnen eine Speicherkarte zur Aktualisierung der Firmware (FW) einer anderen SPS

einsetzen.

e Ausgangs-SPS
Generieren Sie auf der Ausgangs-SPS eine Speicherkarte, entfernen Sie die Karte und senden
Sie sie an die Ziel-SPS (z. B. an einen anderen Standort/ein anderes Land).

e Ziel-SPS
Legen Sie die Speicherkarte in die Ziel-SPS ein und aktualisieren die FW.

HINWEIS: Die Speicherkarte muss in der Ziel-SPS bleiben, bis die Firmware-Aktualisierung
abgeschlossen ist.

SPS mit Speicherkarte aktualisieren

Gehen Sie wie folgt vor, um die Ziel-SPS mithilfe der auf der Ausgangs-SPS erzeugten
Speicherkarte zu aktualisieren:

Schritt Aktion

1 Markieren Sie Auf Speicherkarte sichern und starten Sie die Ubertragung.

Ergebnis:

® Die dekomprimierten Firmware (FW)-Dateien werden an die Speicherkarte der SPS
Ubertragen.

o Die Dateien sind fiir eine automatische Aktualisierung markiert.

2 Entfernen Sie die Speicherkarte aus der Ausgangs-SPS.

Legen Sie die Speicherkarte in die Ziel-SPS ein.

Setzen Sie die Ziel-SPS manuell zurtick.

Ergebnis:

® Die Firmware (FW) der Ziel-SPS wird automatisch aktualisiert, wenn die SPS eine friihere
Version als die Speicherkarte aufweist und die Speicherkarten-FW mit der SPS-FW
kompatibel ist.

HINWEIS:

Die FW-Dateien auf der Speicherkarte werden nach der Aktualisierung entfernt.
HINWEIS:

Die Speicherkarte muss in der Ziel-SPS bleiben.

Nur 1 FW auf Speicherkarte
Auf der Speicherkarte kann nur 1 Firmware (FW) gesichert werden.

Der FW-Ordner wird vor jeder Ubertragung geldscht, unabhangig davon, ob das Kontrollkéstchen
Auf Speicherkarte sichern aktiviert wurde.

Speicherkarten-Schreibschutz
HINWEIS: Eine schreibgeschiitzte Speicherkarte kann nicht zur Aktualisierung verwendet werden.
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Moduladressierung
Zur Adressierung von Modulen (mit Firmware) siehe Moduladressierung (siehe Seife 35).

Projekt auf Speicherkarte

Weist eine Modicon M340 oder M580 bei der Ubertragung von Daten (iber die Unity Loader-
Registerkarte Projekt eine Speicherkarte auf, werden folgende Daten zu Backup-Zwecken auf der
Speicherkarte abgelegt:
e Projekt (Control Expert-Anwendung)
e Projektdateien

o Datensicherungs-Dateien

O Benutzer-Webdateien

HINWEIS: Andere Benutzerdateien (z. B. Word, Excel, Adobe) und Projektdaten (%M, %MW,
Werte nicht lokalisierter Daten) werden nicht auf der Speicherkarte gesichert.

Projekt und FW gleichzeitig

Wenn Sie wie oben beschrieben Daten an eine Speicherkarte tbertragen haben (Registerkarte
Projekt) und die Funktion Auf Speicherkarte sichern auf der Registerkarte Firmware verwenden,
enthalt die Speicherkarte die Daten beider Bereiche.

HINWEIS: Es ist mdglich, nur das Projekt, und nicht die Firmware (FW) zu aktualisieren.

Durch Einlegen der Speicherkarte in eine andere SPS und manuelles Riicksetzen wird sowohl das
Projekt als auch die FW aktualisiert.

Die Speicherkarte muss in der Ziel-SPS bleiben.
HINWEIS: Stellen Sie sicher, dass die Speicherkarte das gewlinschte Projekt enthalt.
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One-Shot/Multi-Shot
Speicherkarten kdnnen in 2 Modi eingesetzt werden:
e One-Shot
Im One-Shot-Modus ist 1 Speicherkarte fiir 1 Aktualisierung erforderlich.
e Multi-Shot
Im Multi-Shot-Modus kénnen Sie mit einer auf einer Ausgangs-SPS generierten Speicherkarte
mehrere Ziel-SPS aktualisieren (nur Control Expert-Anwendungen).

Die folgende Tabelle zeigt die mdgliche Verwendung von Speicherkarten:

Bereich Beschreibung One-Shot Multi-Shot
Systembereich | 1 Firmware (FW) (ggf. inkl. | 1 Speicherkarte pro FW und Nicht unterstutzt
(Registerkarte | Webseiten) Rechner erforderlich (Das System entfernt die
Firmware) Aktualisierungsinforma-

tionen nach Abschluss
der Aktualisierung.)

Benutzerbereich | Projekt (Control Expert- Backup nicht erforderlich, die Backup erforderlich
(Registerkarte | Anwendung) neue Speicherkarte bleibt in der
Projekt) SPS
Datensicherungs-Dateien | Die neue Speicherkarte bleibt in | Nicht unterstutzt
Benutzer-Webdateien der SPS

Sonstige Benutzerdateien
(z. B. Word, Excel, Adobe)

Projektdaten (%M, %MW, | Nicht unterstitzt Nicht unterstutzt
nicht lokalisierte Daten)
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Registerkarte "Optionen"

Ubersicht
Die Registerkarte Optionen umfasst einen Satz allgemeiner Einstellungen fir Unity Loader.

Darstellung
Registerkarte Optionen

@ Unity Loader

Projekt\ Firmware ‘Optioneni Info ‘
- Einstellungen
Standlard- Sicherungs- ;
verzeichnis: ? C:\Anwendungen J
FTP-Protokolldatei: |D:\UnityLoader\UL_Ftp.log J Anzeigen|  Loschen
Ereignisprotokolldatei: |D:\UnityLoader\UL_Event.log J Anzeigen| Loschen
Sprache: |[Englisch -
TCPIP Upertragungs-Timeout: 30 s
UNTLW Ubertragungs-Time- T3
out: " SIS
Modbus Ubertragungs- Time- 3 s
out:
Verbindung Speicherkarte
i - . . . Freler
{MedlenjEthemet |¥ Adresse:[139.158.105.141|v SPS:|RUN (Status. OK Speicherplatz; | 30-324
Abtasten... ‘ Trennen PC<1=Z>SPS‘ Ubertragen ‘ SPS stoppen Schlieften

33003807 12/2018 41



Dialogfeld ,Unity Loader"

Einstellungen

Element Beschreibung
Standard-Backup- Backup-Verzeichnis fur Unity Loader-Dateien (z. B. C:l|Anwendungen)
Verzeichnis: Das Standard-Backup-Verzeichnis und der Projektname in der SPS

dienen zur automatischen Erstellung neuer Projektnamen (inkl. Pfad) beim
Ubertragen eines Projekts von der SPS auf den PC (siehe Seite 28).

FTP-Protokolldatei: Name und Pfad der FTP-Protokolldatei

In dieser Datei werden Anfragen und Antworten protokolliert, die zwischen
dem FTP-Client des Loaders und dem FTP-Server der SPS ausgetauscht
werden.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ansicht, wenn Sie sich die Protokolldatei
ansehen moéchten.

Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen, um die Protokolldatei zu I6schen.

Ereignisprotokolldatei: | Name und Pfad der Ereignisprotokolldatei

In dieser Datei werden alle wesentlichen Ereignisse wie FW-
Ubertragungen, SPS-Starts und -Stopps oder unerwartete Ereignisse
protokolliert.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ansicht, wenn Sie sich die Protokolldatei
ansehen moéchten.

Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen, um die Protokolldatei zu I6schen.

Sprache: Dieses Listenfeld zeigt die méglichen Sprachen fiir die Benutzeroberflache
von Unity Loader an.

Englisch

Franzdsisch

Deutsch

Italienisch

Spanisch

Chinesisch

Wenn Sie zu einer anderen Sprache wechseln mdchten, klicken Sie auf
den Pfeil und wahlen die entsprechende Sprache in der Liste aus.
Hinweis: Nach dem Wechseln zu einer anderen Sprache miissen Sie
Unity Loader schlieRen und neu starten.

TCP/IP / UNTLW / Wartezeit fir die Selbstwiederherstellung bei der TCP/IP / UNTLW /
Modbus Ubertragungs- | Modbus-Ubertragung (Sekunden)
Timeout:

Schaltfldche "Ubertragen”
In der Registerkarte Optionen ist die Schaltfliche Ubertragen deaktiviert.
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Registerkarte "Info"

Ubersicht

Die Registerkarte Info enthalt Informationen zu Unity Loader:
Version
Build

Copyright-Informationen
Lizenzvereinbarung

Darstellung
Unity Loader ist ein kostenloses Tool, das ohne Registrierung ausgefiihrt werden kann.
Registerkarte Info

& unity Loader DI=][x)
Projekt Firmware Optionen  Info |
UnityLoader 14.0 (Build 14.9.11.1) SChneidel"
Copyright © 2003-2018 Schneider Electric 9 Electric

Lizenzvereinbarung |

Warnung
Diese Software ist durch das Urheberrecht und internationale Abkommen geschiitzt. Reproduktion oder Verteilung
eines Teils oder der gesamten Software ist streng verboten.

Personen, die diese Bestimmungen missachten, machen sich des Betrugs schuldig und werden strafrechtlich
zur Verantwortung gezogen.

Verbindung
Medien Ethemet [y Adresse 192.168.10.2 w SPS]

Speicherkarte

Status: | Freier: |

—_—

Abtasten... Verbinden PC<=>SPS Ubertragen SPS starten SchlieRen
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Lizenzvereinbarung

Klicken Sie auf die Schaltflache Lizenzvereinbarung, um die Lizenzvereinbarung fir die
Unity Loader-Software anzuzeigen.

Schaltflache "Ubertragen”
In der Registerkarte Info ist die Schaltflache Ubertragen deaktiviert.
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Dialogfeld ,Netzwerk abtasten®

Ubersicht
Wenn Sie auf die Schaltflache Abtasten... klicken, wird dieses Dialogfeld aufgerufen.

Durch das Abtasten des Netzwerks werden die IP-Adressen der Modicon M340-, M580- und
Momentum-SPS im Netzwerk erkannt.

Das Dialogfeld Netzwerk abtasten weist keinen Modus auf, d. h. das Dialogfeld behalt den
Eingabefokus nicht, sodass die Abtastung parallel erfolgen kann.

Darstellung
Dialogfeld Netzwerk abtasten

< Unity Loader — Netzwerk abtasten
IP-Bereich: | 139168105110 A 139.168.106.141 .|
IP-Adresse ‘ Hostname ‘ MAC-Adresse ‘ Gerite
139.158.105.111  PLC_001 00-00-54-12-69-6F BMX P34 2020
139.158.105.113  PLC_002 00-00-54-12-69-71 BMX P34 2020
4 | >
2 Knoten gefunden BN EEER | 139.158.105.118
Abtastung Adresse )
abbrechen auswéhlen ‘ Schiieften

IP-Bereich

Geben Sie den IP-Adressbereich an, in dem die Hosts nach Klicken auf die Schaltflache Abtastung
starten gesucht werden sollen. Sie kénnen auch auf die Schaltflache zur automatischen

Erkennung ( -]) klicken: Auf diese Weise wird der maximale Bereich des PC-Netzwerksegments
angezeigt.

33003807 12/2018 45



Dialogfeld ,Unity Loader"

Eigenschaften der IP-Adressen

Zu den Eigenschaften von IP-Adressen gehdren folgende Elemente:

Element Beschreibung
IP-Adresse Die im Netzwerk ermittelte IP-Adresse
Hostname Der Hostname der ermittelten IP-Adresse

MAC-Adresse

Die MAC-Adresse der ermittelten IP-Adresse

Gerate

Das der ermittelten IP-Adresse zugeordnete Gerat

Befehlsschaltflaichen

Der Text einiger Schaltflachen andert sich je nach der tatsachlichen Situation (z. B. Abtastung
starten / Abtastung abbrechen). Graue Schaltflachen sind deaktiviert.

Der Bereich mit den Befehlsschaltflachen umfasst die folgenden Schaltflachen:

Schaltflache Beschreibung

Abtastung Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Netzwerkabtastung zu starten

starten / bzw. abzubrechen.

Abtastung Der Abtaststatus wird Gber den Befehlsschaltflachen angezeigt.

abbrechen

Adresse Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die IP-Adresse des ausgewahlten

Ubernehmen Hosts in das Adressfeld des Haupt-Dialogfelds zu libernehmen. Siehe
Connection (siehe Seite 21) .

SchlieRen Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfeld Netzwerk abtasten

zu schlieRen.

Bei Verbindung mit Unity Loader ist die Schaltflache Adresse Gibernehmen deaktiviert.

46

33003807 12/2018



Dialogfeld ,Unity Loader"

Dialogfeld "Ubertragen der Daten"

Ubersicht
Wenn Sie auf die Schaltflache Ubertragen klicken, wird dieses Dialogfeld aufgerufen.
Das Dialogfeld Ubertragen der Daten zeigt einen Zustandsbericht zur Dateniibertragung an.

Das Dialogfeld ist modal, d. h., Sie kdnnen erst zum vorherigen Dialogfeld zurtickkehren, wenn Sie
das Dialogfeld Ubertragen der Daten geschlossen haben.

A WARNUNG

UNBEABSICHTIGTER GERATEBETRIEB

Stellen Sie vor der Ubertragung von Daten an eine SPS oder ein Modul mit Firmware sicher, dass
Sie die richtigen Projekt- und Firmware-Dateien sowie die richtige Zieladresse ausgewahlt
haben. Uberpriifen Sie die Adresse, indem Sie die auf dem Gerét aufgedruckte MAC-Adresse
mit der auf der Registerkarte "Firmware" angezeigten MAC-Adresse vergleichen.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.

A WARNUNG

UNERWARTETES VERHALTEN DER GERATE

Wenn die Datenubertragung fehlschlagt (z. B. wenn die Stromversorgung der SPS wéahrend der
Ubertragung unterbrochen wird), befindet sich die SPS in einem unbestimmten Zustand. Starten
Sie die Ubertragung in diesem Fall umgehend neu.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.
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Darstellung

Dialogfeld Ubertragen der Daten

Ubertragen von Daten an PC

3.784 von 3.784 Byte iibertragen

x]
Auslesen der Anwendung gestartet
Ubertragung beendet
Auslesen der Projektdaten gestartet
Ubertragung beendet
>

Abbrechen
SchlieRen

48
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Statusinformationen

Bei Anwendungsiibertragungen enthalt das Dialogfeld Ubertragen der Daten die folgenden
Statusinformationen:

e Ubertragung gestartet
e Anzahl der Gibertragenen Bytes
e Ubertragung vollsténdig

Eine Statuszeile zeigt den Status der Ubertragung an.

Bei Firmware (FW)-Ubertragungen enthélt das Dialogfeld Ubertragen der Daten die folgenden
Statusinformationen:

Ubertragung gestartet

Freier Speicherplatz auf Speicherkarte
Erforderlicher Speicherplatz

Verfligbarer Speicherplatz
Verzeichnisinformationen

Ubertragung vollsténdig

Dateien werden in den Flash-Speicher geschrieben
FW-Aktualisierung erfolgreich

Eine Statuszeile zeigt den Status der Ubertragung an.

HINWEIS: Das Dialogfeld Ubertragen der Daten umfasst nur die wichtigsten Ereignisse. Genauere
Informationen finden Sie in den Protokolldateien auf der Registerkarte Optionen (siefie Seite 41).

Erforderlicher Speicherplatz

Der erforderliche Speicherplatz ist etwas groRer als die zu libertragenden Daten, da die Firmware
(FW) zuséatzlichen Speicherplatz fiir die Dateiverwaltung bendtigt.

Verfluigbarer Speicherplatz

Der Wert flir den verfligbaren Speicherplatz kann hoher sein als der unter Freier Speicherplatz in
der Statuszeile Speicherkarte angezeigte Wert, da die Berechnung des freien Speicherplatzes den
Speicher der Daten mit einberechnet, die von neuen Daten Uberschrieben werden.

Befehlsschaltflachen
Graue Schaltflachen sind deaktiviert.

Schaltflache Beschreibung

Abbrechen Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Ubertragung abzubrechen.

Schliefen Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfeld Ubertragen der
Daten zu schlieRen.

HINWEIS: Wahrend der Firmware (FW)-Ubertragung sind die Schaltflachen Abbrechen und
SchlieBen deaktiviert.
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Kapitel 4

Beispiel: Ubertragung einer Anwendung vom PC zur SPS

Ubertragung einer Anwendung vom PC zur SPS

Vorgehensweise

Die folgende Tabelle zeigt die Vorgehensweise zur Ubertragung einer Control Expert-Anwendung
von einem PC an eine Modicon M340-, M580-, Momentum-, Premium- oder Quantum-SPS.

Schritt

Aktion

1

Verbinden Sie den PC und die SPS mit dem Netzwerk.

2

Wenn lhnen die erforderlichen IP-Adressen nicht bekannt sind, klicken Sie auf die Schaltflache
Abtasten.... (Siehe Dialogfeld ,Netzwerk abtasten® (siehe Seite 45)).

Geben Sie die Verbindungsdaten ein: Medien und Adresse. (Siehe Verbindung
(siehe Seite 21)).

Klicken Sie auf die Schaltflache Verbinden. (Siehe Befehlsschaltflachen (siehe Seite 23)).

Wahlen Sie die erforderlichen Projektdateien aus (PC-Projekt, PC-Projektdaten, PC-
Projektdateien). (Siehe PC-Projekteigenschaften (siehe Seite 26)).

Aktivieren/deaktivieren Sie die erforderlichen Kontrollkastchen Ubertragung aktivieren. (Siehe
Ubertragung aktivieren (Kontrollkastchen) (siehe Seite 27)).

Legen Sie als Ubertragungsrichtung ggf. PC->PLC fest, indem Sie auf die Schaltflache
PC<=>PLC klicken. (Siehe Befehlsschaltflachen (siehe Seife 23)) und Transferzeichen (Pfeile)
(siehe Seite 28)).

A WARNUNG

UNBEABSICHTIGTER GERATEBETRIEB

Stellenj Sie vor dem Anhalten der SPS sicher, dass Sie mit der richtigen Zieladresse verbunden
sind. Uberprifen Sie die Adresse, indem Sie die auf dem Gerat aufgedruckte MAC-Adresse mit
der auf der Registerkarte "Firmware" angezeigten MAC-Adresse vergleichen.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.

8

Klicken Sie auf die Schaltflache SPS stoppen. (Siehe Befehlsschaltflachen (siehe Seite 23)).

9

Klicken Sie auf die Schaltflache Ubertragen. (Siehe Befehlsschaltflichen (siehe Seite 23)).
Ergebnis: Das Dialogfeld Ubertragen der Daten wird gedffnet und zeigt einen Zustandsbericht
zur Dateniibertragung an. (Siehe Dialogfeld ,Ubertragen der Daten® (siehe Seite 47)).

10

SchlieRen Sie nach Abschluss der Ubertragung das Dialogfeld Ubertragen der Daten und klicken
Sie auf die Schaltflache SPS starten.

33003807 12/2018

51




Beispiel: Ubertragung einer Anwendung vom PC zur SPS
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Anhang A

Ubertragung von Anwendungen im Batch-Modus

Batch-Modus mit Unity Loader-Befehlszeilenschnittstelle

Ubersicht
Versierten Benutzern bietet Unity Loader die Befehlszeilenschnittstelle U/Umas.exe.

UlUmas.exe stellt Befehle zur Ubertragung von Anwendungen und Datendateien (iber das UMAS-
Protokoll zu Verfuigung.

Der Haupteinsatzbereich liegt in der Ubertragung von Anwendungen an eine oder rpehrere SPS
durch Aufrufen eines Skripts und ohne Ausfliihren von Unity Loader-Dialogfeldern. Uberdies
kénnen Steuerungen gestartet und angehalten werden.

HINWEIS: Diese Befehlszeilenschnittstelle kann nur verwendet werden, wenn die SPS nicht mit
einem Anwendungspasswort geschiitzt ist.

Befehle ohne zuséatzliche Priifungen

Die Uber die Befehlszeilenschnittstelle eingegebenen Befehle werden auf der SPS ohne
zusatzliche Prifungen ausgefihrt.

A& WARNUNG

UNBEABSICHTIGTER GERATEBETRIEB

Stellen Sie vor der Ausflihrung von Befehlen Uber die Befehlszeilenschnittstelle sicher, dass die
Befehle keine unbeabsichtigten Situationen fur Personen oder Gerate verursachen.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.
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Projektiibertragung

A WARNUNG

UNBEABSICHTIGTER GERATEBETRIEB

Stellen Sie vor der Ubertragung von Daten an eine SPS sicher, dass Sie die richtigen Dateien
sowie die richtige Zieladresse ausgewahlt haben. Uberpriifen Sie die Adresse, indem Sie die auf
dem Gerat aufgedruckte MAC-Adresse mit der auf der Registerkarte "Firmware" in Unity Loader
angezeigten MAC-Adresse vergleichen.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.

SPS starten/SPS stoppen

A WARNUNG

UNBEABSICHTIGTER BETRIEB VON GERATEN

Stellen Sie vor dem Starten/Anhalten der SPS sicher, dass Sie mit der richtigen Zieladresse
verbunden sind. Uberpriifen Sie die Adresse, indem Sie die auf dem Gerét aufgedruckte MAC-
Adresse mit der auf der Registerkarte "Firmware" angezeigten MAC-Adresse vergleichen.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.

A& WARNUNG

UNBEABSICHTIGTER GERATEBETRIEB
Ermitteln Sie den Betriebszustand des Gerats, bevor Sie eine SPS starten oder anhalten.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Tod, schwere Verletzungen oder Sachschaden
zur Folge haben.

UMAS

UMAS steht fiir Unified Messaging Application Service, ein plattformunabhangiges Protokoll zum
Austausch von Anwendungsdaten.

Programm
Das Programm U/Umas.exe befindet sich im Installationsverzeichnis lhrer Unity Loader-Software.
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Aufrufen
UlUmas|[.exe] [-a:Address] [-s:ScriptFile] [-l:LogFile],
Erlauterung:

e Address:|IP-Adresse oder Hostname. Fir eine USB-Verbindung verwenden Sie die reservierte
IP-Adresse 90.0.0.1. Alternativ kdnnen Sie die IP-Adresse mit dem Befehl ,Open“ angeben.
e ScriptFile: Name der Skriptdatei, die die UMAS-Befehle enthalt

e LogFile: Name der Protokolldatei die die Statusmeldungen enthalt
Beispiel:
UlUmas -s:RunMyApplication

Liste der Befehle

HINWEIS

UNBEABSICHTIGES ANHALTEN DER SPS

Stellen Sie vor dem Ausfiihren des Befehls D12App sicher, dass Sie mit der richtigen Zieladresse
verbunden sind.

Uberpriifen Sie die Adresse, indem Sie die auf dem Gerat aufgedruckte MAC-Adresse mit der
auf der Registerkarte "Firmware" angezeigten MAC-Adresse vergleichen.

Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen kann Sachschéden zur Folge haben.

Befehl Beschreibung

Open <IP Address> Stellt die Verbindung mit dem UMAS-Server auf der SPS mit der angegebenen
IP-Adresse her

Close Beendet die aktuelle UMAS-Sitzung
DlApp <Application |L&dtdie Anwendungsdatei herunter
File> Die Anwendungsdatei kann eine der folgenden Erweiterungen aufweisen:

o STU-Datei, mit Control Expert gespeicherte Projektdatei.

® STA-Datei, mit Control Expert oder Unity Loader generierte Archivdatei.

o STM-Datei, Archivdatei ohne Auslese-Information, mit Unity Loader generiert
HINWEIS: Dieser Befehl hélt die SPS automatisch an.
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Befehl

Beschreibung

UlApp <Application
File>

L&dt die Anwendungsdatei hoch

Folgende Anwendungsdateien sind méglich:

o STA-Datei
Mit Unity Loader generierte Archivdatei, die mit Control Expert gelesen
werden kann.
HINWEIS: Die Anwendung wird mit der ausgewahlten Auslese-Information
in Control Expert generiert.

® STM-Datei
Mit Unity Loader generierte Backup-Datei, die nicht mit Control Expert
gelesen werden kann.
Verwenden Sie diesen Dateityp, wenn die Anwendung ohne Auslese-
Information generiert wurde.

DlDat <DataFile>

Ladt die Benutzerdatendatei herunter
DataFile: Datei mit Momentaufnahmen der Werte einer Anwendung,
hochgeladen mit Unity Loader oder Control Expert.

UlDat <DataFile>

L&dt die Benutzerdatendatei hoch
DataFile: Von Unity Loader generierte Datei mit den aktuellen Werten der
Anwendung

Run Versetzt die SPS in den RUN-Modus
Stop Halt die SPS an
Mirror [size] Testet die UMAS-Verbindung durch Senden eines zufalligen Datenstroms, der
vom UMAS-Server zuriickgesendet wird. Weisen Anfrage und Antwort
Unterschiede auf, wird ein Fehler erkannt und gemeldet.
Size (Datenlénge):
® Minimum = 1 Byte
® Maximum <= 1022 Bytes
HINWEIS: Je nach Netzwerkkonfiguration kann das Maximum kleiner sein.
PlcInf Ruft Informationen zur aktuellen Anwendung, SPS und Speicherkarte ab
AppInf Ruft Informationen zur aktuellen Anwendung ab
DatInf Ruft Informationen zu den lokalisierten und nicht lokalisierten Daten der
aktuellen Anwendung ab
Vergleicht die Variablenwerte einer in einer Referenzdatendatei gespeicherten
CompDat Anwendung mit einem der folgenden Elemente:
<RefDataFile> ® SPS-Werte
<CompDataFile> e In einer Datendatei gespeicherte Werte
Bye Beendet UlUmas.exe
! [WindowsCmd] Fihrt einen Windows-Befehl aus

Bei Nicht-Angabe des Befehls wird eine Windows-Eingabeaufforderung
geoffnet, die mit dem Windows-Befehl ,Exit* geschlossen werden muss.

Zeigt die Befehlsliste an

33003807 12/2018




Ubertragung von Anwendungen im Batch-Modus

Skriptdatei
Eine Skriptzeile kann entweder einen Einzelbefehl oder einen Kommentar enthalten.

Kommentarzeilen beginnen mit #.

Parameter werden als Umgebungsvariablen angegeben. Sie beginnen und enden mit %.
Beispielskript zur Ubertragung einer Anwendung an mehrere SPS:

# store these lines to a file named "TransferApp.txt" and

# call UlUmas -s:TransferApp.txt

# open first PLC

Open 192.168.10.1

# make a backup first

UlApp BackupStationVl.sta

# download new application generated by Control Expert,
# the PLC has to be in stop mode

Stop

D1App StationV2.stu

Run
Close

# open second PLC, this time the IP address is specified as
# an environment variable

# in the Windows command shell type

# Set BMX2020 2=192.168.10.2

Open %BMX2020 2%

Stop

D1App StationV2.stu

Run

Close
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# open third PLC, this time a host name is used as address
# edit the WINDOWS\system32\drivers\etc\host and enter the
# line

# 192.168.10.3 Bmx2020_3

Open Bmx2020 3

Stop

DlApp StationV2.stu

Run

# terminate UlUmas.exe

bye
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